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vyménu informaci vramci menSich pracovnich skupin uzivateli a dale detailnéji
rozebrat vSechny aspekty, které se ukazaly vyznamné pii ndvrhu tohoto informaéniho
systému. Tim se rozumi nejenom navrh struktury pomérn¢ komplexniho programu, ale
také navrh jeho zakladnich modelti chovani a dalSich vlastnosti, které vyznamnym
zpisobem ovliviiuji funkcionalitu, kterou pak systém muize nabizet svym uzivatelim.

Konkrétné jde naptiklad o navrh modelu registrace uzivatel, Cclenstvi
v uzivatelskych skupinach, systému vicetrovitovych opravnéni nebo fungovéni
uzivatelskych relaci. VSechny tyto dulezit¢é modely jsou v praci rozebrany a jsou
diskutovany jejich vyhody 1 pfipadnd tuskali. Druhd c¢ast prace obsahuje popis
implementace vSech zajimavych nebo vyznamnych ¢asti systému. Podrobnéji jsou
naptiklad rozebirdny mechanismy vykondvani databazovych dotazli, univerzalni
strankované vypisy, editacni procesy a vstupy od uzivatele, podoba pracovni plochy
nebo dalsi funkce jadra systému, stejné jako jsou popsany funkce jednotlivych sekci
systému — planované akce, diskuzni knihy nebo anketni otazky.
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The main aim of this work is to implement concrete informational system for
cooperation and information interchange within small working groups of users and to
analyze all aspects which have exposed to be important during the development of this
informational system. That means not only to design the structure of relatively complex
program, but also to design main concepts of its behaviour and other features, which
significantly affect functionality, which is then provided by the system to its users.

For example it comprises the draft of user registration model, membership of
those users in groups, multilevel hierarchy of user powers or managing user sessions.
All those important models are discussed in this work and there are also analyzed their
advantages and potential difficulties. The second part of this work contains the
description of implementation of all interesting or important parts of the system. It
means for example the mechanisms of database queries execution, generating universal
paged listings, editing processes and inputs from users, working desktop layout or other
functionality provided by the kernel, as well as the description of system sections such
as Actions planning, Discussions, Inquiries etc.
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1 Uvod

Jist¢ se nedopustime velké chyby, pokud prohlasime, Ze jednim ze zcela
stézejnich pojmli dnesni doby je pojem ,,informace®. Nejenom z pohledu jeji znalosti,
kvality, pravdivosti nebo uplnosti, ale také tim, jakym zplsobem je uchovavana ci
prezentovana a kdo tak cini.

Dutkazem dilezitosti tohoto pojmu i ve svété informatiky je rozsahla teorie kolem
informacnich nebo databazovych systémd, stejn¢ jako neustald snaha o vyvoj novych,
vykonnéjsich a uzivatelsky vice pfivétivych informacnich systémd.

Je zfeymé, ze C¢im vice je konkrétni informacni systém specializovany a
ptizptsobeny doslova na miru vybranym pozadavkiim, tim vice bude cilenou skupinou
uzivatelll vyuzivan a pozitivné hodnocen, ale o to mensi tato skupina obvykle bude. Na
druhou stranu tato specializace je zddana a diky ni je mozné dosdhnout mnohem
kvalitnéjSich systémii. Univerzalni systémy schopné kvalitnim zpilisobem pracovat
s informacemi zcela libovolného typu jednoduse nejsou realné.

Smyslem této prace je implementovat jeden zcela konkrétni informacni systém,
jeho predpokladané nasazeni. Planovanym cilem je tedy poskytnuti kvalitniho, snadno
pristupného a jednoduchého nastroje, ktery umozni mensSim skupinam uzivatell
interaktivnim zplsobem vzdjemné vyménovat informace, které se tykaji cinnosti
takovéto skupiny.

Pokud mé byt informacni systém kvalitni, je potfeba vénovat velkou pozornost
jeho navrhu. A to nejenom na Grovni vybrané platformy, struktury implementovaného
kodu, ale predevsim také pozadované funkcnosti z pohledu koncového uzivatele. Pokud
systém nedokaze dobie vystihnout potfeby a chovani uzivateldi, nelze ocekavat jeho
uspésné vyuzivani.

Vyznamna ¢ast textu této prace je proto vénovana navrhu systému — popisu
vybranych modeld, odivodnénim téchto vybérd, vysvétlenim souvislosti a pfipadnym
zminkdm o alternativnich feSenich. Druha ¢ast textu pak popisuje konkrétni funkénost
jednotlivych implementovanych ¢asti tohoto systému.




2 Koncepce projektu

2.1 Definovani cilii projektu

Cilovymi skupinami uzivatelt, pro které je tento informac¢niho systém urcen, jsou
obecné¢ skupiny lidi, které spojuje jejich vzdjemnd a zejména pravidelnd Cinnost.
Primarni potfebou téchto lidi neni prezentovat svou c¢innost navenek, ale jejich
zakladnim pozadavkem je kvalitni vzdjemna komunikace, ktera nemtize byt realizovana
osobnim kontaktem. Diky ¢asovym moznostem téchto lidi nebo naptiklad kvili jejich
velké vzajemné vzdalenosti.

2.1.1 Vymezeni cilovych uzivateli

V principu tedy neni uzivatelem tohoto systému jednotlivec, ale jiz zminéné celé
skupiny lidi. Tyto skupiny jsou pomérné jasné¢ vymezeny. Zejména provadénou
¢innosti, ale tfeba také vnitinim smyslenim téchto skupin nebo jejich spolecenskymi
vztahy. Pfirozené se proto da mluvit o pojmu uzivatelskych skupin.

Tyto skupiny na jedné strané mohou byt téméf az uzavieny do sebe sama a jejich
uzivatelé nemaji potiebu jakymkoli zpisobem komunikovat s jinymi skupinami. Na
druhé¢ strané skupiny jiného charakteru mohou mit naopak pottebu se s jinymi podobné
zaméfenymi skupinami uréitym zpiisobem spojovat a navzajem se sob¢ oteviit.

Navrh systému ptredpokladd, ze kazda jeho skutecnd instalace bude slouzit
nékolika takovymto skupindm. Muzeme mluvit napiiklad o skupinach s néjakym
pracovnim zaméfenim, partach lidi s ur€itymi spoleCnymi zdjmy, organizacnich
slozkach néjakych velkych obcanskych sdruzeni ¢i nejriznéjSich jinych kolektivi.
V kazdém piipad¢ vSechny tyto skupiny v dané instanci systému néco spojuje.
Neptedpoklada se proto, ze by jedna instance slouzila masovému mnozstvi skupin se
zcela odlisSnymi z&jmy.

Predpokladem na strané konkrétniho uzivatele je pak skutecnost, Ze jeho zdjmem
neni Skodit skuping, které je ¢lenem. Néco takového si nemlize dovolit, protoze skupina
sama ho dostatecné kontroluje. Tento pfedpoklad samoziejmé nesouvisi se zajiSténim
bezpecnosti systému, ale tyka se spiSe zpisobu chovani ptedpokladanych uzivateli.

2.1.2 Pozadavky na funkce systému

Jak jiz bylo feceno, cely systém ma tvofit komplexni prostiedi, které jednotlivi
¢lenové mohou vyuzivat ke své vzdjemné komunikaci. Tim se ovSem nemysli obycejna
komunikace naptiklad ve formé suplovani elektronické posty, ale poskytnuti
ucelenéjSich a zcela konkrétné¢ zameétenych nastroji, které pfimo fteSi pficiny, jez
potiebu dané komunikace vynucuji.

Zminénou pfi¢inou je potieba vymény nejriznéjSich informaci, které souviseji
s ¢innosti dané skupiny. Muze jit o planovani spole¢nych akci, sdileni kontaktnich




udaji, diskutovani o spole¢nych problémech, vymény nazort, riizna hlasovani ale tfeba
také pohled do minulosti formou zhodnoceni probehlé Cinnosti ¢i sdileni fotografii
z probéhlych akci.

Tyto skupiny tudiz neziji jenom v prostiedi tohoto informac¢niho sytému, ale
v redlném svéteé, ktery jim ovSem neddva dostateéné prosttedky na to, aby vSechny tyto
potieby byly vyfeseny naptiklad cestou osobniho kontaktu. Cilem tohoto informacniho
systému je pokusit se dat témto lidem ve zminéném smyslu podplrné zdzemi.

Da se ocekavat, Ze jednotlivi uzivatelé ve skupinach se rozdéli na aktivné;si ¢ast,
ktera neustdle produkuje nové informace a citi potfebu jejich distribuce ostatnim, a
zbylou pasivnéjsi €ast, kterd naopak tyto informace konzumuje. Smyslem celé skupiny
je rozvoj jeji ¢innosti v dlouhodobé perspektive, a proto tento informacni systém musi
spliiovat takové chovéni, které nové informace od té aktivnéj§i ¢asti vnucuje té
pasivnéjsi.

Systém musi obsahovat pomérné silné funkce, které dokazi nejrizné€jsimi cestami
tyto informace preddvat zejména tém, ktefi by sami o sobé nem¢li potiebu je n¢jakymi
slozitymi cestami vyhledavat. Jinymi slovy musi jit o takové prostiedi, kde kazda
aktudlni informace bude snadno dostupnd, aby uzivatelé¢ nebyli odrazeni uz piedem.
Pokud se tyto cile podaii dobie naplnit, stane se cely systém kazdodenni soucasti
bézného Zivota ¢lent danych skupin a bude se sdm o sobé vyraznym zplisobem podilet
na udrZeni sily takovéto skupiny.

Nemén¢ vyznamnym pozadavkem je jednoduchost systému. Presnéji feceno,
systém by mél umoziovat provadét netrividlni véci, ale uZzivatel by nemél byt piilis
zatézovan. M¢l by mit pocit, ze prace v systému je jednoduchd, a predevsim pak pocit,
ze svym neodbornym zasahem nemuze nic zkazit. To mimo jiné znamend, Ze systém
musi dostate¢né kvalitné kontrolovat vSechno, o co se jednotlivi uzivatelé pokouseji.

2.2 Metody dosazeni vyty¢enych cili

Cilem popisovaného informacniho systému ma byt vyména aktualnich informaci
v ramci danych skupin uzivateli. Z tohoto divodu je nutné, aby samotna platforma, na
které bude systém implementovan, poskytovala takové prosttedky a spliiovala takové
vlastnosti, které si vynucuji samotné divody vyuzivani systému.

2.2.1 Odivodnéni vybéru platformy webu

Pokud ma systém dobie spliiovat vytycené cile, musi byt velmi dobfe dostupny.
V idedlnim ptipadé by to mélo znamenat nejenom dostupnost ze standardnich mist, kde
se uzivatelé dennodenné pohybuji, ale také ve vyjimecnych situacich i odjinud.

To pomérné jasné vede k takovému feSeni, které nevyzaduje instalace zadnych
zvlastnich programii na stran¢ klienta. Pokud by se totiz uzivatel dostal do vyjimecné
situace, nemusel by mit k dispozici potfebné instalacni néstroje a koneckonct by
nemusel mit na daném pocitaci opravnéni takovy program viibec nainstalovat.

Volba klasické webové platformy je proto feSenim, které se doslova nabizi.
Uzivatel neni zatizen nutnosti instalace zaddnych specidlnich programil, mlze se do
informacniho systému ptihléasit odkudkoliv a navic mize pracovat v prostiedi webovych
prohlizect, na které je uz dostatecné dobie navykly.




2.2.2 Zakladni popis funkci systému

V souladu s pfedchozim pojedndnim ma systém nabidnout fadu konkrétnich a
specializovanych néstrojl, které budou slouzit na poZzadovanou vyménu informaci na
vyssi trovni.

Je otdzkou, jak by tento vybér nastroji mél vypadat. Je totiz ziejmé, ze takovy
vybér mize byt pomérné siln€ zavisly na konkrétnich uZzivatelich, kteti budou systém
vyuzivat. Zatimco jeden nastroj miize byt pro jednu skupinu velmi cenny, pro druhou
skupinu bude témét nepouzitelny.

Vsechny konkrétni néstroje nebo modely chovani, které byly nakonec vybrany,
jsou detailné rozebrany ve zbylych kapitolach této prace. Namatkou ale 1ze jmenovat
naptiklad nasledujici:

Registrace uzivatel, jejich cClenstvi ve skupinach, pfidélovani konkrétnich
opravnéni, vyhledavani novinek, planovani akci, potvrzovani ucasti na akcich,
diskutovani v knihdch a kapitolach, umistovani souvisejicich objekti do slozek,
nahravani pfilozenych souborti, hlasovani v anketnich otdzkach, umistovani informaci
na nasténku, ... a fada dalSich funkci a vlastnosti.

2.3 Vybér pouzitych technologii

Vybrana platforma webovych stranek piedpokladéd architekturu zalozenou na
modelu klient/server. Serverova ¢ast v tomto piipad¢ predstavuje celou logiku chovani
systému, pfijima standardni cestou pozadavky od klienta a na jejich zéklad¢ generuje
klasické webové stranky, které jsou uréeny pro interpretaci klientem.

Na klientské stran¢ uzivatel pouziva svlij oblibeny internetovy prohlizec, ktery
dokaze stranky ziskané ze serveru interpretovat. Samotné stranky jsou napsany v jazyce
XHTML a pro jejich zobrazeni se vyuzivaji Sablony styli CSS. V drobné mife je také
vyuzivan java script.

Na serverové stran¢ byl vybran skriptovaci jazyk PHP, ackoli ten samoziejmé
neni jedinou moznou alternativou, kterd se nabizi. Jako databdzova technologie bylo
vybrano MySQL. Ob¢ tyto technologie zjednodusené feCeno umoziuji volné
nekomer¢ni pouziti, coz je v souladu s cily celého projektu. Jazyk PHP obsahuje fadu
praktickych dopliki a v neposledni fadé¢ kombinace PHP a MySQL je prakticky
ovéienou zalezitosti.

Pii vyvoji byl pouzit webovy server Apache 2.0.54 nad Win32, nicméné zadné
jeho specialni funkcionality nebylo vyuzito, a proto neni vyloucen provoz systému i nad
jinym severem.

Konkrétni verze pouzitych technologii

e PHP 5.1.6 — kvili maximalnimu vyuziti objektového modelu PHP verze 5
nelze pocitat s moznym nasazenim nad PHP 4.

e MySQL 5.0.22 — ackoli v této verzi uz jsou obecné podporovany transakce,
nejsou podporovany nad typem tabulek MyISAM, ktery se musel vyuzit proto,
ze na rozdil od InnoDB zase umi pracovat s full-textovymi idexy. Rovnéz neni
podporovana kontrola integritnich omezeni ve formé cizich kli¢t, ptesto jsou
tyto zavislosti v definicich tabulek zaneseny.

e XHTML 1.0 Strict




e CSS2.1

e JavaScript — pouzit byl pro drobnou podporu interaktivity na stran¢ klienta.
Pokud prohlize¢ klienta tento jazyk pln¢ nebo viibec nepodporuje, neni to na
ukor funk¢nosti systému.

e RSS 2.0 — vyuzito pro syndikovani novinek a zmén v systému.
Pouzita rozsireni PHP

Krom¢ standardnich soucéasti PHP byla vyuzita 1 fada takovych, které nejsou
soucasti béznych distribuci. Jejich ziskani a zaclenéni na bézici server ale neni nijak
slozité a lze k tomu vyuzit mechanismy PEAR.

Jmenovat Ize naptiklad rozsifeni EXIF, FileInfo, MIME magic, ZIP a dalsi.
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3 Aspekty navrhu systému

3.1 Popis struktury systému

Ptedevsim z bezpecnostnich divodl je cely balicek zdrojovych koda distribuce
rozdelen na dveé samostatné ¢asti — na vetejnou a skrytou.

Veftejna ¢ast balicku je umisténa v takové ¢asti webového serveru, ktera je vetejné
pristupna. To prakticky znamena, ze kazdy klient mize piimo indexovat jakykoli
soubor, ktery je vtakovéto adresafové struktufe umistén. Nékteré servery umoziuji
selektivné vybrat napiiklad rizné podadresaie, do kterych je moznost onoho ptistupu
omezena, nebo uplné zakdzana.

Stejné funkce skryti nékterych souboril 1ze docilit 1 tim, Ze se umisti do takového
mista, které neni standardné viditelné mimo server. D4 se fici, ze toto feseni je i 0 néco
rychlejsi, protoze logiku skryvani fesi aplikace sama a neni ji zatizen webovy server.
Pouze je potieba zaridit, aby webovy server mél k obéma mistim dostate¢na piistupova
prava.

Jak jiz bylo feceno, vetfejny balicek obsahuje vSechny ty soubory, u nichZ nevadi,
pokud se uzivatel dostane k jejich obsahu — a to i pokud by se snazil provést né¢jaky utok
a neSlo by o piimy pfistup vyzaddany chovanim samotné aplikace. Konkrétn¢ tedy
balicek obsahuje veskeré obrazky grafickych prvki plochy aplikace, stejné jako definice
kaskadovych Sablon stylti a java scriptové zdrojové kody na podporu interaktivniho
chovani aplikace na stran¢ klienta.

Dale verejny balicek obsahuje brany, ptes které jsou ptistupné funkce skrytého
balicku. V podstaté jde o trividlni soubory, které pouze obsahuji direktivy include
prislusnych souborl na strané skrytého bali¢ku. Podstatné je to, ze timto zpiisobem se
docili skryti skute¢nych zdrojovych souborti, byt na tikor drobného zpomaleni.

Pokud by toto rozdé€leni nebylo vyzadovani, l1ze oba balicky velmi jednoduchym
zpisobem sloucdit a umistit je spolecné do jednoho vefejné pristupného mista.

3.1.1 Koncepce jadra, sekci a moduli

Jak z pohledu chovani aplikace, tak i z pohledu uspotfadani zdrojovych kodl ve
skrytém balicku, je cely systém rozdelen do nekolika sekci, které bud’ tvofi skute¢nou
¢ast stranek z pohledu uzivatele (naptiklad sekce planovanych akci, diskuznich knih,
...), nebo jde jen o fiktivni systémové sekce, které slouzi k prehlednéjSimu usporadani
kédu jadra systému (napiiklad sekce logovani ¢i monitorovani ¢innosti).

Plvodni vize pti navrhu celého systému byla, aby jednotlivé sekce tvofily zcela
samostatné a odd¢litelné balicky kodu. To by umoznovalo elegantni pfidavani ¢i
odebirani sekci z konkrétni instalace systému — spravce by si jednoduse vybral ty sekce,
které by chtél provozovat. Je ziejmé, ze alespon minimalniho propojeni kédu by bylo
kvili zpisobu chovani samotného PHP nutné, nicméné pozdéji se ukazalo, ze takto
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striktni odd€leni by bylo zna¢né na urok funkcénosti systému resp. efektivité jeho
pracovani.

Z tohoto ditvodu jednotlivé sekce sice z logického pohledu tvoii ucelené balicky,
ale urcity jejich kod je piimo implementovan v souborech jadra. Stejné tak jednotlivé
sekce o sobé svym zplUsobem védi, coZ umoziluje rizné propojovani a vyuzivani
funkénosti jinych sekei. Typickou ukdzkou tohoto jevu jsou napiiklad diskuzni
komentafe, kde moduly téchto komentdii implementuje sekce diskuzi, ale jejich
funkénost vyuziva naptiklad sekce akci ¢i nasténky.

Uplné oddéleni kédu jednotlivych sekei by sice bylo mozné, ale velmi vyraznym
zpusobem by se zvysila ¢asova narocnost vykonavaného kodu.

Piehled funkei jadra

Vyuzijeme-li terminologie sekci z vySe uvedeného textu, nékolik znich tvori
jadro celého systému. PredevSim jde o sekce system a profiles. Spolu s ostatnimi
sekcemi jadra vytvaii spole¢né minimum funk¢nosti a ndvrhu celého sytému.

Zbytek této kapitoly je vénovan popisu zakladnich navrhovych koncepti, které
zcela zésadnim zptsobem urcuji chovéni celého systému. Celd dalsi kapitola je pak
vénovana popisu prostiedkll, které jadro systému ostatnim sekcim nabizi.

Jen pro stru¢nou informaci muizeme uvést naptiklad podporu databazovych
dotazt, prvkia editacnich formuldii na zpracovani vstupii od uzivatele, zamykani
aplikacnich objektl, nebo napiiklad nastroje na zékladni monitorovani a logovani
¢innosti systému.

Implementované sekce

Krom¢ jadra obsahuje systém celou fadu dalSich sekci, které napliiuji samotné cile
celého projektu. Jejich podrobny popis je uveden v samostatné kapitole. Jako ptiklad
téchto sekci lze uvést pldnované akce, anketni otazky, fotografickd alba ¢i diskuzni
knihy.

Vsechny tyto sekce jsou piimo vystavény na funkcionalité, kterou nabizi jadro
systému. To s sebou pifinasi celou fadu vyhod a jen malé mnozstvi nevyhod. Naptiklad
implementace velmi univerzalnich prvkl edita¢nich formulaii se podobné jako ostatni
sluzby jadra velmi osvédcila (a to i pfes vyrazny ndrust jejich slozitosti), nebot’ ostatni
sekce pak tyto tfidy mohou velmi snadno a elegantné vyuzivat.

Podoba modulua

Modulem se rozumi samostatny skript sekce, ktery kompletné realizuje pozadavek
klienta. Napiiklad muze jit o skript vypisujici nalezené akce dané¢ho kalendarniho roku,
piehled fotografii alba, stejné jako skript zajistujici kompletni pribéh editacniho
procesu.

Obecné neni nutné, aby kazdy modul byl umistén v samostatném souboru.
Typicky tomu také tak neni a jednotlivé soubory shlukuji vice tématicky podobné
zamétenych modulid najednou.

Z implementac¢niho hlediska je vétSina modulii realizovéana jako tfida (potomek
abstraktniho pfedka vSech moduli) se statickou metodou main(), jejiz kod se
v okamziku zpracovavani modulu zacne vykonavat.

Systém zaroven poskytuje zjednoduSeny koncept modulu, ktery pouze ocekava
umisténi koédu daného modulu piimo v téle ur¢eného zdrojového souboru. Pokud ma
takovyto soubor obsahovat vice moduld, musi se dany soubor sam postarat o vlastni
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logiku vybéru, pficemz k tomu maé k dispozici pfistup ke globdlnim proménnym
obsahujicim informace o praveé provadéném pozadavku klienta.

3.2 Zpracovavani pozadavkii klienta

Pozadavky na zpracovavani skriptl jsou od uzivatele pfijimany standardni cestou,
tedy parametry metody GET protokolu HTTP. Obvykle se neptepoklada, Ze by uzivatel
sam parametry v adrese pozadované stranky meénil. Typicky se dostane na vychozi
stranku systému a pak uz jen vyuziva odkazy, které sdm systém vygeneroval.

Je vsak nutné podotknout, ze cely systém je navrhnut takovym zplsobem, aby
radné fungoval 1 v pripadé, kdy by se ho nékdo touto cestou pokousel napadnout. V tuto
chvili miizeme zjednodusene fici, ze systém vzdy analyzuje takovyto pozadavek klienta,
ale k vlastnimu vykonavani ptislusného skriptu dojde pouze v piipadé, ze je tento
pozadavek regulérni.

Pokud neni pozadavek klienta vyhodnocen jako korektni, zopakuje se zpracovani
posledniho regulérniho pozadavku (takového, ktery nezptisobil Zadné zmény systému).

Spolu s jiz diskutovanym rozd€lenim zdrojovych koda systému na vefejny a
skryty balicek tak miiZeme mit jistotu, Ze uzivatel nemd moznost neptiznivé ovlivnit
¢innost systému tim, ze by naptiklad spekulativné vykonaval kéd, ktery k tomu neni
urcen.

3.2.1 Analyza pozadavku uZivatele

V souladu s rozdélenim systému na samostatné sekce, bylo snahou, aby jadro
systému nepozadovalo pfili§ velké konkrétni znalosti o kazdé jednotlivé sekci. Nicméné
alespon fakt o existenci jednotlivych sekci bylo nutné do jadra zaclenit — s ohledem na
jiz zminény prvek bezpecnosti v pfedchozim odstavci.

Soucasti kodu jadra je tak jakési registrace vSech sekci, které jsou v systému
aktivni. V okamziku analyzy pozadavku uzivatele na zpracovani stranky se nejprve
zjisti, k jaké sekci dany pozadavek piislusi. Pokud se uz vtéto chvili zjisti, ze
pozadovana sekce neni korektni, cely pozadavek se odmitne. V opacném piipadé se
nacte hlavickovy soubor piislusné sekce, ze které¢ho jadro zisk4 detailni ptehled o tom,
jaké moduly dana sekce poskytuje.

Teprve v tento okamzik systém definitivné rozhodne, jestli je pozadavek klienta
akceptovatelny. Pokud ano, je tento zatazen do fronty ¢ekajicich skriptt (viz dale), jinak
je ignorovan a tato fronta ziistane beze zmény.

Za behu systému jsou tak nacteny vSechny potifebné zdrojové soubory jadra a
hlavickové soubory jenom nékterych sekci. Jak totiz bude vysvétleno pozdéji, téchto
sekci muze byt v jednom okamziku vice hned z nékolika divoda.

Tim prvnim z nich je nésledujici vlastnost navrhu celého systému. Jak jiz bylo
feceno, bylo pozadovano, aby jednotlivé sekce mély moznost vyuzivat funkcionality
ostatnich sekci. A to nejenom na urovni deklaraci naptiklad tfid ¢i funkeci, ale pfedevsim
na urovni celych modult. Klient tak ve svém pozadavku specifikuje nejenom jaky
modul jaké sekce pozaduje, ale navic jesté aktivni sekci, ktera miize byt obecné rtizna
od té, ze které je pozadovany modul.
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Diky tomuto konceptu je mozné docilit napiiklad takového chovani, aby sekce
jako akce ¢i nasténka mohly kompletné plnohodnotné vyuzivat modul sekce diskuzi na
psani diskuznich komentéit, ale uzivatel m¢l stale predstavu, ze je v sekci naptiklad
zminénych akci (zobrazené hlavni menu bude patfit sekci akci, nikoli diskuzi).

3.2.2 Vykonavani naplanovanych skripti

StéZejni v celém navrhu vykonavani uzivatelem pozadovanych skriptd je
planova¢ skripti. Pfi kazdém spusSténi systému je nejprve analyzovan zminény
pozadavek uzivatele. Pokud je akceptovatelny, neni hned automaticky zpracovan, ale
uloZen nejprve do zminéného planovace skripti.

Ten je viceméné reprezentovan jako obycejny zédsobnik. Posledni naplanovany
skript je umistén na vrchol tohoto zasobniku a je urcen ke zpracovani jako prvni.
Odchylka je pouze vtom, Ze jakmile je informace o uloze jiZ nepotiebnd, je
automaticky ze dna vymazana.

DalSim krokem pfi béhu systému po analyze pozadavku klienta je kontrola
bezpecnosti relace piihlaSeného uzivatele. Tato kontrola miize vyustit ve vynucené
ovéieni identity uzivatele. Naptiklad pokud byl pfili§ dlouhou dobu necinny. Tato
kontrola neni naplanovédna nijak jinak, nez Ze se piidd pozadavek na vykondni
prisluseného modulu na vrchol zasobniku, ¢imz je ptrekryt podavek, ktery vyslovil
klient.

Po vSech tvodnich inicializacich se béh spusténého sytému dostane do faze
zpracovavani naplanovanych skriptii. Typicky tato ¢ast probéhne takovym zplisobem,
Ze je zpracovan skript na vrcholu zasobniku a dal$i zpracovavani je ukonceno. Systém
nicméné rozeznava hned 3 zcela odliSnd schemata vykonavani skripti. Standardné je
oc¢ekavano zminéné chovani, ale konkrétni schéma si miize kazdy jednotlivy modul
vybrat sam.

Jednotliva schemata se lisi pfedevsim v tom, jestli generuji néjakou stranku pro
klienta, nebo jestli se pouze vykonaji bez jakéhokoli vystupu. V prvnim piipadé se
ocekava, ze planovac svou ¢innost ukonci, zatimco v druhém piipad¢ planovac¢ naopak
zacne vykondvat dal$i naplanovanou tlohu. Druhym rozdilem je to, jakym zplsobem se
planovac po vykonani dané ulohy zachova ke zbytku zasobniku smérem k jeho dnu.

Nasleduje podrobny popis chovani jednotlivych schémat:
e EXECUTION_SCHEMA DEFAULT

* Modul vyprodukuje vystup pro klienta, planovac¢ je proto ukoncen a
pravé zpracovany modul zlistane na vrcholu zasobniku jako kotva,
vSechny ostatni polozky zasobniku se vymazou.

» Prikladem takovéhoto chovani je vypis kapitol diskuzni knihy, zobrazeni
informaci o planované akci apod.

e EXECUTION_SCHEMA_PHANTOM

* Modul neprorokuje zadny vystup pro klienta, planovac neni pferusen a
nasledné pokracuje dalsi naplanovanou ulohou, pravé zpracovany skript
je zvrcholu zasobniku odstranén a zbytek zasobniku zistava beze
zmeny.

» Pfikladem miZe byt hlasovani v anketni otdzce. UZivatel klikne na
pozadovanou odpovéd’ v anketé, modul na hlasovani realizuje samotné
hlasovéni a planova¢ pokracuje zpracovanim dalSiho skriptu, coz je
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typicky modul na zobrazeni anketni otazky, ktery tam byl ponechan jako
kotva a ktery sam byl vykonan ptedchozim schématem.

e EXECUTION_SCHEMA_INVADER

»  Modul produkuje vystup pro uzivatele, planovac¢ se ukonci, ale pravé
zpracovany skript je smazan z vrcholu zasobniku a zbytek zasobniku
neni dot€en.

» Prikladem miize byt jiz zminované vynucené¢ oveéfeni identity
ptihlaSeného uzivatel po delsi dobé necinnosti. Rovnéz vSechny editacni
procesy funguji na tomto principu.

I kdyz se jednotliva schemata chovaji k zasobniku odliSnym zplsobem, jejich
chovani je vzdy korektni v tom smyslu, Ze na dn¢ zasobniku zistava tiloha, ktera sice uz
jednou zpracovana byla (vzdy vychozim schématem), ale u niz jeji opétovné zpracovani
nevadi.

Navic samotné schéma nijak tento proces vykonavani neovliviiuje a teprve po
skonceni dané tlohy ovliviiuje to, jak se ma pokracovat dal. To znamena, ze o vybéru
schematu rozhoduje samotny modul — a to dokonce az v jeho pribc¢hu a tudiz
v zavislosti na ném.

Diky tomu je mozné napiiklad zatidit, aby v piipadé, kdy klient chce hlasovat
v anketni otdzce a dané hlasovani je opravnéné, se vratil podle druhého schematu zpét
na stranku se zobrazenim ankety, ale v ptipad¢, kdy dojde k né¢jaké chybé, byl podle
ttetitho schematu vyrozumén chybovym hlasenim.

3.3 Uzivatelé a uzivatelské skupiny

Potieba identifikovat jednotlivé uzivatele pii jejich praci v systému se uz od
samotného pocatku vyvoje jevila jako stézejni, a tudiz cely model registrace uzivatell a
jejich €lenstvi byl zatazen piimo do jadra systému, nikoli jako pfidavna sekce.

Obecné se predpoklada, Zze pracovat v systému miiZze 1 neregistrovany anonymni
vetejny navstévnik. V nékterych ptipadech se dokonce takovy uzivatel piimo ocekava,
ale takovych situaci je velmi mélo. Anonymni navstévnik tudiz v systému sice pracovat
muze, ale kromé prohlizeni vefejnych véci nemuize délat viibec nic. Veskera opravnéni
spojend s vytvafenim novych objektt, at’ uz jsou jakékoli, nebo jejich naslednou editaci,
jsou vzdy spojena s konkrétnimi uzivateli, ktefi jsou fadné registrovani.

Navic ve vétSiné pripadi veSkera Cinnost daného prihldseného uzivatele je
provadéna pod jeho jménem, pouze vyjimecné vystupuje anonymné a v tomto piipade
je jeho uplnd anonymita skutecné zarucena. Prikladem mtize byt hlasovani a anketnich
otazkach, které jsou privatniho a anonymniho typu.

3.3.1 Registrace nového uzivatele

Registrace je oteviena kazdému navstévnikovi, ktery o to na projevi zdjem.
Z tohoto diivodu samotné registrace nemtiZze automaticky znamenat dramatické zvySeni
uzivatelskych opravnéni, o kterych bude podrobnéji fe¢ v nasledujici podkapitole.
Pokud nebude urcitym zplisobem registrace nového uzivatele akceptovdna, jeho
opravnéni budou téméf na stejné nizké Grovni, jako kdyby registrovan nebyl.

15



Nicméné¢ registraci ziskd dany uzivatel v systému trvalou identitu, ktera je sama o
sobé vyhodou. Piedstavit si mizeme uzivatele, ktery sice nebude pfijat do zadné
skupiny, ale tim, ze je registrovany, bude mit moznost pohodlnym zptisobem sledovat
obsah systému, vyhleddvat novinky apod. TudiZ registrace méa smysl 1 pro ty uzivatele,
ktefi ani nemohou ocekavat pfijeti do zadné skupiny. Navic existence takovychto
uzivateli ty ostatni s vy$§imi opravnénimi nijak neovliviiuje a ani o nich nevi.

Samotna registrace nového uzivatele probihd ptes standardni edita¢ni formulaf a
pokud probéhne uspésné az do konce, stane se z daného navstévnika tfadny uzivatel
systtmu. B&hem registrace je novy uzivatel dotazovan na fadu registracnich,
kontaktnich a osobnich udajii, znichz ovSem jen minimum je povinnych. Jen pro
zminku uved'me, ze piihlasovaci jméno je na rozdil od vétSiny béznych systémil mozné
kdykoli v budoucnosti zménit, protoze slouzi pouze a jenom k ucelu ptihlasovani.

3.3.2 Model uzivatelskych skupin

Uzivatelské skupiny nejsou nic jiného, nez skupiny registrovanych uZivateld.
Model skupin pouzity v tomto systému predpoklada, ze kazdy uzivatel miize byt clenem
zcela libovolného mnoZstvi téchto skupin. Zadné znich neni nijak preferovano a je
plnohodnotné viici ostatnim.

Navic systém umi pracovat se skupinami s ohledem na tok ¢asu — pokud je tedy
néjaky uzivatel Clenem dané skupiny, je jejim clenem od néjakého konkrétniho
casového okamziku — a stejné tak uz ¢lenem byt nemusi, protoze Clenstvi mohlo byt
k n¢jakému konkrétnimu datu ukonceno. Toto Casové pojeti je také pomérné zasadni
pro uzivatelskd opravnéni diskutovana pozdéji.

v 4

DalSim rozsifenim jednoduchého modelu jsou tzv. nadskupiny. V praxi se totiz
muzeme setkat se situaci, kdy n€kolik uzivatelskych skupin ma smysl od sebe navzijem
odd¢lit, nicméné ne tak, aby o sob¢ uzivatelé téchto skupin navzajem nevédéli. Tuto
funkcionalitu nabizi pravé nadskupiny. RozliSuji se dva druhy nadskupin, z nichz prvni
zpusobi pravé zminénou viditelnost, druhy tuto viditelnost nepitinasi a slouzi pouze ke
skrytému seskupeni. Obecné o sob¢ uzivatelé riznych skupin nevi.

Jak jiz bylo feceno dfive, dokonceni registrace uzivateli neposkytne Zadnou
zvySenou Uroven opravnéni a ¢innost, kterou mize v systému provadét, je prakticky
srovnatelnd s tou, kterou mize délat anonymni navstévnik. Pokud chce uzivatel vice,
musi se stat clenem néjaké uzivatelské skupiny.

To predpoklada podani zadosti o Clenstvi ve vybrané uzivatelské skupin¢. Kazda
skupina ma alesponi jednoho svého spravce, ktery o akceptaci takto podanych zadosti
rozhoduje. Stejnym zpiisobem tito spravci rozhoduji o vylouceni ¢lenti ze skupin.

3.4 Hierarchie opravnéni a licence

Systém pracuje se dvéma modely uzivatelskych opravnéni zéroven. Prvni
hierarchie opravnéni je urCena pro typické objekty, které se v systému daji vytvaret.
Muzeme mluvit napiiklad o plénovanych akcich, pracovnich slozkach nebo
fotografickych albech. Tato opravnéni ve svém dusledku tikaji, ktefi konkrétni uzivatelé
maji pravo s danym objektem dany typ Cinnosti provadet.

Druhym pouzitym modelem jsou licence. Oproti vySe uvedenému modelu
predstavuji opravnéni, ktera jsou Casové omezena, a uzivatel s nimi mize disponovat
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pouze v okamziku, kdy je jejich aktualnim vlastnikem. Pfikladem pouziti miize byt
napftiklad licence administratora systému.

3.4.1 Standardni hierarchie opravnéni

Tento model opravnéni je urcen pro pouziti v souvislosti s jiz zminénym typem
objektl v systému. Autor takovéhoto objektu (nebo pozdé€ji pii editaci kazdy uzivatel
majici opravnéni delegovat opravnéni) md moznost zcela konkrétné vyjmenovat
vSechny uzivatele, kteti budou mit opravnéni dany typ €innosti s objektem provadet.

Opravnéni uzivateli a skupin

Dulezit¢ ovSem je, ze pii této delegaci nemusi jmenovat piimo konkrétni
uzivatele, ale mize jmenovat i konkrétni uzivatelské skupiny. V takovémto piipadé si
muze vybirat ze vSech uzivatelskych skupin, které¢ vidi. Tj. je pfimo jejich clenem nebo
jde o spratelené skupiny ve smyslu umisténi ve stejné nadskuping, jak bylo diskutovano
drive. Z takto viditelnych skupin rovnéz vyplyva seznam konkrétnich uzivateld, ktery je
k dispozici na ptidélovani jmenovitych opravnéni.

Ptidéleni jmenovitych opravnéni vSem clenlim vybrané skupiny resp. dané
skupiné neni totéz, jak by se na prvni pohled mohlo zdat. Pokud je opravnéni pridéleno
konkrétnimu uzivateli, je toto pfidéleni trvalé a spojené pouze a jenom s danym
uzivatelem. V druhém ptipadé je ale ptfidélené opravnéni spojeno se skupinou. A
Clenstvi uzivateld ve skupinach neni zaleZitosti, ktera by byla v ¢ase neménna.

Kazdy objekt ma proto ptidéleno jakési referencni obdobi, které je v tomto smyslu
rozhodujici. Timto obdobim je napiiklad u planovanych akci obdobi zacinajici
z okamzikl vytvoreni akce nebo jejiho konce kondni. Stejnou Groven opravnéni, jaka
byla ptidélena vybrané skuping, potom ziskaji vSichni uzivatelé, kteti v pribéhu dané¢ho
referen¢niho obdobi alespon na chvili byli ¢leny dan¢ uzivatelské skupiny.

To ssebou piindsi fadu vlastnosti, které mohou byt v uréitych situacich
posuzovany jako pozadované, stejn¢ jako v jinych situacich jako nechténé. Predstavme
si nasledujici situaci. Vytvofime planovanou akci, ktera se kona né¢kdy v budoucnosti, a
pfidélime uréita opravnéni vybrané skupiné uzivatel. Posléze se do systému
zaregistruje novy uzivatel a je prijat do stejné skupiny. Ackoli tento uzivatel nebyl
¢lenem dané skupiny v okamziku vytvofeni akce, pfislusna opravnéni ziskd, protoze
referencni obdobi je urcité alespon ¢aste¢né ¢lenstvim piekryto.

Je otazkou, do jaké miry je toto chovani rozumné. Jisté by se nasly situace, kdy by
vhodné nebylo, nicméné systém piepokladd bezproblémové uzivatele a jejich typicky
oteviené chovani, a tudiz byl zvolen pravé tento pfistup k problému.

Viceuroviiova hierarchie

Samotna opravnéni pak tvofi jakysi viceurovilovy model. Typicky objekt
v systému pouziva 4-vrstvou hierarchii, ale obecné je systém pfipraven na vice urovni.
Ptesnéji feceno, kazdy typ objektu mlze vyuzivat svou vlastni hierarchii a je tedy Ciste
na rozhodnuti dané sekce, jaké jsou jeji potieby.
Obvykle mizeme piedpokladat nasledujici hierarchii:
e Opravnéni zobrazit — jde o nejnizsi uroven, kterd umoziuje pouze zobrazit
obsah dané¢ho objektu (planované akce, diskuzni knihy apod.). V nékterych
pfipadech to mlze znamenat pouze Castecné zobrazeni. Obecné tato Uroven
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dale staci na to, aby uzivatel mohl zobrazit piehled uzivatelskych opravnéni,
pokud je ovSem sam registrovan a piihlasen.

e Opravnéni reagovat — navic umoziuje uzivateli specifickym zplsobem
vyjadiovat své reakce. Konkrétni forma projevu je zavisld na konkrétnim
objektu, ale lze si predstavit napiiklad pravo hlasovat v anketni otazce,
diskutovat v diskuzni knize, psat diskuzni komentéaie k polozkdm nésténky
nebo potvrzovat ucast na planované akci.

e Opravnéni editovat — Groven, kterd poskytuje opravnéni dany objekt editovat.
Naptiklad v sekci diskuzi to znamena, ze dani uzivatelé maji opravnéni meénit
vlastnosti dané knihy a spravovat v§echny kapitoly umisténé v dané knize.

e Opravnéni vlastnit — jde o nejvyssi Groven opravnéni, kterd dovoluje vSem
témto uzivatelim delegovat opravnéni na ostatni uzivatele. Typicky by toto
opravnéni mél mit jenom autor objektu a v odivodnénych piipadech i nékolik
malo dalSich uzivateld. Pivodnimu autorovi toto opravnéni nelze odebrat.

O hierarchii miizeme mluvit proto, Ze vyssi opravnéni automaticky implikuje nizsi
urovné, ale ani toto chovani neni podminkou, protoze jak systém, tak pouzivané
databazové tabulky, tak i formuldfové prvky, jsou schopny pracovat s obecnéjSim
modelem. V tom piipadé se pouze korektné¢ nadefinuje, kterd opravnéni implikuji jina.
Podminka inkluze neni nutna.

Priklad pridélenych opravnéni k planované akci

i1 | 8.5, 2007 do 22.7.2007

Opravneni zobrazit

wf MejniEs droveh oprévnénd waoifinje zobrazovat inforrace o dané akei.
,&J Ilartan , Muggeta , Skapy

Q1 Vefejnost

€ Criffing

€1 Jedendetha

Oprawmeéni reagovat

wf  Tato droved oprdvnénd uoffnge potvrzovat Gfast na dané akei a zobrazovat piehledy dfastnikd.
|&] Martan . Mugzeta . Skipy

€ Criffine

€1 Jedendctka

Opravneéni editovat

¢ Uroveh umodfijic editovat veskers inforreace o dang akei.

|&] Martan . Mugzeta . Skipy
Oprawmeéni vlastnit
wf Mepy#di droveh oprdvnénd, kterd spoéfed v mofnosti udélovat samotnd oprévnénd k abel.

|&] Martan

Obr. 3.4.A: Vypis pridéelenych opravneni k planované akci
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Struktura databazové tabulky ¢lenstvi ve skupinach (powers_tokens)

Jméno atributu Vyznam atributu a ptipadné poznamky
0 |ti_token Identifika¢ni &islo ¢lenstvi.
1 |ti_user Cislo uzivatele.
2 |ti_group Cislo vybrané uzivatelské skupiny.
3 [tt_from Datum zacatku ¢lenstvi.
4 |tt_until Datum konce ¢lenstvi.
Udaje je prazdny, pokud je ¢lenstvi stale platné.

Tab. 3.4.A: Struktura databdzové tabulky clenstvi uZivatelii ve skupindch

Struktura databazové tabulky deskriptori objekti (powers_objects)

Jméno atributu Vyznam atributu a ptipadné pozndmky
0 |oi_object Identifika¢ni deskriptor opravnéni k objektu.
1 |ox_section Kéd sekee.
2 |ox_object K6d typu objektu v ramci dané sekce.
3 |ox_item Identifikacni Cislo popisovaného objektu.
4 |ot_from Datum zacatku referenéniho obdobi.
5 |ot_until Datum konce tohoto obdobi.

Tab. 3.4.B: Struktura databazové tabulky deskriptorii objektii

Struktura databazové tabulky opravnéni uZivatelu (powers_users)

Jméno atributu Vyznam atributu a ptipadné poznamky
0 |px_object Deskriptor opravnéni.
1 |pi_user Cislo uzivatele.
2 | pPs_powers Celkové opravneéni.

Tab. 3.4.C: Struktura databazové tabulky pridélenych opravnéni uZivatelii

Struktura databazové tabulky opravnéni skupin (powers_groups)

Jméno atributu Vyznam atributu a pfipadné poznamky
0 |px_object Deskriptor opravnéni.
1 |pi_group Cislo uzivatelské skupiny.
2 |Ps_powers Celkové opravnéni.

Tab. 3.4.D: Struktura databdzove tabulky prideélenych opravnéni uzZivatelskych skupin

3.4.2 Model roli a licenci

Druhym modelem, ktery je v systému pouZit na udé€lovani opravnéni, je systém
licenci. Tento model neni uréen jako konkurence pfedchozimu vyjmenovanému, ale
pouziva se v jinych situacich a pfedevsim pro potieby systému. Kromé jiného je kazda
licence vyluéné spojena s konkrétnim uzivatelem, tudiz s pojmem uzivatelské skupiny
se zde viibec nepracuje.

Tato opravnéni si miizeme predstavit tak, ze dany uzivatel vystupuje pod urcitou
roli nebo ze ma ptidélenu urcitou licenci pro vykon urcité ¢innosti. V kazdém ptipadé je
platnost kazdé licence Casové omezena. Plati od okamziku jejiho vydani — a bud
neomezené az do jejiho odebrani, nebo do pfedem daného konce platnosti. Dale kazda
licence mize byt univerzalni (v tom smyslu, ze garantuje dany typ ¢innosti vSeobecn¢),
nebo je pifimo spojend s konkrétnim objektem v systému (v tomto ptipad¢ je mozné
dany typ ¢innosti provadét pouze s danym objektem).
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Praktickymi ptiklady licenci a jejich smyslu je licence administratora nebo licence
pro spravce uzivatelské skupiny. Pravé druhy zminény piiklad je licence typu piimo
spojen¢ho s konkrétnim objektem — zde uzivatelskou skupinou. Uzivatel, ktery je
vlastnikem takové licence, mize po dobu jeji platnosti rozhodovat o pfijimani nebo
vylucovani ¢lent v ramci dané uzivatelské skupiny.

Struktura databazové tabulky licenci (powers_licences)

Jméno atributu Vyznam atributu a ptipadné poznamky
0 |li_licence Identifika¢ni &islo licence.
1 | Ix_section Kaod sekce.
2 |Ix_role Kod typu licence v ramci dané sekce.
3 | Ix_item Identifika¢niho ¢islo referenéniho objektu.
Tento udaj je prazdny u univerzalnich licenci.
4 |Mi_user Cislo vlastnika.
5 (1t_from Datum zagatku platnosti.
6 [lIt_until Datum konce platnosti.
Udaje miize byt prazdny u dosud platnych licenci.

Tab. 3.4.E: Struktura databazové tabulky existujicich licenci

3.5 Relace a prihlasovani do systému

Pro praci v systému neni nutné, aby uZzivatel byl pfihlaSen, nicméné v tomto
piipad¢ bude mit znacné¢ omezené moznosti své prace. Predpoklada se proto, ze
registrovany uzivatel bude v systému pracovat ptihlaseny, a tudiz pod svym jménem se
vSemi disledky, které z toho vyplyvaji.

V okamziku, kdy konkrétni navstévnik poprvé vstoupi na stranky aplikace, je
zapocata z pohledu systému jedna piistupova relace. Aby systém viibec mohl rozumét
pojmu relace, pouzivd modelu Session, ktery je standardni soucéasti PHP. Nicméné
s tim, ze v jadfe byly implementovany vlastni session handlery, které oproti béznému
feSeni v PHP vyuzivaji pro ukladani dat databazi.

Zarovenn snovou relaci Session je vytvoren trvaly zaznam o navstéveé také
v samostatn¢ databazové tabulce obsahujici stru¢né informace o vsSech provedenych
pristupech na stranky systému. Mimo jiné se také pfi vytvareni nové relace analyzuji a
zaznamenavaji udaje jako ptistupova IP a doménové adresa navstévnika, jeho prohlizec
nebo preferovany jazyk.

Jelikoz se v pribéhu jedné relace miize do systému piihlasit vice uzivatell, je
nutné piihlaSeni uzivatele chapat pouze jako stav aktualné existujici relace. Z pohledu
systému je potieba rozliSovat pouze 4 rizné stavy relace:

e Anonymni nepfihlaSeny navstévnik, které zahajil novou relaci

o PiihlaSeny registrovany uzivatel s ovéfenym stavem piihlaseni

e PrihlaSeny registrovany uzivatel vyzvany k ovéfeni identity

¢ Anonymni navstévnik po odhldseni ptfedchoziho uzivatele ze systému

Pojem relace proto nelze slucovat s pfihlaSenymi uZivateli. Jestlize v prib&hu
jedné relace dojde k pfihlaSeni vice uzivatelll, bude kazda tato navstéva reprezentovana
vlastnim zdznamem v tabulce navstév a v okamzicich ptihlaSeni resp. odhlaSeni
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uzivatele do resp. ze systému je nutné patfiénym zptisobem oSetfit, jaka data relace se
maji uchovat a ktera je nutné odstranit.

3.5.1 Pouzité databazové tabulky

Pro ukladéni dat relaci je urcena tabulka logs_sessions. Jeji dilezitou soucasti
je také atribut sc_matrix, jehoz funkce je detailnéji vysvétlena v néasledujici kapitole,
v ¢asti tykajici se novinek resp. paneli. Jde o bitovou mapu, jejiz jednotlivé pozice
znazoriuji aktualizaci obsahu piisluSeny sekci, ¢imz umoznuji takové chovéni, kdy
systém velké mnozstvi dat relace nemusi znovu a znovu pii kazdém zpracovani
pozadavku klienta od zacatku vyhodnocovat, ale mize si fadu vysledkt ulozit do dat
session — a pravé pomoci tohoto atributu zjisti, jestli jsou vSechna takto vygenerovana
data stale aktualni.

Jednotlivé zaznamy o navstévach jsou trvale ukladany do tabulky logs_visits.
Za zminku jesté stoji tabulka logs_attempts, ve které jsou logovany vSechny pokusy
o neuspés$na prihlaseni do systému.

Cisté pro tiplnost zmifime jesté existenci tabulek logs_domains, logs_agents
a logs_screens, které po tadé slouzi na uchovavani zédznamli o kombinacich
pristupovych IP a doménovych adres, ndzva klientskych prohlizecii a v ptipadé posledni
tabulky rozliSeni klientovy plochy.

Tabulka dat relaci (logs_sessions)

Jméno atributu Vyznam atributu a pfipadné poznamky
0 [si_session Identifikaéni ¢islo relace.
1 |si_visit Cislo odpovidajici navitévy.
2 |si_user Cislo ptihlageného uZivatele.

Hodnota je prazdnd, pokud uZzivatel neni ptihlasen.

3 |so_active Stav relace.
4 |st_touched Cas posledniho piistupu.
5 |sc_matrix Aktualiza¢ni bitova mapa.
6 |sn_data Vlastni data session.

Tab. 3.5.4: Struktura databazové tabulky pristupovych relaci

Tabulka ziznamii o navstévach (logs_visits)

Jméno atributu Vyznam atributu a ptipadné pozndmky
0 |vi_visit Identifikaéni ¢islo navstévy.
1 |vs_type Typ piistupu.
2 |vi_user Cislo ptihlaseného uzivatele.
3 |vt_start Datum a Cas zacatku navstévy.
4 |vt_end Datum a ¢as ukonéeni navstévy.
5 |vc_length Efektivni délka navstévy v sekundach.
6 |Vvi_provider Identifikace pfistupové adresy.
7 (vi_from Identifikace pfedchozi adresy navstévnika.
8§ |vi_agent Identifikace klientova prohlizece.
9 |vi_screen Klientovo rozliSeni.
10 |vi_lang Preferovany jazyk.

Tab. 3.5.B: Struktura databazové tabulky zaznamii o ndavstévach
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Tabulka pokusi o naruseni (logs_attempts)

Jméno atributu

Vyznam atributu a ptipadné poznamky

W N - O

4

ti_attempt
ts_type
ti_visit
ti_user
tt_stamp

Identifika¢ni ¢islo zaznamu.

Typ pftistupu.

Identifikacni Cislo navstévy.

Zjistény uzivatel.

Datum a ¢as uskuteénéni.

Tab. 3.5.C: Struktura databazové tabulky o neuspésnych pokusech prihlaseni do systému
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4 Zakladni prostredky jadra

4.1 Formulace MySQL dotazii

Nejenom z divodt ladéni pii vyvoji systému, ale predevSim kviili jednotnému a
¢astecné automatizovanému vyhodnocovani vysledkli databdzovych dotazli je soucasti
jadra systému specidlni tiida, jejiz instance jsou pouzivany pro pokladani dotazli na
databazi MySQL.

Prvni fazi pti pokladani kazdého dotazu je nejprve jeho samotnd formulace. Ta je
soucasti konstrukce kazdého objektu rozsifeného dotazu zminéné tfidy. Kromé tohoto
ptikazu obsahuje kazdy rozSifeny databazovy dotaz identifikacni udaje, které jsou
slozeny z kodu sekce a jednoznac¢ného ¢isla v ramci dané sekce.

Krom¢ ladicich ucelt je vyznam téchto identifikatort predev§im v tom, ze pokud
je zapnuta pfislusnd monitorovaci direktiva v konfiguraénim souboru systému, kazdy
provedeny dotaz je zaznamendn do zvlastni databazové tabulky. Presnéji feceno se
nezaznamendva konkrétni formulace dotazu, ale identifika¢ni tidaje a udaj o délce
vyhodnocovani dotazu.

Diky tomu je mozné ziskat v pribehu redlného nasazeni systému velmi pfesnou
pfedstavu o tom, jak jsou jednotlivé ¢asti systému vytizeny, stejné jako zda nékteré ¢asti
systému nejsou navrzeny nevhodnym zptisobem.

Typy dotazi a jejich automatické zpracovani

Poslednim parametrem pii konstrukci rozSiteného dotazu, ne vSak méné
podstatnym, je uvedeni typu dotazu z databazového hlediska. Tento t1daj by
pochopitelné mohl byt ziskan analyzou samotného dotazu, nicméné to by piedstavovalo
zcela zbyte¢nou zatéz v dob¢ béhu systému.

Podle uvedeného typu dotazu (tim muaze byt naptiklad MYSQL_SELECT,
MYSQL_SELECT_CALC, MYSQL_INSERT, MYSQL_ INSERT_UPDATE a tada dalSich) se
po jeho vykonani automaticky do vnitinich struktur pfislusného objektu rozsifeného
dotazu uloZi nejenom samotny vysledek dotazu, ale i udaje o nalezenych ¢i ovlivnénych
radcich, informace o chybach, nebo naptiklad hodnota posledniho vlozeného klice
v ptipad€ dotazii ze skupiny INSERT.
vysledkl polozenych dotazi, at’ uz jsou jakéhokoli typu. Zejména proto, ze informace o
chybé nebo hodnoté posledniho vlozeného kli¢e standardni databazové API poskytuje
pouze a jenom k poslednimu provedenému dotazu. Pokud by se tedy tyto udaje
nezpracovaly vcas, mohly by byt pfepsany jinymi dotazy. Diky tomu uzivatel ziskava
mnohem vétsi volnost v tom, kdy bude dotazy klast a kdy je bude zpracovavat.

Pristup k databazovému spojeni

Na zéavér jesté uved'me, Ze pro vyhodnocovani samotnych dotazii slouzi spojeni,
které je obaleno dalsi funkcionalitou a pro vSechny sekce je piistupné v podobé globalni
proménné. K vytvofeni tohoto spojeni jsou vyuzity piihlaSovaci udaje, které jsou
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uvedeny v konfiguraénim souboru systému. V principu navic nic nebrani tomu, aby
byly od tfidy rozsifeného spojeni vytvotfeny jiné instance, které reprezentuji dalsi
potfebna databazova spojeni.

Samotné spojeni s databazi je vytvoreno v prubéhu inicializac¢ni ¢asti zpracovani
hlavniho indexového souboru systému, stejn¢ jako je ukonceno az na samotném konci.
V souvislosti s tim je nutné uvést, ze handlery session popsané¢ na konci ptedchozi
kapitoly samy vyuzivaji ptistup k databazi, a proto musi relace session skoncit dfive,
nez je spojeni s databazi ukonceno. Situaci navic komplikuje vyuzivani objektového
modelu, a tudiz je nutné pfislusné procedury volat ru¢n¢, aby bylo zaruceno jejich
spravné poradi provedeni.

4.2 Koncepce editacnich procesi

Edita¢nim procesem se rozumi jakykoli modul, jehoz ucelem je vytvaret
v systému nové aplikaéni objekty, editovat existujici objekty, nebo obecné ziskavat od
uzivatele jakékoli vstupy a ty pak né€jakym zpiisobem zpracovavat. Postaveni takovych
moduli je pomérné odlisné vici tém, které pouze vygeneruji jednorazovy vystup.

Z pohledu rtznych schémat vykondvani skripti, které byly diskutovany
v modelech navrhu systému, jsou v drtivé vétSin€ tyto moduly zpracovany v takovém
rezimu, ze se na vrcholu zasobniku planovace skriptii neuchovavaji. To mé prakticky
disledek v jejich chovani. Bézné editacni procesy totiz jsou realizovany ve vice krocich,
a tudiz by nedavalo dobry smysl vyuzivat vlastnosti kotvy ve vychozim schematu
vykonavani moduli. Uzivatel toto chovani poznd tak, Ze po dokonceni celého
edita¢niho procesu se vrati na takovou stranku, ze které proces zahajil.

4.2.1 Serializace a perzistence editacnich procesi

Dalsi charakteristickou vlastnosti editacnich procest, ktera jiz byla naznacena, je
nutnost realizovat cely proces ve vice krocich. V nekterych piipadech jde pouze o
zptehlednéni procesu jeho rozd€lenim na vice ¢asti, nékdy je ale takovyto model piimo
vyzadovan, protoze podoba nékterého kroku je ptimo zavisla na kroku piedchozim.

Z téchto divodu je nutné zafidit, aby soucasti vnitinich dat relace se staly i
pomérné rozsahlé informace o stavu téchto editacnich procesti — a diky tomu mohl
editacni proces jakozto modul ptezit i do dal§iho kroku. Pro zajisténi této funkcionality
byl vytvoien pomérné silny model, ktery nejenom Ze splituje potiebné vlastnosti, ale
navic umoziuje, aby uzivatel v jednom okamziku mél otevieno libovolné mnozstvi
editac¢nich procest libovolnych typti.

Na implementa¢ni urovni je takového chovéani dosazeno ndsledujici cestou.
Predpoklada se, Ze jednotlivé moduly jsou pfedstavovany samostatnymi tfidami,
v tomto pifipadé odvozenymi od spolecného piedka editacnich procest, jejichz staticka
metoda main() je vykonavana planovacem skripti.

V pribéhu této metody dojde k vytvoreni instance dané tfidy a ta jako zcela
konkrétni objekt obsahuje vSechny potfebné informace, které jsou nutné pro pieziti
celého edita¢niho procesu do dal§iho kroku. Vlastni logika rozhodnuti, jestli je potfeba
navézat na existujici proces, nebo zacit novy, je zaclenéna pravé do zminéné metody
main(), protoze tyto podminky se proces od procesu lisi.
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Rovnéz ulozeni svych dat do relace si modul musi zajistit sdm. K tomu je vyuzit
mechanismus standardni serializace objektu celého editacniho procesu. Jen pro uplnost
je potieba zminit, Ze n¢které procesy obsahuji pfechodné proménné, které se nemohou
nebo neni vhodné je serializovat (v jinych jazycich obvykle uvozené modifikatorem
transient). Vtomto pfipadé musi dany modul obsahovat magickou metodu
__sleep(), ktera provede ptipadné filtrovani atributt.

4.2.2 Zamykani aplika¢nich objektii

Pokud je v systému vytvaten novy aplika¢ni objekt (jako napiiklad planovana
akce, diskuzni kniha apod.), neexistuje riziko, Ze by danym editacnim procesem byli
ovlivnéni i ptipadni dal$i uzivatelé, kteti jsou ve stejnou dobu v systému piihlaseni.

V ptipad¢ editace existujicich aplikacnich objektli se vSak objevuje pomérné
zasadni problém. Jeho pficina existuje proto, Ze editovat jeden konkrétni objekt obvykle
muze celd fada uzivatelt. Nelze proto vyloucit, Ze se najdou alespon dva uzivatelé, ktefi
by piiblizné ve stejnou dobu dostali ndpad editovat tentyz objekt. Pokud by tato situace
nebyla oSetfena, hrozilo by, Ze se systém nebude chovat podle predstav ani jednoho z
nich.

Je zfejmé, Ze tento problém zde existuje bez ohledu na moZzZnost soucasného
otevieni vice riznych edita¢nich procest najednou. Pouze lze fici, ze riziko vyskytu
nevyzadanych situacich se tim zvySuje — zvlaste¢ v ptipadé, kdy néjaky uzivatel
zapomene dokoncit n¢jakou svou otevienou editaci. Toto chovani sice lze povazovat za
extrémni, nicméné ma dobry smysl ho fesit.

Pozadovaného chovéni systému je dosazeno zamykanim danych aplika¢nich
objektli. UZ na samotném pocatku je nutné fici, Ze toto feSeni neni z exaktniho pohledu
atomickou zalezitosti, a tudiz neni stoprocentné korektni. Riziko selhdni je ale v tomto
pripad¢ uz tak extrémné nizké, Ze nema smysl se jim zabyvat. Navic je otazkou, do jaké
miry méa systém na této Urovni vibec mozZznost néco feSit atomicky. Jind feSeni
vyuzivajici naptiklad uzamykani tabulek pomoci prostfedkii samotné databdze zase
neptichazeji v tivahu z jinych divoda.

Z pohledu naplnéni cila projektu je proto feSeni zalozené na zamykani aplikacnich
objektli zcela dostatecné. Uzivatel, ktery chce zahdjit editaéni proces nad danym
aplikacnim objektem, musi nejprve ovéfit, jestli tento objekt neni zamknut platnym
zamkem. Pokud je, editaci zah4jit nemtize. V opa¢ném piipad¢ ziskd vlastnictvi
potfebného zamku a po jistou dobu, kterd je nastavitelna v konfiguracnim souboru, ma
zaruceno, Ze zadny jiny uzivatel nebude moci zahdjit editaci téhoz objektu.

Casové omezeni je zde kvili jiz rozebirané moznosti, kdy uzivatel zapomene
dokoncit otevienou editaci. V tomto piipadé po vyprSeni dané¢ho limitu ztrdci onu
garanci exkluzivity ve vlastnictvi zdmku. Pokud by se objevil jakykoli jiny uzivatel,
ktery by chtél také zahajit editaci téhoz objektu, bude mu to povoleno a bude mu
pfidélen novy exkluzivni zdmek. Pivodni uzivatel uz nebude mit opravnéni svou editaci
dokoncit — a to ani v ptipad¢, pokud by se o to pokusil az v okamziku, kdy druhy
uzivatel uz sviij proces fadné dokoncil. Netuspésny uzivatel je o vzniklé situaci korektné
informovan, navic jsou mu vypsany hodnoty formulafovych poli a on si je mize
vlastnimi prostfedky zaznamenat.

Pro plnost dodejme, Ze pokud prvnimu uZzivateli vyprsi platnost zamku, nemusi
to nutné znamenat, Ze o svou rozpracovanou editaci automaticky piijde. K tomu dojde
pouze tehdy, kdyZ se objevi jiny z4jemce. Jestlize se neobjevi, mize prvni uzivatel bez
problémt v editaci pokracovat a platnost jeho zdmku je opét prodlouzena.
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Tabulka aplika¢nich zamku (system_locks)

Jméno atributu Vyznam atributu a ptipadné poznamky
0 |ci_lock Identifika¢ni &islo zamku.
1 |co_status Stav platnosti zamku.
2 |cx_section Kod sekce.
3 |cx_type Kéd typu aplikaéniho objektu.
4 |cx_object Identifikace konkrétniho objektu.
5 |ci_user Cislo vlastniciho uzivatele.
6 |ct_start Datum a ¢as zacatku platnosti.
7 |ct_touched Datum a ¢as posledni obnovy platnosti.

Tab. 4.2.A: Struktura databazove tabulky aplikacnich zamkii

4.2.3 Vnitini mechanismy editac¢nich procesii

Dalsi zminénou vlastnosti obvyklych edita¢nich procest je jejich vicekrokovy
pribéh. Typicky mlzeme jmenovat napiiklad kroky vybéru objektu, ktery ma byt
editovan, krok vybéru slozky pro umisténi nové vytvareného aplika¢niho objektu, krok
vstupnich formulafovych poli nebo krok uspé$ného ukonceni celé¢ho editacniho procesu.

Ttida realizujici ptedka editacnich procesti nabizi zakladni funkce na vypisovani
chyb v pfistupovych opravnénich, netspéSném pokusu o ziskani nového zamku,
vyprseni platnosti diive ziskaného zdmku, chybach v realizaci edita¢niho procesu nebo
naopak informaci o jeho uspéSném zakonceni. Samotnou logiku vyuzivani téchto funkci
a zejména pak vlastni logiku jednotlivych krokl procesu si vzdy dany editaéni modul
zafizuje zcela sam.

Typicky modul proto zacina velmi komplikovanou kontrolou uzivatelskych
opravnéni, existence pozadovanych objektl, stejné jako ziskavanim potiebnych zamk.
Kazdy formulatfovy vstup od uzivatele je vzdy peclivé kontrolovan a pokud nevyhovuje,
je uzivatel opakované vyzvan k jeho korektnimu zadani. Teprve v okamziku, kdy je vSe
bez chyb pfipraveno, dojde k samotné realizaci procesu (rozumi se tim napiiklad
vytvofeni zaznamu v databdzi o pravé vytvorené nové akci). Pokud béhem této realizace
dojde k n&jaké chybé, je o ni uzivatel informovan a v nékterych piipadech se miize
pokusit krok realizace znovu opakovat.

Dulezité vzhledem k bezpecnosti je také to, Ze uzivatel sam neurcuje ve svych
pozadavcich, jakym zplisobem vypada tok fizeni editacniho procesu. ZjednodusSené
feceno pouze tika, jaké vstupy pravé vyplnil apod., ale vlastni logika vyhodnoceni je na
stran¢ serveru, a tudiZz neni mozné napiiklad kontroly obejit a pozadovat rovnou
vykonani neplatnych dat.

4.3 Objekty editacnich formularu

Ziskavani a zpracovavani nejriznéjSich vstupnich Udaji od uzivateli je
bezpochyby zakladnim kamenem pro naplnéni cild tohoto projektu. Bylo proto potieba
vymyslet takovy model zpracovavani téchto tdajt, ktery by vici uzivateli vystupoval
dostate¢né pratelsky a jednotné i pfes rozmanitost vstupnich prvka.
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Na implementacni urovni je zfejmé, Ze vetsi univerzalnosti téchto vstupnich prvki

vvvvvv

editac¢nich objektll je pak na strané jednotlivych editacnich procesu.

Z téchto divodi byla pfimo v jadife zaclenéna cela hierarchie takovychto
editacnich objektli. Pokryvaji nejriiznéjsi druhy vstupnich udaji, jejich specifické
zpusoby kontroly korektnosti v¢etné rozsahlé moznosti parametrizace a v neposledni
fad¢ také schopnost vygenerovat samotny HTML kéd daného formularového prvku.

Kazdy editacni proces pti vzniku své instance (jak bylo diskutovano v piedchozi
podkapitole) kromé jinych potiebnych tdaji rovnéz ve své vnitini struktufe vytvori
instance vSech editacnich objektli, které maji pfedstavovat ocekdvané vstupni tdaje, a
inicializuje je vychozimi hodnotami.

Po odeslani vyplnéného formulare editacni proces pouze zavola ptislusné metody
editacnich objektli a ty samy zajisti zpracovani vstupni hodnoty od uzivatele,
zkontroluji ji a pomoci navratové hodnoty editaénimu procesu oznami piipadnou
nekorektnost udaje. Jestlize editacni proces nezjisti zadné chyby, piejde ke kroku
realizace.

4.3.1 Struktura edita¢nich objekta

Ackoli tyto objekty obecné zajistuji zcela rozmanité vstupy, jejich vnitini
mechanismy chovéni a naptiklad logika zpracovéavani nekorektnich stavi je stejnd. To
na strané editacniho procesu predstavuje jejich elegantni pouzivani. AZ na vyjimky se
stejnym zpusobem konstruuji, aktualizuji, kontroluji i vypisuji. Samoziejm¢ vzdy
s ptislusnymi parametry, které jsou pro kazdy typ objektu specifické.

Struktura typického editacniho objektu piedpoklada, ze béhem jeho konstrukce je
kromé¢ jinych parametrti uvedena jeho vychozi hodnota. Ta mize byt prazdna (napft.
v piipad¢ vytvareni nového aplikaéniho objektu) nebo nikoli (pfi editacich skute¢nych
objektl). Dulezité také je, ze vétSina editacnich objektd rozliSuje mezi vychozi
hodnotou prvku a jeho aktuélni platnou hodnotou.

To ptfinasi moznost zajimavého chovani, kdy po zjisténi fatlnich chyb v pribéhu
kontroly korektnosti nové zadaného udaje je mozné jej nahradit jeho ptivodni korektni
hodnotou. Naptiklad kdyz uzivatel vymaze diive vyplnény povinny daj, a tudiz odesle
prazdnou hodnotu, kontrolni mechanismy vygeneruji pfisluSnd hlaseni a aktudlni
hodnota prvku je opét nahrazena jeho piivodni.

Velmi castou vlastnosti editanich objektl textového charakteru je také omezeni
maximalni délky vstupniho fetézce. S vyuzitim java scriptové podpory na stran¢ klienta
je pak mozné informovat ho o poctu znaki, které ma jesté k dispozici. Jinym hojné
vyuzivanym parametrem je rozliSeni mezi prvky, které musi byt povinn¢ vyplnény a
témi nepovinnymi. V piipad¢ vicerozmérnych editacnich objekti pak tento parametr
pfechazi v minimalni a maximalni pocet vyplnénych udaji zurcitého nabizeného
mnozstvi.

Na okraj poznamenejme, Zze kazd4 instance editaéniho objektu je opatiena
jednozna¢nym identifikatorem, ktery slouzi nejenom k pojmenovéavani elementarnich
prvki HTML formuléiti a naslednému pfistupu k jejich hodnotdm v PHP, ale také ke
zminénému univerzalnimu zplsobu oznamovani chybovych hlaSeni ¢i k zajisténi
castecné interaktivity téchto formular.
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4.3.2

Prehled editacnich objektu

U velkého mnozstvi typa editac¢nich objektti bylo od pocatku ziejmé, ze budou
pouze v malych variacich velmi Casto jednotlivymi sekcemi vyuzivany. Implementace
hierarchie takovychto objektii pfimo v jadie proto méla smysl.

Jestlize dany editacni proces potiebuje ke své ¢innosti néjaky editacni objekt,
ktery neni soucésti jadra, musi si ho nadefinovat sdm, nebo muize sdhnout k jinému
nestandardnimu feSeni. Konkrétnim piikladem takovéhoto specifického feSeni je pole
odpovédi anketni otdzky spolu s barvami jejich ukazatela.

Nasledujici ptehled obsahuje vSechny konkrétni typy editanich objektt, které
nabizi jadro. Vynechéany jsou pomocné abstraktni tiidy, které vytvari spolecné rozhrani
podobnych typi objekta.

Textovy retezec — oCekava se kratky textovy tdaj, napiiklad nazev aplika¢niho
objektu, emailova adresa atp. Udaje miiZze byt povinny nebo nikoli. Kontrola
probiha vuci predepsanému regularnimu vyrazu a rovnéz se kontroluje
maximalni povolend délka fetézce.

Celé cislo — editacni objekt ocekavajici celé Cislo v pfedem daném povoleném
rozsahu. Cislo miize nebo nemusi byt povinné vyplnéno.

Redlné cislo — obdobny objekt jako ptedchozi celé Cislo véetné kontroly
povoleného rozsahu.

Datum ve formatu ,,j. n. Y — o€ekavano je napiiklad datum ,,14. 3. 2005%.
Kontroluje se celkova platnost data. Objekt nezahrnuje kontroly data
z minulosti apod.

«

Datum ve formatu ,,j. n.” — datum bez roku. Kontrolovana je smysluplnost
zadaného data. Predpokladané vyuziti je napt. jako datum svatku pii registraci
uZivatele.

Cas ve formatu ,,H:i:s*“ — naptiklad ,,16:45:52“. Kontrolovana je smysluplnost
zadaného Casu, stejné jako je mozné volit mezi povinnym vyplnénim nebo
nikoli.

Prihlasovaci jméno — jde o jednoucelovy editacni objekt login jména pfi
registraci nového uzivatele nebo ndsledné editaci tohoto jména. Kromé
nepovolenych znakli kontroluje ptfedevSim unikatnost takovéhoto jména
v ramci celého systému.

Rozsahly text — oCekava rozsahly textovy udaj, ktery mize a nemusi byt
formatovany, stejné jako miize nebo nemusi byt povinné vyplnény.
Kontrolovano je ptekroceni maximalni povolené délky, absence nepovolenych
znak, pouZiti nedovolenych HTML tagt a jejich spravné naparovani.

Popis akce X« B I

C'as nadedel. . jedté stéle jsme pevioima nohara na biehu, jedté stle Maolln stoji,
ale af to piijde wuplawe. & to prévé bude ten fas, kdy je moZnost wuplawat s nim.

@

Obr. 4.3.4: Formularovy prvek na vstup delsiho textového udaje
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o Nabidka prepinacii — jde o realizaci klasického ,radio” elementu HTML
formulafe. Kontroluje tedy korektnost vybér pravé jedné moznosti
z nabizenych.

Zména oprivnéni ) Eménit - chei zrénit whvatelsk oprivnénd

(%) Ponechat - chei ponechat stévajic oprévmérd beze Zraény

@

Obr. 4.3.B: Formularovy prvek obsahujici ,,radio “ elementy

o Zaskrtavaci prvek — obdobné predchozimu objektu jde o jeden klasicky
,,checkbox‘ element.

o UZivatelské heslo — specialni editacni objekt na uZzivatelské heslo. Obsahuje
dvojici vstupnich poli, z nichZz obé musi byt vyplnény stejnou hodnotou hesla.
Kontrolovana je dale minimalni délka hesla.

o Obrazek captcha — jde o specialni generovany obrazek obsahujici rizné znaky,
jejichz spravné interhpretovani klientem a nasledné opsani do vstupniho pole
ma zabranit automatizovanému vyplnéni formuléfe pocitacem.

Potvrzovarci kod
Sxne z

@

Obr. 4.3.C: Formularovy prvek na opsani kontrolniho retézce CAPTCHA

e Pole textovych udajii — jde o vicerozmérny editacni objekt, ktery obsahuje celé
pole vstupnich textovych tdaji. Objekt je schopen u kazdé jednotlivé polozky
kontrolovat platnost vic¢i regularnimu vyrazu a dale maximalni povolenou
délku. Celkové je navic pozadovano urcit¢é minimalni mnozstvi spravné
vyplnénych udajii z daného nabizeného mnozstvi. Zvlastni funkci je moznost
serializace vSech vyplnenych hodnot pomoci pfedem daného spojovaciho
fetézce. V tomto piipad¢ se nekontroluje maximalni délka jednotlivych
polozek, ale délka takto vzniklého serializovaného pole.

o [Intervalové datum — tento editani objekt predstavuje dvé vstupni data ve
formatu ,,j. n. Y*, kterd navic maji tvofit smysluplné obdobi. Z tohoto divodu
zakazat, aby prvni nebo obé data mohla byt v minulosti, a také je mozné editaci
toho ¢i onoho data zakazat. Pii korektnim zadani obdobi jsou automaticky
spocitany naptiklad hodnoty krajnich dat v jinych formatech nebo délka obdobi
ve dnech.

e Pole checkboxii — ptedstavuje vybér zvelkého mnozstvi zaSkrtavacich
»checkbox“ elementd. Lze nastavit, aby bylo vybrano ur€ité minimalni
mnozstvi polozek. Typickym pouzitim tohoto objektu je naptiklad vybér
klicovych slov u riznych aplika¢nich objektt.
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o Vyber uzivatelii — jde o univerzalni objekt na vybér libovolného vétsiho
mnozstvi registrovanych uzivateli. Konkrétni nabidka je automaticky upravena
podle toho, jaké uzivatele dany piihlaSeny uzivatel vidi. Vice informaci o
viditelnych wuzivatelich je uvedeno v pfislusné casti kapitoly o néavrhu
uzivatelskych skupin.

4.3.3 Editacni objekt uzivatelskych opravnéni

Uzivatelska opravnéni ptedstavuji v porovnani vici ostatnim dosud zminénym
editaénim objektim velmi komplexni a slozity mechanismus. Nejenom kvuli sloZitosti
samotné¢ho navrhu hierarchie opravnéni, ale také kvuli netrividlnimu zaclenéni do
edita¢nich procesi.

vvvvvv

formularovy prvek, ale obsahuje také kompletni logiku na nacteni existujicich
opravnéni, jejich nasledné kontroly vici neopominutelnym nebo naopak zakdzanym
vybériim a v neposledni fad¢ ulozeni upravenych opravnéni do databaze.

Uzivatel si v pfipad¢ vytvareni nového aplika¢niho objektu miize vybrat, jestli si
pteje zdédit opravnéni od vybrané slozky, do které chce novy aplikacni objekt umistit.
Naopak pii editaci existujiciho objektu ma uzivatel moznost rozhodnout se, zda si
v pribehu editacniho procesu viibec opravnéni pteje upravovat. Diky tomuto modelu je
nutné mirné¢ ménit chovani na zakladé aktudlnich pozadavka klienta a typu edita¢niho
procesu. Formulatové prvky, které se dotazuji na vySe uvedené varianty, jsou rovnéz
pfimou soucasti tohoto editacniho objektu.

Pokud uzivatel vytvaii novy aplika¢ni objekt a nechce nebo nemuze dédit
opravnéni od slozky, inicializuje se vnitini struktura prazdna. Pokud se opravnéni od
slozky dédit maji, je objekt inicializovan opravnénimi slozky. Neni vSak vyuzito
referencniho obdobi dané slozky, ale obdobi nové vytvareného objektu, které je uz
vtento okamzik zndmé. To miize v pfipadé opravnéni piidélenych uzivatelskym
skupindm zpusobit, Ze dédéni nebude ve smyslu uzivatelt 1:1. Ackoli je mozné se
tomuto chovani vyhnout a vynutit si pouziti referencniho obdobi slozky, vybrany
zpusob chovani je jako jediny smysluplny.

Dale je nutné si uvédomit, ze stejné¢ jako editovat dany aplikaéni objekt i
delegovat opravnéni k danému objektu muize v principu vice uzivateli. Obecné tito
uzivatelé nemusi byt v daném referenénim obdobi Cleny tychz uzivatelskych skupin, a
tudiz nemusi mit totoznou znalost o ostatnich uzivatelich systému. To jinymi slovy
znamena, ze samotnd nabidka uzivatelli, ktera je soucasti tohoto edita¢niho objektu,
muze u kazdého takovéhoto spravce vypadat odlisné.

Pokud k danému objektu uz existuji n¢jakd opravnéni u uzivatelll nebo skupin,
ktera jsou pro dané¢ho uzivatele neviditelnd, jsou tato automaticky ponechana a takovyto
uzivatel je nemd Sanci ovlivnit. Pouze se dozvi, ze néjaka takova opradvnéni existuji.
Pokud je potieba, aby byla pozménéna, musi tak ucinit ten, kdo je ptidélil. Prave
popsané feSeni sice mize vyustit v existenci nezrusitelnych opravnéni, avSak vzhledem
k nizké pravdépodobnosti vyskytu této situace je zvolené feSeni dostatecné dobré.

Pii inicializaci editatniho objektu opravnéni lez rovnéz parametrizovat, jaké
polozky jsou implicitn¢ vybrany a jaké naopak zakazany. Diky tomu lze napftiklad
zafidit neopominutelnost opravnéni plivodniho autora aplikaéniho objektu, nebo
vyloucit pridéleni nékterych urovni opravnéni skuping verejnych navstévniki.

Samotny formular na ptidélovani opravnéni je ¢lenén podle uzivatelskych skupin
a v rdmci kazdé skupiny jsou vypsani vSichni uzivatelé, kteti jsou €leny takové skupiny
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(podle aktualniho referencniho obdobi!). To typicky mlize znamenat, ze nékteti
uzivatelé budou na formulafi vypsani vicekrat. Pro snazsi préci s takovymto formularem
proto bylo nutné dodélat java scriptovou podporu, kterd navic automaticky kontroluje
zavislosti jednotlivych rovni opravnéni.

[] Veiejnosi - Neregistrorani névitévnic strinek

(] Griffins - 4. roversky kien Griffins stiediska Jedtéd

[] Anténa - Aneta Svobodovd
(] Eéja- Bathorka Vessld

[ Dikobraz - David Kalenda
Dloubal - Jan Tarsha

Hop - Wlichal Raisig]

[ Jerry - Ondiej Pefina

[ Klekan - Tomas Mejstrik
O Kloky - Jan Jenik

[ Eorilik - Martin Zajda

[ Koulich - Ondfej Yoditka
[ Lada - Ladislav Litik

[ Ligdk - Onelfej Sojka

] tlarfan - Martin Svohoda
[ nliEa - Michaela Pavlenkorvd
[ nloma - Romana Kolddova
] 1P - Zdenék Chaloupka
[0 ivEka - Markéta Bednifovd

(] Hetopiek - Fra Kropanerovi
HMuggeta - Nikola Stépanova
Cipka - 4déla Hockd
[ Pipi - Eva Tuldtkava
(] Plachtsk - Jakuh Bléha
[ Robi hlava - Kamila Hrubd
Skipy - Bomana Volkowd
[ Stydnka - Andrea Toftowvd
[ Stopka - Stépanka Fialova
] Tahoun - Mirek Hedrich
[ Tiva - Miroslay Chaloupka
[] Teika- Tereza Ledniovekd
] Ten- Jakuh Céstka
Wewverka - Tereza Pibylovd
[ ilik - Fuzka Schnirchové
(] Zizal - Cldfich Moraves
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O0O0HO O OO0O0O00O0OoO0O0OO0OoEEHOO0O O O
OO0
OO0
OO0

O0O000 O OO0O0O0O000O0OoO0O0ooooOoonO o
OO0HO O OO0O0OOO0O0ODOoO0OO0OoorEOOoOo O

Obr. 4.3.D: Formularovy prvek na delegovani uzivatelskych opravneni

4.3.4 [Editacni objekt na upload soubort

Druhym edita¢nim objektem, ktery obsahuje komplexni vnitini mechanismy
chovani a vymyka se tak obycejnym editacnim objektiim, je pole formulafovych prvki
na uploadovani soubori skrze standardni formulaf.

Dutlezitou vlastnosti tohoto formuldfového prvku je to, Ze neni uren pouze na
upload jednoho souboru, ale obecné vétsiho mnozstvi souborii. Pfi inicializaci se urci,
kolik poli bude dany vstupni formulaf obsahovat, a déle, jaké je minimalni poZzadované
mnozstvi soubord, které musi byt korektn¢ nahrany.

Kdykoli je zavolana standardni kontrolni metoda tohoto objektu, dojde
k vyhledani vSech uspésn¢ uploadovanych souborli a ty se nechaji projit dikladnymi
kontrolami. Pokud jsou uspésné, uchova se jak samotny soubor tak i formace o ném.
V opaéném piipadé¢ je uzivatel standardnimi chybovymi hlaSenimi upozornén na
konkrétni chyby a zaroven je mu vypsan detailni seznam, ktery obsahuje informace o
vSech odmitnutych souborech.
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Kontrola nahranych soubori

U kaZzdého nahraného souboru jsou nejprve analyzovany chybové ptiznaky, které
automaticky zpracovava PHP. Diky tomu je mozné vyloucit chybné nahrané soubory
nebo zjistit odmitnuti souboru kvili prfekro¢eni maximalni povolené velikosti. Déle je
soubor kontrolovan z hlediska jeho MIME typu. Edita¢ni proces tak v parametrech
muze piesné vyjmenovat, jaké typy soubort jsou pro néj akceptovatelné. Jestlize soubor
neni pozadovaného typu, je odmitnut.

Dale je kontrolovana velikost souboru podle pozadavki editacniho procesu. Tato
kontrola miize bud’ zpracovavat kazdy soubor oddélené¢ a zkoumat piekroceni jeho
velikosti, nebo mize porovnavat celkovy soucet velikosti vS§ech nahranych soubord.
Vybér tohoto chovani je opét na editaénim procesu.

Velmi silnym mechanismem specifické kontroly uploadovaného souboru je
moznost zavolani specidlni funkce, kterd sama je parametrem celého editacniho objektu.
Kazda takovato funkce musi jako svilij prvni parametr povinn¢ akceptovat tiplné jméno
zkoumaného souboru. Jsou-li vyzadovany dalSi parametry, pak jsou rovnéz predany
kontrolni metod¢ editaéniho objektu a ta uz jejich predani dal zafidi sama. Ptikladem
konkrétni implementace takovéto specifické kontrolni funkce je kontrola rozmért pii
nahravani ndhledového obrazku fotografického alba.

Pokud jakékoli ¢ast kontrol selze, je soubor odmitnut a uZivatel ziska o diivodech
odmitnuti pomérné podrobna chybova hlaseni. V opaéném piipad€ je soubor presunut
z docasného uloziste, které ma k dispozici PHP, do jiného docasného uloziste, které si
ur¢i sam editacni proces. Tento postup je nutny vzhledem k tomu, Ze editacni procesy
jsou obecné vicekrokové, stejné jako jeden konkrétni objekt na nahravani souborti miize
byt vyuzivan opakovang.

Konecné zpracovani nebo umisténi souboru na definitivni misto je Cisté
v kompetenci editaéniho procesu. Pro tyto ucely ma dany editacni proces castecny
pfistup do wvnitini struktury tohoto editacniho objektu — tak, aby mél k dispozici
podrobny seznam vsech Uspésne nahranych souborti.

Zpracovavani ZIP archivia

Posledni dtlezitou schopnosti, kterou nelze opomenout, je moznost zpracovavat
obsah nahranych archivi formatu ZIP. Pokud je toto chovani editatnim procesem
vyzadovéno, kontrolni metoda automaticky nahrané archivy rozbali a jednotlivé
soubory extrahuje. Ostatnimi kontrolnimi mechanismy pak uz kazdy takovyto soubor
prochazi oddélen¢ a informace o plivodnim umisténi v archivu uz neni podstatna.

Analyza MIME typu soubort

Jak jiz bylo feceno, jednim z kroka kontroly korektnosti uploadovanych soubort
je 1 kontrola pozadovaného typu souboru. Kazdy editaéni proces urCuje, jaké typy
soubort akceptuje. Rovnéz nemusi omezovat nijak.

Standardné je informace o typu nahraného souboru k dispozici, aniz by musela
byt analyzovana. To vSak nemusi byt pravidlem a u soubord, které byly extrahovany
z nahranych archivii, tento typ neni znam urcite.

Z tohoto divodu se vyuziva funkci z rozsiteni PHP, které jsou schopny na zaklad¢
své vnitini ,magic.mime” databdze ur€it mnozinu nejpravdépodobnéjSich typl
zkoumaného souboru. Tato mnozina typicky obsahuje vice nez jeden typ, proto
nasleduje heuristicky odhad. Ten jednoduse nepiedpoklada problémy, a tudiz z mnoZziny
nalezenych typi preferuje ty, které jsou pozadovany.
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4.4 Jiné podpiirné funkce jadra

Jadro systému obsahuje i celou fadu méné vyznamnych mechanismi nebo funkei,
které jsou ureny na podporu rutinni ¢innosti v jednotlivych sekcich. Jmenovat lze
naptiklad funkce na konverze z/do nejriiznéjSich formath dat a casu.

Nekteré jiné mechanismy, jako naptiklad podpora vice jazykovych mutaci nebo
urCovani a vyhledavani novinek, jsou sice zdsadniho navrhového vyznamu v ramci
celého systému, maji dopad na celou fadu implementacnich detailti v ramci vSech sekci
a jsou velmi ¢asto vyuzivany, ale neskryvaji v sobé Zadnou vnitini sloZitost.

Proto je pojednani o nich pouze informativniho charakteru.

4.4.1 Informacni a chybové zpravy

Mechanismu informacnich zprav a chybovych hlaSeni je urCen pro jednotny
zpisob predavani informaci takovéhoto charakteru smérem k uzivateli. Tyto zpravy
nejcastéji vznikaji pifi tvodnich kontrolach uzivatelskych opravnéni pii ovéfovani
moznosti zpracovat dany modul, ale zejména pak pti kontrolach uzivatelskych vstupti
v editacnich procesech.

Zasadni vlastnosti navrhu tohoto mechanismu je skuteCnost, Ze tyto zpravy
vznikaji v okamziku, kdy jeSt¢ nemohou byt pfimo vypisovany. V piipad¢ editacnich
procest pak jednotliva hlaSeni obvykle piislusi zcela konkrétnim edita¢nim objektiim, u
nutné dokazat jednotlivé skupiny existujicich informacnich zprav od sebe pomoci
vhodné identifikace oddélit. K tomuto ucelu slouZzi stejny zpusob identifikovani, jaky
pouzivaji samotné editacni objekty.

Kazda informacni zprava je dale opatiena typem, ktery udava, jakd informacni
ikonka bude pfi vypisovani pouzita. Uzivatel pak snadno rozezna fatidlni chyby c¢i
varovani na strané jedné a naopak polozky napovédy Ci tipy na strané druhé.

Kromé¢ toho jsou vramci kazdé skupiny jednotlivé zdznamy fazeny pomoci
¢iselného parametru, ktery je s nimi také spojen. Diky tomu lze pfi jejich vypisovani
dosahnout takového poradi, jaké je obvyklé nebo pozadované. Typicky se nejprve

wewvr

4.4.2 Podpora jazykovych mutaci

Cely systém uz od samotného ndvrhu pocitd stim, aby mohl byt nasazen
s podporou vice jazykovych mutaci. Pfesnéji feceno, aby konkrétni lokalizace probéhla
az za bé¢hu na zéklad¢ analyzy klientem preferovaného jazyka.

Kazda sekce proto obsahuje zvlastni hlavickové soubory, které obsahuji definice
vSech textli vsekci pouzitych. Konvence na pojmenovavani téchto souborti je
_text_$lang.php, kde $lang je 2-pismenny kod jazyka dané lokalizace.

Systém pro kazdou relaci vyhodnoti preferovany jazyk a pokud jsou k dispozici
definice textli daného jazyka, pouziva je. V principu neni nutné, aby vSechny sekce
syst¢tmu byly lokalizovany danym jazykem. Pokud néjakd sekce dany jazyk
nepodporuje (ackoli ostatni ano), pak je u této sekce vybran jeji vychozi jazyk.
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4.4.3 Evidence systémovych udalosti

Databazové tabulky urc¢ené na ukladani typickych aplikacnich objektti podporuji
pouze uchovani informace o autorovi, ¢asového razitka okamziku vytvofeni daného
objektu a obvykle také informaci o posledni provedené zméné (uzivatel i cas
provedeni).

Tyto informace pochopitelné nemohou poskytnout kompletni piedstavu o celé
historii dané¢ho objektu. Pfitom v nékterych situacich by takovato evidence mohla
pfinést dulezité poznatky. Ponechat feSeni na jednotlivych sekcich by bylo zbyte¢né
nekoncepcni, a proto byl vytvoien spolecny model, ktery je vSem sekcim libovolné
k pouziti.

Kdykoli n¢jaka sekce potiebuje zaznamenat informaci o provedeni n¢jaké udalosti
s vybranym objektem, mize k tomu vyuzit pravé funkci, které nabizi pfimo jadro.
Konkrétné je k ukladani téchto zaznamt pouzivana tabulka system_events a sekce
systému rovnéz nabizi univerzalni funkci na vypisovani historie ptislusnych objekta.

Tabulka historie udalosti (system_events)

Jméno atributu Vyznam atributu a ptipadné poznamky
0 |ei_event Identifika¢ni ¢islo udalosti.
1 |ex_section Kod sekcee.
2 |ex_type Kod typu objektu.
3 |ex_object Identifikace konkrétniho objektu.
4 |es_code Ko6d typu udalosti.
5 |el_user Piivodce udalosti.
6 |et_stamp Datum a ¢as provedeni udalosti.
7 |en_value Polozka volného pouZiti.

Tab. 4.4.A: Struktura databazové tabulky systémovych udalosti

4.4.4 Monitorovani ¢innosti systému

Vzhledem k vét§imu rozsahu celého systému byly do jadra ptidany i1 funkce, které
jsou schopny uréitym zakladnim zplisobem monitorovat ¢innost systému jako takového
nebo ¢innost prihlasenych uzivatelti v ném.

Prvni z nabizenych mechanismti spo¢ivd v moznosti podrobné evidence vSech
provedenych databazovych dotazl. V tomto piipadé se nepiedpoklada, ze by tento
mechanismus byl za ostrého béhu systému stale aktivni. Je uréen pouze na vyhodnoceni
zatéze jednotlivych ¢asti systému ¢i sekei a diky tomu je mozné nalézt chyby v navrhu
databazovych tabulek, které se mohou projevovat naptiklad jen pifi urcitém
charakteristickém zpisobu chovani konkrétnich uZzivatelt.

Druhym nabizenym mechanismem je moznost evidence, jaké konkrétni moduly
piihlaseni uzivatelé¢ pouzivaji. Oproti pfedchozimu uvedenému mechanismu neni tento
nijak ¢asove€ naro¢ny, a tudiz mize byt stale aktivni. Navic je implementovan hned ve
ttech riznych urovni hloubky monitorovani.

Nejjednodussi troven pouze zkouma, kolik moduli béhem navstévy daného
uzivatele bylo realizovano a kolik efektivniho ¢asu v nich uzivatel stravil. RozliSujicim
udajem na této urovni je tedy pouze pojem navstévy. Druha urovei rozliSuje udaje navic
podle jednotlivych sekci a tfeti nejvyssi uroven poskytuje nejjemnéjsi rozliSeni az do
hloubky kazdého jednotlivého modulu.
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Pojem efektivniho ¢asu je zaveden zejména proto, Zze uzivatel miize zahajit svou
relaci, pak byt n¢kolik hodin neaktivni a nasledné svou ¢innost opét obnovit. Z tohoto
divodu je na implementacni urovni omezeni maximalni velikosti ¢asovych rozestupti
mezi pozadavky.

Aktivace vSech monitorovacich mechanismi obecné podléha nastaveni
v konfiguracnim souboru systému.

Tabulka monitorovani databazovych dotazii (watches_queries)

Jméno atributu Vyznam atributu a ptipadné poznamky
0 |gx_section K6d sekce.
1 |[gx_query Kod databdzového dotazu.
2 |qt_time Datum a ¢as provedeni.
3 |qc_length Délka provadéni v mikrosekundach.

Tab. 4.4.B: Struktura databdzové tabulky na monitorovani provedenych databdazovych dotazii

Tabulka monitorovani ¢innosti uzZivateli (watches_modules)

Jméno atributu Vyznam atributu a ptipadné pozndmky
0 |px_visit Identifikaéni ¢islo navstévy.
1 |pX_section Kod sekce.
2 |px_module Ko6d modulu v ramci sekce.
3 |pc_count Pocet nacteni modulu.
4 |pc_length Efektivni ¢as uZivatele v sekundach.

Tab. 4.4.C: Struktura databazové tabulky na monitorovani cinnosti uZivatelii

4.4.5 Mechanismy na urcovani novinek

Jednim ze stézejnich prostedki, jak dosahnout kvalitni prace uzivatele v systému,
je umoznit mu velmi snadnym zpisobem vyhledévat novinky a zmény, které se staly od
okamziku jeho posledni navstévy. Pokud tyto mechanismy jsou dostate¢né kvalitni,
uzivatel ma velmi dobry piehled o tom, co se v systému obecné déje.

Jadro systému proto poskytuje informace o obdobi, ve kterém maji jednotlivé
sekce novinky vyhledavat. Kromé toho, standardni plocha aplikace obsahuje panely,
kter¢ tyto informace koncentruji pro cely systém na jedno misto.

Z praktického hlediska se navic ukézalo, ze je vhodné, aby sam uzivatel mé¢l
moznost rozsah tohoto obdobi upravit.

4.5 Kontextova menu a panely

Standardni pracovni plocha, ve které ma klient moZnost prostiednictvim svého
webového prohlizece se systémem pracovat, obsahuje kromé titulniho menu a prostoru
hlavniho téla stranky také celou fadu panelll nejriznéjSiho charakteru a obsahu.

Vsechny tyto panely jsou urCeny k tomu, aby vyraznym zptisobem usnadnily
¢innost uzivatele — a to tak, ze mu daji k dispozici informace ¢i odkazy, které by ho
mohly zajimat. V krajnim pfipad¢ jde o hlavni menu sekci nebo kontextovd menu
aplikacnich objektt, jiné panely informuji o aktudlnich informacich a jiné zase obsahuji
seznamy vyhledanych novinek.
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Z hlediska zdrojového kédu je kazdy panel realizovan jako konkrétni instance
tfidy, ktera implementuje magickou metodu __ toString(). Ta je také automaticky
volana v okamziku, kdy je prislusny panel vypisovan. Po vytvofeni instance nového
panelu dojde k registraci ke spravci vSech panell. Pii této registraci se urci, na jaké
pozici ma byt panel umistén.

Vsechny panely jsou vypisovany az v okamziku, kdy uz zcela skoncilo
zpracovavani naplanovanych moduli. Pokud vnich doslo kn¢jakym dualezitym
zménam (viz nize), panely tyto zmény mohou zaregistrovat. Kazdy panel mize navic
implementovat svou inicializacni metodu (nikoli konstruktor), kterd je automaticky
zavolana spravcem jesté diive, nez dojde ke zminénému vypisovani paneld. Diky tomu
se mohou jednotlivé panely ovliviiovat i navzajem.

4.5.1 Aktualiza¢ni matice a uchovavani dat paneli

Neékteré z téchto paneldl jsou velmi ndro¢né na vygenerovani jejich obsahu.
Skupina paneld, kterych se tento problém tyka, miZe vygenerovat desitky databazovych
dotazl, jejichz vyhodnoceni sice vyuziva existujicich databazovych indexu, ale jejich
opakované vyhodnocovani by bylo zna¢né na tkor efektivnosti béhu celé¢ho systému a
zatéZe serveru.

Proto bylo nutné vyvinout mechanismus, ktery umozni jednou vygenerované
vysledky téchto dotazi ulozit do dat relace. Problém ovSem spociva v tom, Ze s ¢innosti
uzivateli mize obecné dochazet k tomu, Ze nékterd takto ulozend data by uz nebyla
aktudlni.

Aby bylo implementované feSeni korektni za vSech okolnosti, muselo by vyuzivat
slozit&jsich operaci, které by ale musely byt provedeny atomicky. Na této urovni nééeho
takového neni mozné dosahnout, a proto vybrané feSeni muize né€kdy selhat.
Pravdépodobnost tohoto selhani je ale zna¢né nizka a je v souladu s vymezenym tucelem

celého projektu.

Soucasti pristupové relace je tzv. aktualiza¢ni matice. Jde o bitovou mapu, kde
kazda bitova pozice je vyhrazena jednotlivym sekcim systému. Neni vSak uloZena
pifimo ve vnitinich datech relace, ale musi byt realizovdna samostatnym atributem
v databazové tabulce logs_sessions. To je nutné proto, aby udaj byl pfistupny vSem
aktualnim relacim, jak bude hned vysvétleno.

V okamziku, kdy se nacitaji data samotné session (v ptislusném handleru), se
rovnéz nacte aktudlni podoba zminéné aktualizacni matice. Systém si tuto hodnotu
poneché a okamzité sviij udaj v databazové tabulce vynuluje. Z ulozené hodnoty matice
je pak mozné interpretovat, ve kterych sekcich doslo ke zméné, a tudiz je nutné
selektivné aktualizovat veskera data, ktera se téchto sekci tykaji.

Pokud uzivatel sdm zplsobi zménu obsahu néjaké sekce, kterd miize ovlivnit
aktualnost takto generovanych dat, zneplatni si pfisluSnou pozici ve své aktualizacni
matici (veSkera ¢innost modulii je skoncena diive, nez se kontextové panely vypisuji —
z tohoto dliivodu tato zména matice je provedena vcas, aby méla smysl a byla
zaregistrovana) a predevsim obdobnym zplsobem upravi aktualiza¢ni matice vSech
ostatnich aktualné platnych relaci ostatnich navstévnikd.
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4.5.2 Prehled zakladnich paneli

Nasledujici prehled obsahuje seznam a popis vétsSiny zakladnich panelt, které jsou
v jadie systému implementovany. Ty méné vyznamné byly vynechany.

Hlavni a kontextova menu

Panel obsahujici polozky menu. Bud’ mtize jit o menu
celé sekce, nebo o kontextové menu urcitého aplikacniho
objektu. Jmenovat muizeme naptiklad kontextova menu
diskuzni knihy a diskuzni kapitoly. Kontextovd menu
obecné¢ obsahuji odkazy, které néjakym zplisobem
zobrazuji nebo manipuluji s danym aplika¢nim objektem.

Jistou specialitou, kterou provad&ji hlavni menu
sekci, je generovani odkazi na roc¢ni vypisy piislusnych
aplika¢nich objektl. Obecné ale hrozi, Ze takovéto
seznamy by po né¢kolika letech funkEnosti systému byly
ptili§ dlouhé. Proto byl vytvofen mechanismus, ktery
vypisuje pouze obdobi blizké soucasnému roku s vét§im
zabérem do minulosti a ddle mensi okoli roku, ktery byl
naposledy zobrazen. Diky tomuto dynamickému seznamu
je mozné komprimovat celkovou velikost menu, ale neni
tim  zabranéna ~ moznost  dohledani  jakéhokoli
pozadovaného roku.

Panel aktualniho kalendare

Jde o informacni panel, ktery zobrazuje standardni
kalendafovou tabulku — jak pro cely aktudlni mésic, tak 1
¢ast predchazejiciho a nasledujiciho meésice. Presah do
vedlejSich mésicii poskytuje vétsi prehled a tim vétsi
orientaci uzivatele.

Smyslem panelu samozifejm¢ neni pouze zobrazeni
kalendafe, ale piedeviim jeho naplnéni daty. Rada
aplikacnich objektli na strankdch ma vymezeno obdobi,
které je pro né ur¢itym zplsobem urcujici. U planovanych
akci jde o celé obdobi konani, u polozky nésténky datum
vyveSeni a napiiklad u anketni otazky jde o datum konce
hlasovani.

Pokud na dané datum ptipadd ve vySe uvedeném
smyslu néjaky aplikacni objekt, je misto pouhého ¢isla dne
zobrazen odkaz. Uzivatelim, jejichz prohlize¢ navic
poskytuje dostate¢nou java scriptovou podporu, je
interaktivné po najeti mysi na konkrétni datum zobrazen
piimy vypis takto nalezenych objekti.

Planovana alce

Znhrazit akel

Diskuzni komentire
Pridat komentar
VYnitini informace
Vipis oprévménd
Historie udalosti
Sprava akei
Editareat akel
Uéast na akeich
vl odhad ddasti
Frehled dfastniki

Obr. 4.5.4: Kontextovy panel
lokalniho menu akce

Aktualni kalendar

Cexven 2007

12 19 20 21 22 23 24
2% 24 27 28 29 30

Cervenec 2007

1
2 3 4 508 7T 8
o 10 11 12 13 14 15
la 17 18 19 20 21 22
23 024 23 24 27 2B 9
30 51

S1pen 2007

1 2 3 4 3
a6 7 B 9 10 11 12

Obr. 4.5.B: Kontextovy panel
aktualniho kalendare

Panel kalendafe je jednim ze skupiny panelt, kterd vyuzivd diive popsanou

aktualiza¢ni matici.

Panel novinek a zmén

Tento panel obsahuje celkem tfi informacni Casti. Prvni obsahuje konkrétni
seznam novinek aplikacnich objektl, které jsou vzhledem k nastavenému obdobi
povazovany za novinky. Druha ¢ast obsahuje stejn¢ vypadajici seznam polozek, které
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byly zménény ve stejném obdobi (kvili duplikaci jsou zde
vynechdny vSechny objekty, které jsou uz obsazeny
v ptedchozi ¢asti).

Namatkou mizeme mluvit o aplikacnich objektech
planovanych akci, diskuznich knihach, fotografickych
albech nebo polozkach nésténky.

Tteti ¢ast obsahuje také prehled novinek, ale uz ne
konkrétnich aplika¢nich objektii, ale pouze souhrnné
vyjadieni poctu takovych polozek. Tim se rozumi naptiklad
informace o poc¢tu novych ptispévki v diskuznich knihach,
poctu noveé vlozenych fotografii do fotografickych alb ¢i
poctu nove zaregistrovanych uzivatell v systému.

Tyto souhrnné novinky mohou obsahovat konkrétni
odkaz, pokud v prislusné sekci existuje modul, ktery tyto
novinky dokéaze detailn¢ji vypsat. Pokud takovy modul
neexistuje (v nékterych piipadech by to ani nedavalo dobry
smysl), pfislusnd polozka nema charakter odkazu a ma
pouze informacni vyznam.

Panel aktualnich témat

Novinky a zmeény

Movinky na sivinkich
Jizerska 50 na kolech 2007
Oidbrezermernollo
Pozménéné ohjeloy
Uuplawaloracllo

Ostaini novinky

Diskuzni ptispévis - 10
Fotogratie v albech - 2

Datum zaéatlu ohdobhi

10. 6. 2007 14:57

Obr. 4.5.C: Kontextovy panel
nalezenych novinek a zmen

Panel aktudlnich témat obsahuje seznam odkazi na konkrétni aplikacni objekty,
které jsou v blizkém obdobi k aktudlnimu dni v ur¢itém smyslu aktualni. Rozsah tohoto
obdobi je predmétem nastaveni v konfiguraénim souboru systému a jeho vychozi
hodnota je plus/minus 2 dny. Vyznam aktudlnosti je pak odlisSny u kazdého zkoumaného
objektu.

Seznam bude obsahovat napiiklad vSechny akce, které v tuto dobu probihaji,
anketni otdzky, kterym konc¢i obdobi hlasovani, nebo také uzivatelé, ktefi v tomto
obdobi slavi narozeniny nebo svatek.

Navigace strankovanych vypisi

Jak bude detailnéji rozebrano v nasledujici podkapitole, jadro systému obsahuje
univerzalni podporu pro strdnkované vypisy nejriznéjSich polozek. Tento panel slouzi
pro zjednoduSeni navigace mez jednotlivymi stranami
takovychto vypist.

Vlastni navigace spociva v moznosti piimého
pfechodu na ptedchozi strdnku ¢i nasledujici stranku
vypisu, dale prvni a posledni — a pfedevsim na libovolnou
pozadovanou, ur¢enou zadanym pofadovym ¢islem.

Filtrovani alb

Poiet zaznami
20 | Alh na strinku
Razeni visledlni
O O Hézevaba
(O O Zagatek focend

O O Konec focend
O® Diatute vytvotend

Nastaveni vyhledavacich kritérii

V piipadé panelu vyhledavacich kritérii nejde o jeden
konkrétni panel, ale celou fadu odvozenych implementaci.
VétsSinu  strankovanych vypisit je mozné nejriiznéjSimi

zpusoby parametrizovat a omezovat tak vysledky hledani.
Pravé tento panel je urCen jako rozhrani, kde uZzivatel tato
nastaveni provadi.

Ackoli  kazdy  strankovany  vypis = miZe
implementovat libovolné vypadajici panel kritérii, obvykle
tyto panely obsahuji volby na zménu vzhledu

vypisovan¢ho seznamu z nabizené nabidky, pole udavajici

Vyhledivaci filtry
(] Ten rano vytvoiens

Zmena nastaveni

Obr. 4.5.D: Kontextovy panel
vyhledavacich kritérii
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pocet vypisovanych zaznamii na jednu stranu, volby na
rizné zpusoby fazeni nalezenych vysledki a dale volby na

Dneini den

ruzna filtrovani téchto seznam. Patek 6. 7. 2007
. ; Dnes je staind svatels vimofi
Panel aktualnich informaci upileni J. Husa.

Fitra ma svatek Bohuslava.

Jde o velmi jednoduchy panel, ktery zobrazuje
informace o aktudlnim dni a o tom, kdo vdany a (op. 45E: Kontextovy panel
nasledujici den slavi podle kalendafe svatek, resp. jestli informaci o aktualnim dni
v tyto dny nejsou néjaké staitem uznavané svatky.

4.6 Strankované a parametrizované seznamy

Generovani seznamil nejriiznéjSich polozek je v celém systému velmi Castou
zalezitosti. Z tohoto diivodu mé smysl poskytnout univerzdlni podporu nejriznéjSim
strankovanym vypistim piimo v jadfe systému.

Implementovany jsou celkem dvé abstraktni tfidy, které tuto funkcionalitu nabizi.
Druhé znich je odvozena od té¢ prvni a nabizi fadu rozSifenych moznosti — zejména
moznost strankovani velkych seznamili, moznost zobrazeni informacnich hlavi¢ek
vyhledavani a dale automatizované zpracovavani vyhledavacich kritérii.

Samotné funkce na zpracovavani téchto kritérii jsou umistény v prvnim
jednodussim predkovi. Rozdil je v tom, Ze tfida prvniho jednoduchého seznamu tyto
metody jenom implementuje, zatimco druhd tfida rozSifeného seznamu je sama
v prub¢hu inicializace vola.

4.6.1 Jednoduchy vs. rozsireny seznam

Konkrétni implementace seznamti polozek dané¢ho typu, jsou odvozeny pravé od
jedné z t&chto zakladnich abstraktnich t¥id. Casto se ale stava, e jeden konkrétni typ
polozky méa vice konkrétnich implementaci. Naptiklad v sekci diskuznich knih existuje
hned né€kolik konkrétnich implementaci seznamt diskuznich kapitol.

Tyto tfidy vykazuji natolik odliSené chovani, Ze se vyplati realizovat je v
oddé€lenych tfidach, zaroven ale maji hodné spole¢ného. Konkrétné metody, které
generuji Casti databazovych dotazli, které jsou zavislé na aktudlnim nastaveni
vyhledavacich kritérii, by ve vSech téchto tfidach byly totozné.

Z tohoto divodu je obéma témto konkrétnim tfiddm nadfazena jest¢ jedna
spolecnd abstraktni tfida, kterd implementuje pravé zminéné spole¢né metody, které se
tykaji jakychkoli seznamti diskuznich kapitol. Problém je ovSem v tom, ze rozsifeny
seznam ma zcela odliSny zplsob konstrukce, inicializace i chovani nez jednoduchy
seznam.

V rozebiraném piipad¢ jedna konkrétni implementace seznamu kapitol pozaduje
chovéani jednoduchého seznamu, druhd rozsiteného. Z tohoto diivodu musi spolecny
piedek obecného seznamu kapitol byt odvozen od rozsifeného seznamu a dale musi
existovat mechanismus, jak mohou byt jeho rozsifené vlastnosti odmitnuty na ukor
vyuziti chovani jednoduchého seznamu.
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4.6.2 Funkce jednoduchého seznamu

Jak jiz bylo feceno, pfedek jednoduchych seznami implementuje pouze metody,
pomoci nichZ se daji zpracovavat zmény v aktudlnim nastaveni vyhledavacich kritérii, a
dale metodu, ktera je schopna automaticky zaregistrovat ptislusny panel vyhledavacich
kritérii.

Veskeré ostatni chovani si kazd4 konkrétni implementace jednoduchého seznamu
musi zafidit sama. Divodem existence této tfidy je tedy to, aby funkcionalita nastaveni
vyhledéavacich kritérii mohla byt pfistupnéd i seznamim, které nestoji o chovani, které

I

poskytuji rozsifené seznamy rozebirané dale.

4.6.3 Funkce rozsireného seznamu

Hlavnim smyslem rozsifenych seznamt je jejich déleni na stranky o pfedem dané
velikosti. Komplikovanost konstrukce takovychto seznamil spoc¢ivd v tom, ze dokazi
pracovat se dvéma druhy databdzovych dotazi, jejichz polozky vysledku maji danou
instanci seznamu tvofit.

Prvni z téchto typt je klasicky dotaz obsahujici konstrukci SELECT .. FROM
Takovyto dotaz najde uplné vSechny vyhovujici vysledky. Samotny proces strankovani
je v tomto ptipadé realizovan az po vyhodnoceni databidzového dotazu a miize tudiz
konstrukce ptislusného objektu seznamu mtize byt provedena v jednom kroku.

Problém ptichazi s druhym typem dotazu, ktery umoznuje vybrat pouze predem
znamou ¢ast ze vSech odpovidajicich vysledkd, ale zaroven vratit i informaci o tom,
kolik by téchto zaznamt celkové bylo, pokud by dotaz nebyl omezen formuli LIMIT.
Konkrétné jde o dotaz tvaru SELECT SQL_CALC_FOUND_ROWS .. FROM .. LIMIT ..

V tomto piipadé je ¢ast konstrukce seznamu nutné provést pred provedenim
databazového dotazu a naopak zbylou c¢ast az poté. Diky tomu je konstrukce
rozsitenych seznamil slozitéjsi a pokud néjaky konkrétni seznam je odvozen od
rozsifeného, ackoli nechce vyuZzivat jeho sluzeb, musi tuto inicializaci obejit.

« - la-20) 163 4113 >
Mézew alba a obdobi focend Jméno antora Doatutr wytwoferd
£8 Carodéjnice u Tena anch hrigdda I Martan - Martin Svoboda 2006-06-01
mw Irezentace pro rodife Marfan - Martin Svoboda 2006-08-01
ww evlaclv Tatobitech Iartan - Martin Svoboda 2006-06-01
nw Pealitrd agenti 2006 Ifartan - Ilartin Svoboda 2006-06-01
nw o9 Jizerskd padesdtka 2006 Iartan - Iartin Svoboda 2006-01-1%
« - 123456 .10 11 1213 L

Obr. 4.6.A: Priklad rozsireného seznamu spolu s informacnimi hlavickami

Vyhledavaci hlavicky

Abstraktni predek rozSifenych seznami dale nabizi funkce, které dokéazi vypsat
univerzalni informac¢ni hlavicky, které bud’ obsahuji struéné vyhodnoceni vysledku
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vyhledavani a informace o pravé zobrazené Casti celého seznamu, nebo v druhém
ptfipad¢€ navigacni ¢isla stranek seznamu.

V obou ptipadech dale obsahuji navigaéni tlacitka, kterd umoziuji ptejit na prvni,
predchazejici, nasledujici a posledni stranu celého seznamu.
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5 Popis implementovanych sekci

5.1 Planovani akci

Sekce je urCena na planovani schlizek, rtznych jinych setkani ¢i obecné
jakychkoli akeci. Umoziiuje zobrazovat rocni piehledy konanych akci, seznamy
aktualnich, planovanych nebo nedavno konanych akci, stejné jako umoznuje samotné
akce vypisovat, vytvaret a editovat.

Dalsi zajimavou funkci je potvrzovani uc€asti na danych akcich registrovanymi
uzivateli, ktefi se maji dané akce zc¢astnit. Organizatoii tak mohou mit ptehled o tom,
jaka bude na dané akci odhadovana ucast.

Zakladni udaje

i} TUPL AW AL OMOLLO
P 3006, - 2272007
5 F.OVERSEY TAEOR
[y IMDRICHOVICE POD SMEHEM

Autorske udaje

) B.5.2007 - 11,5742
! WaRT a1 - WMARTIN SYOBODA
wE . 7.2007 - 140844
8 MarTax - MARTIN S¥0BODA

Dalsi informace

A3 BRIGAD &, SPORTOVHI AECE, TAEOR
23

i 5116

Obr. 5.1.4: Zobrazeni zdkladnich udajit o naplanované akci

5.1.1 Vytvareni a editace akci

Vytvatet nové akce mohou vSichni registrovani uzivatelé, kterym nebyla odebrana
licence na vytvaieni objektl. V souladu se zékladni koncepci hierarchie uzivatelskych
opravnéni mohou nésledné akci editovat vSichni uzivatelé, kterym toto opravnéni bylo
pfidéleno autorem akce, nebo zprostfedkované od nékoho, kdo ziskal od autora akce
opravnéni delegovat.

Zakladnimi charakteristikami akce jsou jeji ndzev, predmét, misto a datum
konani. Systém smysluplnost zadanych dat automaticky kontroluje, ale pfipousti
vytvateni akci zpét do minulosti. Toto chovani je z jistych divodt vhodné, stejné jako
z opacného pohledu nevhodné.
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Pro ziskani detailn€j$iho (ale stale piehledného) pohledu na népln, ucel nebo
planovany program akce, je vhodné dobie zvolit klicova slova, ktera akci charakterizuji,
stejné jako je vhodné zvolit kratky informacni popis, ktery neobsahuje zadné detailni a
konkrétni sdé€leni, ale pouze slouzi pro struéné uvedeni k akci. Podobné jako u jinych
objektl systému se tento popis pouziva i v nejriznéjsich piehledech.

r

5.1.2 Potvrzovani ucasti na akcich

Pii vytvafeni objektu akce jeji autor krom jiného urcuje uzivatele, pro které je
dana akce urcena. Vsichni tito potencialni Gcastnici maji moznost pied za¢atkem konani
akce (pfesnéji nejpozdéji pred jejim skoncenim) odhadnout nejpravdépodobnéjsi miru
své planované ucasti.

Piehledy takto potvrzené ucasti jsou k dispozici vSem, ktefi jsou registrovanymi
uzivateli systému a maji opravnéni udaje o dané akci zobrazit. Pokud akce jeste
neskoncila, objevuje se piehled potvrzenych ucastnikli automaticky ptfimo v udajich
akce, v opaéném piipad¢ se k seznamu lze také nepiimo dostat.

Samotny odhad Ucasti se vyjadiuje v krocich od 0%, 10%, ... aZ pod 100% a dale
ma kazdy ucastnik moznost pfipojit kratkou poznamku, tykajici se naptiklad informace
o omezené Ucasti apod. Jak odhad tak zminénou poznadmku je mozné opakované meénit a
zptesnovat tak odhad.

Frihlaseni ucastnici

0% D= Péja - Bahorka Veseld 2006-03-12
05 O====——== Hop - Michal Raisig] 2006-03-13
0.2 EE———= HNuggeta- Nikola Stépinod 2006-05-12

Obr. 5.1.B: Prehled potvrzenych ucastnikii na vybrané akci

5.1.3 Struktura databazovych tabulek

Veskeré objekty planovanych akei jsou ukladany do tabulky actions_actions.
Ta umoziiuje uchovat veskeré informace, které¢ se akce pfimo tykaji — tedy popisné
udaje jako nazev, datum nebo misto konani, dale informace o planované ucasti a
nakonec i1 autorské udaje.

Pro uchovévani zaznami o odhadech potvrzené Ucasti na akcich slouzi tabulka
actions_interests.

Tabulka poloZek nasténky (actions_actions)

Jméno atributu Vyznam atributu a ptipadné poznamky
0 |ai_action Identifikacni &islo planované akce.
1 |ao_active Ptiznak platnosti nebo zruseni akce.
2 |ao_keywords Popisna kli¢ova slova piiblizujici napli akce.
3 |an_name Nézev samotné akce.
4 |an_info Kratky informacni popis.
5 |an_subject Predmét akce.
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6 |an_place Misto konani.

7 |an_text Rozsahlé textové informace libovolného obsahu.
8 |at_start Datum zacatku akce.

9 |at_end Datum konce akce.

10 |at_interval Intervalové datum konani.

11 |ac_length Délka akce ve dnech.

12 |ac_interest_sum |Poget uZivateld, ktefi odhadli svou ucast.
13 |ac_interest_max |Ocekéavana éast na akci podle odhada.

14 |ax_author Autor idaju o akci.

15 |ax_reader Uzivatel, ktery udaje naposledy zménil.
16 |at_created Datum a ¢as vytvoteni zdznamu akce.
17 |at_changed Datum a Cas pfipadné zmény udaju.

Tab. 5.1.A4: Struktura databazove tabulky planovanych akci

Tabulka poloZek nasténky (actions_interests)

Jméno atributu Vyznam atributu a ptipadné poznamky
0 |ri_interest Identifikator odhadu tcasti.
1 |rx_action Planovana akce.
2 |rx_user Uzivatel, kterého se odhad ucasti tyka.
3 |rc_rating Odhadovand mira t¢asti (od 0.0 do 1.0 v krocich).
4 |rn_comment Doplnujici komentaf.
5 |rt_changed Datum a ¢as vytvoreni nebo posledni zmény.

Tab. 5.1.B: Struktura databazové tabulky potvrzené iicasti na jednotlivych akcich

5.2 Anketni otazky

Sekce anketnich otdzek poskytuje funkcionalitu na vyhledavani anketnich otazek,
jejich zobrazovéni, spravu anket a rovnéz i moduly na samotné hlasovani. Oproti
béznému chéapani anketni otdzky, jak ji Ize vidat na typickych internetovych strankach,
je tato obohacena o celou fadu rozsitujicich moznosti.

Piehled odpovédi

1] o | Hewirn, co je adopee na dalku
8 61%. D Chitélia) bych

1 A Metridrm zdjern

4 0y, == Heznim podrobnosti

Obr. 5.2.A4: Prehled odpovedi vybrané anketni otazky

Za zminku stoji pfedev§im v principu neomezené mnozstvi variant jednotlivych
odpovédi v anketé, moznost volby barev jejich ukazatelt, moznost vybéru konkrétnich
skupin uzivatelli nebo jednotlivych uzivateld, ktefi mohou v anketé hlasovat, ale také
moznost piidelit kazdému hlasujicimu pfedem dany pocet hlast, které ma v dané anket¢
k dispozici, ale také moznost limitovat poCty hlasti vénovanych na jednotlivé varianty
odpovedi.

Dalsi dilezitou vlastnosti je, Ze 1ze vytvaiet anketni otazky pln¢ anonymni (urcené
pro neregistrované navstévniky), ale 1 ankety pro registrované uzivatele, které se rovnéz
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mohou chovat jako anonymni. To znamena, ze se v databazovych tabulkach
neuchovavaji informace, ze kterych by bylo mozné vystopovat piitvodce hlasu.

5.2.1 Druhy anketnich otazek

Celkove je mozné vybrat si z péti druhii anketnich otdzek, z nichz kazdy ma
pon¢kud odlisné vlastnosti, a hodi se tudiz pro mirné odliSny tcel pouziti. Celkovy
charakter anketni otdzky je dan kombinaci nasledujicich vlastnosti. Ne vSechny jsou
ovSem povoleny. Jednak kviili smysluplnosti, tak i kviili implementacnim divodim.

Verejna anketa / privatni anketa

Pokud je anketa verejnd, mohou v ni hlasovat libovolni navstévnici stranek, aniz
by museli byt registrovani a ptihlaSeni. Hlasovani je tak v kazdém ptipad¢€ spojeno jen s
konkrétni relaci a v zadném piipadé¢ ne s konkrétnim uzivatelem (pokud by byl
ptfihlasen). To umoznuje volnéjsi pravidla hlasovéni, které mlize byt omezovano jen
zakladnimi prostitedky.

V opacném piipadé privatni ankety mohou hlasovat pouze registrovani a
ptihldSeni uZzivatelé, ktefi jsou navic standardnim zplsobem urceni v hierarchii
opravnéni k dané anketni otazce. V tomto typu anketni otdzky nemohou hlasovat vetejni
anonymni navstévnici.

Viditelna anketa / skryta anketa

Skryta anketa ma takovou vlastnost, ze dokud v ni pfislusny uzivatel neodhlasuje
svij ptidel hlast nebo dokud se jich nevzda, neuvidi to, jak hlasovali ostatni uzivatelé.

Naopak viditelna anketa dosavadni pribéh hlasovani zobrazuje, takZze je nutné
pocitat s tim, ze hlasujici uzivatel pak miize byt dosavadnimi vysledky ovlivnén.

Anonymni anketa / podepisovana anketa

Jestlize je potfeba mit k dispozici seznamy hlasujicich uZivateld vcetné poctu a
typu vybranych odpovédi, je nutné vybrat si podepisovany typ ankety. V tomto piipade
jsou tedy jednotlivé hlasy pfimo a prokazatelné svdzany s konkrétnimi uZzivateli a navic
je diky tomu mozné omezovat pocty hlasti i na urovni jednotlivych odpovédi.

Anonymni anketa na druhé strané umoznuje provadét anonymni hlasovani, ackoli
ho provadé¢ji registrovani uzivatelé. Zminénd anonymita spociva v tom, Ze systém
uchovava informace o tom, ze dany uzivatel hlasoval, ale uz si nepamatuje, jakou si
vybral variantu odpovédi.

5.2.2 Vytvareni a editace anket

Prvnim krokem pfi vytvafeni nové anketni otazky je vybér jejiho typu. V zasad¢
totiz lze fici, ze konkrétni typ do zna¢né miry ovliviiuje nejenom chovani a zamysleny
ucel pouziti anketni otazky, ale také i prvky editacniho formulare. Jen nékteré typy
anketnich otazek totiz umoznuji pfimo omezovat pocet hlasti na konkrétni odpoved’.

Stejné jako 1 dal$i podobné objekty v systému, lze anketni otazky pii jejich
vytvareni umistit do konkrétniho adreséie, v€etné moznosti zdédéni opravneéni od dané
slozky.
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Anketni otazky je mozné plné editovat pouze v dobé pred zacatkem jejiho
aktivniho obdobi (viz déle). Toto omezeni zabranuje zpétné zménit koncepci ankety, a
tudiz neni ohrozena vypovidaci hodnota ankety jako takové.

Po zacatku hlasovani v anketé je uz mozné pouze ménit konec zminéného

aktivniho obdobi. A to jak prodluZovat, tak 1 zkracovat. Po uzavieni anketni otazky,
tedy po skonceni obdobi ur¢eného na hlasovani, uz nejsou dovoleny zadné zmény.

Odpovédi x K100 0
Ji| ®|e]e|e]e
x KO0 0
0 ¢|e]e|ele
x KA EA0O 0

o

(2]

O

Obr. 5.2.B: Vytvareni nebo editace odpovédi na anketni otdzku

5.2.3 Hlasovani v anketach

V principu mohou v anketnich otazkach hlasovat jak registrovani uZzivatelé tak 1
vefejni navstévnici. Konkrétni moznosti zévisi na vybraném typu anketni otazky (viz
vyse). At uz je okruh hlasujicich jakykoli, hlasovat se miize pouze v pribéhu aktivniho
obdobi ankety — tedy obdobi urceného na hlasovani.

V piipadé skrytych typt anketnich otazek uzivatel nevidi dosavadni prabéh
hlasovani, dokud nevycerpa vSechny své ptidélené hlasy. V nékterych ptipadech autor
ankety nutné neptfedpoklada vycCerpani vSech ptidélenych hlast, a proto ma v téchto
ptipadech hlasujici moznost svych hlasii se vzdat. Tento proces je nevratny.

5.2.4 Struktura databazovych tabulek

Objekty anketnich otdzek jsou uchovavany v tabulce inquiry_queries. Ta
obsahuje zékladni informace o anketé jako takové, informace o obdobi hlasovani,
zakladni statistické udaje o hlasovani, limitujici vlastnosti anketni otazky a autorské
udaje.

Texty jednotlivych variant odpovédi na anketni otdzky jsou ulozeny v tabulce
inquiry_answers. Dulezitou vlastnosti kazdé varianty odpovédi je barva ukazatele,
ktery je pouzit pti vypisovani anketni otazky.

Samotné hlasy uzivateldi jsou uloZeny v tabulce inquiry_votes. Ta umoziuje
zaznamenat nejenom skute¢n¢ provedené hlasy uzivatelt, ale je pouzita i pro
uchovavani informace o tom, ze se dany uzivatel v dané anketni otazce dobrovolné
vzdal zbylych hlasi ze svého ptidelu.
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Tabulka anketnich otazek (inquiry_queries)

Jméno atributu

Vyznam atributu a ptipadné poznamky

W N - O

O 00 3N L b~
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qi_inquiry
gn_name
gn_question
qo_type

gqt_start
qt_end
qt_interval
qt_length
gc_quota
qc_limit

gc_answers
gc_votes
gx_author
gXx_reader
qt_created
qt_changed

Identifikacni ¢islo anketni otazky.

Nézev anketni otazky.

Vlastni text otazky.

Typ ankety.
Jde o tfimistnou bitovou mapu urcujici jednotlivé
vlastnosti ankety (a tudiz jeji typ).

Datum zacatku obdobi hlasovani.

Datum uzavieni ankety.

Intervalové datum obdobi hlasovani.

Délka obdobi hlasovani ve dnech.

Ptid¢l hlasii na kazdého hlasujiciho.

Omezeni poctu hlast na jednu odpovéd'.
Tyka se jen nékterych typl anketnich otazek.

Pocet variant odpovédi.

Celkovy pocet odvolenych hlasti.

Autor anketni otazky.

Uzivatel, ktery provedl posledni zménu ankety.

Datum a ¢as vytvoteni ankety.

Datum zmény ankety.

Tab. 5.2.A: Struktura databazove tabulky anketnich otazek

Tabulka variant odpovédi (inquiry_answers)

Jméno atributu

Vyznam atributu a pfipadné poznamky

(OSSR )

4

ai_inquiry

Cislo ankety, k niz dana odpovéd’ patii.

ai_answer Potadové ¢islo odpovédi v ramci ankety.
an_text Text odpovédi.

ac_color Barva ukazatele.

ac_votes Informativni pocet existujicich hlasu.

Tab. 5.2.B: Struktura databazové tabulky variant odpovédi anketnich otazek

Tabulka existujicich hlasu (inquiry_votes)

Jméno atributu

Vyznam atributu a piipadné poznamky

4

vi_inquiry

Cislo anketni otazky.

vi_answer Cislo varianty odpovédi.

Pokud jde o anonymni anketu, udaj je prazdny.

Pokud jde o zdznam o vzdani se hlasti, obsahuje O.
vx_voter Identifikace hlasujiciho uzivatele.

Pokud jde o vetejnou anketu, idaj je prazdny.
vx_visit Identifikace relace.

Nutné pro vetejné typy anket.

vt_created

Datum a Cas provedeného hlasovani.

Tab. 5.2.C: Struktura databadzové tabulky hlasii v anketnich otazkach
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5.3 Fotograficka alba

Sekce fotografickych alb slouzi piredevs§im k ptehlednému seskupovani fotografii
do jednotlivych alb. Typicky se pifedpokladaji opravdu fotografie, ale obdobné¢ mohou
byt vkladany i obrazky jiného charakteru, samoziejmé se ztratou nékteré specifické
funkcénosti (pfedev$im automatického popisovani fotografii pomoci udaji EXIF
pridavanych digitalnimi fotoaparaty).

Krom¢ standardnich prehledt fotografickych alb podle rokt, prehledt aktualnich
alb, modulll na vytvareni a editaci alb, je velkd pozornost vénovana procesu vkladani
jednotlivych fotografii do alb a také na charakterizaci obsahu samotnych fotografii.

Po vytvoreni nového alba tak maji vSichni uzivatelé¢ s opravnénim album editovat
moznost pfimo vkladdat nebo mazat fotografie v albu obsazené. Systém automaticky
nahrané fotografie zpracuje, v piipad¢ potieby zmensi jejich rozméry a také vygeneruje
nahledovy obrazek — miniaturu, ktera se zobrazuje v piehledu fotografii alba.

0oo4

Q6. 2007 - 09:56:51

0oos naay

96,2007 - 10:16:07 96,2007 - 10:27:44

Obr. 5.3.A4: Vypis fotografii vybraného alba

5.3.1 Vytvareni a editace alb

Prvnim a nepovinnym krokem pii vytvafeni nového alba fotografii je jeho
umisténi do vybrané slozky. Stejn¢ jako u ostatnich obdobnych objektii systému neni
povinné album do n¢jaké slozky umistit, stejn¢ jako je mozné jej umistit do vice slozek
najednou.

Kromé zékladnich popisnych udajii alba — jako nazev a kratky informaéni popis —
je jesté nutné zadat obdobi foceni fotografii. Toto obdobi je nutné pii zméné obsahu
alba rucné kontrolovat vici pfipadné zméné skute¢ného obdobi, protoze v nékterych
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pfipadech by automaticka kontrola naptiklad vac¢i udajim z EXIF nemusela byt
pozadovanym chovanim.

Dalsim krokem ve vytvéfeni nového alba nebo editaci existujiciho je vybér autori
fotografii, které jsou v albu umistény. V seznamu jsou obsazeni vSichni uzivatelé, ktefi
jsou v danou chvili viditelni z hlediska zafazeni uzivateld do jednotlivych skupin.
VSsichni takto vybrani autofi fotografii jsou uvedeni jako autofi alba bez spojitosti
s konkrétnimi fotografiemi. Autorstvi kazdé jednotlivé fotografie lze také nastavit (ve
vlastnostech fotografie) — a k tomu slouzi pravé zde vytvoreni seznam.

Povinnou ¢asti procesu vytvaieni nového alba je nahrani malého nahledového
obrazku celého alba. Tento obrazek musi spliiovat pozadované vlastnosti a pouziva se
v jednotlivych ptehledech alb.

Stejné jako vSechny ostatni polozky i obrazek je mozné kdykoli pozdéji znovu
editovat.

5.3.2 Nahravani a mazani fotografii

Vkladani fotografii do alba se dé&je piimo pies standardni editacni formuléfe a
muze jej provadet kazdy uzivatel, ktery ma opravnéni dané album editovat.

Uzivatel ve standardnim dialogu na upload souborli vybere vSechny fotografie,
které chce do alba vlozit. Pokud mu nestaci nabizené mnozstvi vstupnich poli, mize
v ramci jednoho editaéniho procesu nahravani opakovat. Daleko dulezitéjsi je ovSem
moznost nahravat fotografie zarchivi ZIP. Systém automaticky takovyto archiv
rozpoznd, zpracuje ho a jednotlivé fotografie z néj extrahuje.

Obecné se predpoklada, ze budou vkladany pouze smysluplné soubory fotografii,
a to jeSt¢ navic v podobé, kterd jednotlivé soubory fotografii postupné Ccisluje
(souvislost se nepozaduje). Tento pozadavek je smysluplny hned ze dvou diavodu.
Jednak digitalni fotoaparaty fotografie ¢isluji, v druhém piipadé pak urcitd prvotni
uprava fotografie uzivatelem je stejné nutna, protoze nema smysl na server nahravat
nasobné velké fotografie, kdyz budou stejné zmenseny.

Pokud budou nahrany soubory, které nejsou platnymi fotografiemi, budou
odmitnuty. Spatné¢ pojmenované soubory budou automaticky precislovany a fotografie,
které maji vétsi rozmeéry nez nastavené maximalni, budou automaticky zmenseny.

Nahledovy obrazek kazdé fotografie je také vytvofen automaticky. DalSim
z krokt pfidavani fotografii do alba je automaticka detekce udajit EXIF a jejich ulozeni
do databéze spolu s dal§imi informacemi o fotografii.

Krom¢ modulu na hromadné nahravani fotografii do alba je dile mozné piimo
nahrazovat soubor konkrétni fotografie, ktera uz v albu je. I v tomto piipad€ systém
automaticky zmensi velkou fotografii, vytvofi nahled a nacte ptipadné EXIF informace.

Fotografie Ize z alba také jednoduchym zplisobem mazat. Takovéto vymazani je
nevratné, protoze vSechny soubory a zdznamy jsou opravdu vymazany.

5.3.3 Vlastnosti fotografii a popisky

Pokud soubor fotografie obsahuje informace EXIF pfiddvané automaticky
digitdlnimi fotoaparaty, jsou tyto informace v pribcéhu ptidavani fotografie do alba
automaticky nacteny a zpracovany. Jde zejména o datum a ¢as vyfoceni, vyrobce a
model pouzitého digitalniho fotoaparatu, ale i ostatni informace jako rezim, ISO,
clonové ¢islo ¢i délka expozice.
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Pokud se nepodatilo tyto udaje nacist, je mozné datum a ¢as v modulu na editaci
vlastnosti fotografie vyplnit ru¢né. To je vhodné zejména kviili dobrému uspofadéni
fotografii pti vypisovani obsahu alba. Dale je u kazdé fotografie mozné vybrat jejiho
autora. Vybird se ovSem pouze zomezen¢ho seznamu, ktery byl vytvofen ve
vlastnostech samotného alba (viz vyse).

Dale je mozné u kazdé fotografie vybrat klicova slova, kterd charakterizuji jeji
obsah. Mizeme mluvit napfiklad o portrétu, krajin€, sportu apod. Rovnéz je mozné
zaznamenat, ktetfi konkrétni uzivatelé jsou na dané fotografii vyfoceni.

Vsechny tyto tidaje ma opravnéni editovat pouze ten uzivatel, ktery ma opravnéni
editace daného alba. Obecné SirSi skupina uzivatelli, ktefi maji pravo reflexe, mohou
dale vytvaret popisky k fotografiim. Kazdy uzivatel v tomto piipadé vytvari svij vlastni
individudlni popisek a pti zobrazovani fotografie se vypisuji vSechny tyto ptispévky.

Informace o totografii
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Fopis fotografie
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Obr. 5.3.B: Vypis popisnych informaci pripojenych k fotografii alba

5.3.4 Struktura databazovych tabulek

Na uchovavani zaznamt o fotografickych albech slouzi tabulka photos_albums.
Kromé zékladnich popisnych a autorskych udaji obsahuje jesté informacni pocet
fotografii v albu obsazenych a celkovy pocet popiskil k fotografiim. Seznam uzivateld,
ktefi jsou vybrani jako autofi fotografii, je ulozen v tabulce photos_authors.

Zaznamy o samotnych fotografiich jsou v tabulce photos_photos. Obsahuje
vSechny identifikacni daje, technické (jako velikosti fotografie a nahledu) 1 popisné
udaje véetné hodnot pievzatych z EXIF. Kvuli komprimaci mista je zavedena specialni
tabulka photos_cameras, kterda identifikuje jednotlivé modely pouzivanych
fotoaparatli. Seznam uzivateli, ktefi jsou vyfoceni na fotografiich, je uloZen v tabulce
photos_snapped a nakonec pro uchovavani popiski k fotografiim slouzi tabulka
photos_captions.

Tabulka fotografickych alb (photos_albums)

Jméno atributu Vyznam atributu a pfipadné poznamky
0 |ai_album Identifikaéni ¢islo fotografického alba.
1 |an_name Nézev alba.
2 |an_info Kratky informacni popis alba.
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at_start
at_end
at_interval
ac_photos
ac_captions
ax_author
ax_reader
at_created
at_changed

Datum zacatku obdobi foceni fotografii.

Datum konce tohoto obdobi.

Intervalové datum foceni.

Pocet fotografii umisténych v album.

Pocet popiskt k fotografiim daného alba.

Autor informaci o albu.

Uzivatel, ktery informace naposledy zménil.

Datum a cas vytvoreni alba.

Datum a ¢as piipadné posledni zmény.

Tab. 5.3.4: Struktura databazové tabulky fotografickych alb

Tabulka autoru fotografii (photos_authors)

Jméno atributu

Vyznam atributu a ptipadné poznamky

0
1

ax_album
ax_author

Cislo fotografického alba.

Zaznam o vybraném autoru fotografii v albu.

Tab. 5.3.B: Struktura databazové tabulky autori fotografii

Tabulka fotografii (photos_photos)

Jméno atributu

Vyznam atributu a ptipadné pozndmky

[
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pi_album
pi_photo

ps_order
pt_date
pt_time
px_author
po_keywords
pc_snapped
pk_photo_x
pk_photo_y
pk_thumb_x
pk_thumb_y
pk_camera
pk_program
pk_iso
pk_exposure
pk_fnumber
pk_focus
pc_opened
pt_created

Cislo fotografického alba.

Identifikacni ¢islo konkrétni fotografie.
Toto ¢islo odpovida ndzvu souboru bez piipony.

Vychozi fazeni fotografii v albu.

Datum digitalizace.

Cas digitalizace.

Konkrétni uzivatel, ktery je autorem fotografie.

Klic¢ova slova.

Pocet vyfocenych uzivateld na dané fotografii.

Sitka fotografie v pixelech.

Vyska fotografie.

Siika nahledového obrazku.

Vyska nahledu.

EXIF — identifikator fotoaparatu.

EXIF — rezim foceni.

EXIF — citlivost ISO.

EXIF — délka expozice.

EXIF — clonové ¢islo

EXIF — ohnisko

Pocet zobrazeni fotografie.

Datum a Cas vlozeni fotografie do alba.

Tab. 5.3.C: Struktura databdzové tabulky polozek fotografii

Tabulka digitalnich fotoaparat (photos_cameras)

Jméno atributu

Vyznam atributu a ptipadné pozndmky

0
1
2

mi_camera
mn_make
mn_model

Identifikacni ¢islo fotoaparatu.

EXIF — ndzev vyrobce.

EXIF — model fotoaparatu.

Tab. 5.3.D: Struktura databdzové tabulky digitalnich fotoaparati
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Tabulka vyfocenych uzivateli (photos_snapped)

Jméno atributu Vyznam atributu a ptipadné poznamky
0 [sx_album Cislo fotografického alba.
1 [sx_photo Cislo fotografie v albu.
2 |sx_user Zéaznam o vyfoceném uZzivateli na fotografii.

Tab. 5.3.E: Struktura databazové tabulky vyfocenych uzivatelii na fotografiich

Tabulka popisku fotografii (photos_captions)

Jméno atributu

Vyznam atributu a pfipadné poznamky

0 |ci_caption Identifika¢ni ¢islo popisku.
1 |[cx_album Cislo fotografického alba.

2 |cx_photo Cislo fotografie v albu.

3 |cn_text Vlastni text popisku.

4 |cx_author Identifikator autora popisku.
5 |ct_created Datum a &as vytvoreni.

6 |ct_changed Datum a ¢as posledni zmény.

Tab. 5.3.F: Struktura databazové tabulky popiskii jednotlivych fotografii

5.3.5 Ukladani soubori fotografii

Vsechny soubory fotografii, ndhledovych obrazkli jednotlivych fotografii a
nahledovy obrazek alba jsou ukladany v datovém adresafi sekce fotografii. Posledni
zminovany obrazek je ulozen jako data/photos/albums/$album.jpg, kde
$album je cislo daného fotografického alba. Obdobné soubory fotografii resp. nahledii
jsou ulozeny jako data/photos/{photos|thumbs}/$album/$photo. jpg.
V tomto ptipad¢ je $photo identifikacnim Cislem fotografie.

Pii vytvareni nového alba resp. pfi vkladani fotografii do alba se potfebna
adresarova struktura vytvoii automaticky.

5.4 Diskuzni knihy

Sekce diskuzi nabizi dva prostfedky, které umoznuji diskutovani uzivateld nad
riznymi tématy na riznych mistech v systému.

Prvni standardni feSeni vytvaii model diskutovani v samostatnych knihéach.
Knihou mizeme rozumét uceleny soubor diskuznich témat, které spolu néjakym
zpisobem podle autorova zdméru souvisi. Vlastni témata diskuze jsou realizovéna
pomoci diskuznich knih. Teprve do nich uzivatelé nebo navstévnici své prispévky
zapisuji.

Druhé fesSeni piredstavuje distribuovanou diskuzi k ostatnim objektim systému,
které to umoziuji. Jde napiiklad o planované akce nebo polozky nasténky. Uzivatelé tak
diky funkcim diskuznich komentait maji moznost psat ptispévky, které se piimo
zobrazuji u téchto objektu.

V prvnim ptipadé je diskuze strukturovana a uzivatelé maji moznost na sebe
reagovat s pfimymi odkazy, v druhém ptipad¢ nikoli.
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Diskuzni kapitoly
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Obr. 5.4.A: Vypis diskuznich kapitol vybrané knihy

5.4.1 Vytvareni e editace knih a kapitol

Prvnim krokem ve vytvofeni nové diskuze je vytvofeni nové diskuzni knihy.
Stejné jako u jinych sekei, vytvaret nové knihy mohou vsichni registrovani uzivatelé,
kterym toto opravnéni nebylo odebrano. Rovnéz tdaje zaznamenané v knize je mozné
pozdé¢ji libovolné ménit.

Dutlezitym krokem pii vytvareni nebo nasledné editaci knihy je urceni hierarchie
opravnéni. Lze tak vymezit skupiny uzivateld, ktefi maji opravnéni knihy prochazet,
v knihach diskutovat, spravovat knihy a kapitoly, nebo v nejvyssi Girovni opravnéni
delegovat samotnd opravnéni.

Po vytvofeni nové knihy je nutné do ni nejprve pfidat jednotlivé diskuzni
kapitoly. Ty predstavuji ucelend témata diskuze, kterd patii do dané knihy. Kazda
kapitola je tedy soucasti pravé jedné knihy. Obdobné jako u knih i kapitoly je mozZné
libovolné editovat, pouze opravnéni jsou uréena nadfazenou knihou a plati pro vSechny
jeji kapitoly.

5.4.2 Diskutovani v kapitolach

Diskuze v kapitolach umoznuji, aby diskutujicimi byli jak registrovani uzivatelé,
tak 1 vefejni nadvstévnici. Jak jiz bylo feceno vySe, konkrétni skupinu opravnénych
diskutujicich vybira autor v okamziku vytvareni knihy (resp. pozdé€ji pti editacich).

Pokud kniha umoziuje diskutovani vefejnych navstévnikii, maji moznost se pod
svlj ptispévek podepsat a zaznamenat i emailovou adresu. Tyto Udaje se kromé
diskusniho prispévku uchovavaji i docasné¢ v datech relace, takze pokud dany
navstévnik méd v imyslu napsat vice ptispévkil, nemusi tyto tidaje opakované vypisovat
a jen je potvrdi.

Samotna diskuze v kapitolach piredstavuje strukturovanou formu diskuze, kdy
kazdy diskutujici ma moznost bud’ vytvofit v dané kapitole novy kmenovy ptispévek,
nebo v druhém pripadé reaguje na jiny jiz existujici prispévek. Z matematického
pohledu tedy miizeme o kapitole mluvit jako o standardnim lese, kde kazdy strom je
uvozen kmenovym prispévkem.

Registrovani uzivatelé dale maji moznost kratce po vytvoreni nového diskusniho
ptispévku ho jesté editovat. Mohou tak naptiklad opravovat pieklepy a jiné chyby.
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Obr. 5.4.B: Priklad strukturované diskuze v ramci diskuzni kapitoly

5.4.3 Diskuzni komenare

Diskuzni komentédie piedstavuji odlisSny typ diskutovani. PfedevSim nejsou
soustiedény v sekci diskuzi, ale jde o sluzbu, kterou tato sekce poskytuje jinym.
Konkrétné naptiklad akcim. Kazdy registrovany uzivatel s pfisluSnymi opravnénimi ma
tak moznost psat své diskuzni reakce pfimo k dané akci.

V tomto typu diskuze se nevytvareji zadné knihy ani kapitoly, diskuzni ptispévky
jsou piimo propojeny s konkrétnimi objekty jiz zminéného typu akce apod. Sekce
diskuzi pouze vSechny tyto komentafe zastfeSuje. To znamena, Ze obsahuje vlastni
moduly na vytvafeni a editaci takovychto ptispévki, ale také poskytuje moduly na
jejich vyhledavani.

Dulezitym rozdilem je, Ze vtomto typu diskuze nemohou diskutovat
neregistrovani navstévnici, a pfedevSim tato diskuze neni strukturovand. Jednotlivé
prispévky se linearné fadi za sebou podle toho, kdy byly vytvoteny. Klasické reakce na
konkrétni prispévky tudiz neni mozné psat.

Stejné jako u normalnich ptispévkil, 1 komentare lze kratce po jejich vytvoreni
editovat a opravovat v nich chyby.
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5.4.4 Prehledy novych prispévku

Automatické prehledy a vyhledavani novinek je sice standardni soucasti i
V diskuzich je proto mozné vyhledavat nejenom nové ¢i pozménéni knihy a kapitoly,
ale ptedevsim nové diskuzni ptispevky a diskuzni komentare.

Registrovani uzivatelé¢ tak mohou mit velmi dobry ptehled o tom, kde se zrovna
diskutuje, jaké ptispévky si uz precetli a jaké nikoli. Kvuli velkému objemu dat tyto
zdznamy samoziejmé nelze vést individudlné pro kazdého uzivatele a kazdy zdznam,
takze se vyuziva standardniho mechanismu jadra na vyhledavani novinek — a hledani
probihé pouze podle aktudlné nastaveného obdobi.

Informace o novych pfispévcich (¢i dokonce o autorovi posledniho ptispévku,
byl-li jim registrovany uzivatel) jsou zobrazovany ve standardnich piehledech knih,
stejn¢ jako piehledech kapitol v knihach. Pro snazsi ptistupnost slouzi zvla§tni modul,
ktery automaticky vypisuje vSechny kapitoly, které obsahuji nové piispévky.

Obdobny mechanismus vyhledavani novinek funguje i u diskuznich komentait.
Vysledky jsou seskupovany podle typli objektli (akce apod.) a obsahuji ptimé odkazy na
tyto objekty.

5.4.5 Struktura databazovych tabulek

Diskuzni knihy jsou ukladany v tabulce debates_books. Pro jednotlivé diskuzni
kapitoly knihy slouzi tabulka debates_chapters. Ob¢ tyto tabulky obsahuji popisné
udaje, ze kterych lze urcit predevSim ucel zfizeni dané knihy nebo kapitoly. Dale
obsahuji informativni ptehledy o probihajici diskuzi — napt. pocty ptispevk.

Pro ukladani samotnych pfispévkl je urcena tabulka debates_notes a pro
diskuzni komentare debates_comments. Ob¢ tyto tabulky jsou podobné, nicméné
maji odlisny zplisob identifikace pfislusnosti zdznamli a piispévky navic umoziuji
uchovavat informace o autorech prispévki, ktetfi nejsou registrovanymi uZzivateli.

Tabulka diskuznich knih (debates_books)

Jméno atributu Vyznam atributu a ptipadné pozndmky

0 [bi_book Identifika¢ni ¢islo diskuzni knihy.

1 [bn_name Nézev knihy.

2 |bn_info Kratky informacni popis.

3 |bn_text Dopliujici podrobny text.

4 |bt_start Datum za&atku probihajici diskuze.
Pokud diskuze nezacala, je tidaj prazdny.

5 |bt_end Obdobné konec obdobi diskutovani.

6 |bt_interval Intervalové datum tohoto obdobi.

7 |bc_chapters Pocet kapitol knihy.

8§ |bc_notes Celkovy pocet ptispévki v knize.

9 |bx_author Autor diskuzni knihy.

10 |bx_reader Uzivatel, ktery jako posledni provedl zmény.

11 |bx_last Uzivatel, ktery jako posledni napsal piispévek.
Pokud je to anonymni navstévnik, je udaj prazdny.

12 |bt_created Datum a ¢as vytvoieni knihy.

13 |bt_changed Datum a ¢as piipadné posledni zmény.

Tab. 5.4.A: Struktura databazové tabulky diskuznich knih
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Tabulka kapitol knih (debates_chapters)

Jméno atributu

Vyznam atributu a ptipadné poznamky

A WO = O

O 0 3 O\ D

—

0

11
12

ci_book Cislo diskuzni knihy.
ci_chapter Poradové ¢islo kapitoly v ramci knihy.
cn_name Nazev diskuzni knihy.
cn_info Kratky informacni popis knihy.
ct_start Datum zac¢atku probihajici diskuze.

Udaj je prazdny, pokud diskuze nezadala.
ct_end Konec tohoto obdobi.
ct_interval Intervalové datum tohoto obdobi.
cc_notes Celkovy pocet prispévki v kapitole.
cx_author Autor diskuzni kapitoly.
cx_reader UZzivatel, ktery jako posledni provedl zmény.
cx_last Uzivatel, ktery jako posledni napsal pfispévek.

Pokud je to anonymni navstévnik, je udaj prazdny.

ct _created

Datum a Cas vytvoreni kapitoly.

ct_changed

Datum a Cas piipadné posledni zmény.

Tab. 5.4.B: Struktura databazové tabulky kapitol diskuznich knih

Tabulka diskuznich prispévki (debates notes)

Jméno atributu

Vyznam atributu a ptipadné pozndmky

O 00N DNk W — O

ni_note Identifika¢ni ¢islo diskusniho ptispévku.
ni_book Cislo knihy.

ni_chapter Cislo kapitoly.

no_status Typ prispévku. Vyhrazeno pro budouci pouziti.
nn_name Titulek ptispévku.

nn_text Vlastni text piispévku.

nc_level Uroveti ve stromu. Kofen ma hodnotu 0.
nx_parent Nadfazeny piispévek ve stromu.

nx_author Autor ptispévku, je-li jim registrovany uzivatel.
nn_anonym Jméno autora, je-li jim anonymni navstévnik.
nn_email Emailova adresa takovéhoto navstévnika.
nt_created Datum a ¢as vytvoreni piispévku.
nt_changed Datum a Cas ptipadné posledni zmény.

Tab. 5.4.C: Struktura databazové tabulky prispévkii v diskuznich kapitolach knih

Tabulka diskuznich komentaii (debates_comments)

Jméno atributu

Vyznam atributu a ptipadné poznamky

NN kW~ O

o¢]

ri_note Identifikacni ¢islo diskusniho komentare.
rx_section Kod sekce odpovidajici nadfazenému objektu.
rx_type Kod typu objektu.

rx_object Identifika¢ni &islo objektu.

rn_name Titulek komentare.

rn_text Vlastni text komentaie.

rx_author Autor komentae.

rt_created Datum a ¢as vytvoieni komentaie.
rt_changed Datum a ¢as piipadné posledni komentéie.

Tab. 5.4.D: Struktura databdazové tabulky diskuznich komentarii
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5.5 Polozky nasténky

Sekce nasténky poskytuje univerzalni prostiedky na uchovavani textovych
informaci vice ¢i méné libovolného charakteru. Kazda polozka, kterd je urcena
k vyvéSeni na nasténce, ma ureno aktivni obdobi, po které je aktualni a bude na
nasténce vyvésena mezi aktualnimi polozkami.

To samoziejm¢ nezabranuje standardnim zplisobem vyhleddvat mezi vSemi
existujicimi polozkami nasténky naptiklad pomoci rocnich vypisu.

Jak jiz bylo feCeno, neptedpoklada se zadna hlubsi strukturovanost takovychto
textl. Pouze kazda polozka ma svlij ndzev, predmét, kratky informacéni popis pouzivany
v prehledech a pro jest¢ veétsi zvySeni mozZnosti jednotlivé polozky elegantné
charakterizovat, je mozné vyuzivat klicova slova, obdobné jako u akci nebo fotografii.

5.5.1 Struktura databazovych tabulek

Jedinou databazovou tabulkou této sekce je board_reports. Ta obsahuje
veskeré informace jednotlivych polozek nasténky — od popisnych udaji, vlastniho textu
az po autorské udaje.

Tabulka poloZek nasténky (board_reports)

Jméno atributu Vyznam atributu a ptipadné pozndmky
0 |bi_report Identifika¢ni ¢islo polozky néasténky.
1 |bo_keywords Kli¢ova slova charakterizujici obsah polozky.
2 |bn_name Nézev polozky.
3 [bn_info Kratky informacni popis.
4 |bn_subject Predmét nebo véc polozky.
5 |bn_text Vlastni text polozky.
6 |bt_start Datum zacatku obdobi vyvéseni.
7 |bt_end Datum konce tohoto obdobi.
g |bt_interval Totéz obdobi jako intervalové datum.
9 [bx_author Autor polozky.
10 |bx_reader Uzivatel, ktery provedl posledni zmény.
11 |bt_created Datum a ¢as vytvofeni.
12 |bt_change Datum a Cas posledni pfipadné zmény.

Tab. 5.5.4: Struktura databazové tabulky polozek nastenky

5.6 Pracovni slozky

Sekce slozek poskytuje v zasad¢ dvé zakladni funkce. Tou prvni a nejdileZzité;si je
vytvareni virtualnich slozek, do kterych lze umistovat fadu objekti z ostatnich sekci
systému. Ucel takovychto slozek je jednoduchy — diky nim lze uZivatelim poskytnout
pomérné zasadni nastroj k tomu, aby mohli shlukovat informace, které spolu vécné
souvisi, a diky tomu mohly byt nasledné takto propojené objekty snadnéji vyhledavany.

Objekty, které lze do slozek vkladat, jsou napiiklad planované akce, polozky
nasténky, diskuzni knihy, fotografickd alba, ale i uploadované soubory, o kterych bude
e pozdéji prave s rdmci této sekce.
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5.6.1 VKkladani objekti do slozek

Prvotnim krokem pii pouzivani slozek je samoziejmé vytvoreni samotné slozky.
Ta obsahuje pouze zdkladni popisné Uidaje, konkrétné nazev a kratky informacni popis.
Mc¢ly by byt voleny tak vhodné, aby z nich uzivatel ziskal jasnou piedstavu o tom, ¢eho
se objekty ve slozce tykaji.

Pomérné vyznamnym krokem pii vytvareni nové slozky nebo jeji nasledné
editace je urceni uzivatelskych opravnéni. Ta se totiz tykaji nejenom samotné slozky,
ale lze jich vyuzit i v pfipad¢, kdy jsou vytvareny nové objekty jako akce apod., které
jsou piimo v procesu jejich vytvareni do n¢jaké slozky jiz umistény.

Piesnégji feceno, uzivatel vytvarejici naptiklad novou diskuzni knihu ji miize hned
v pocatku umistit do vybrané slozky a nasledné ma moznost pro novou knihu zdédit
veskera opravnéni, ktera se tykaji samotné slozky.

Vyznam takovéhoto dédéni je snadny — ucelem slozek je seskupovat informace,
které spolu néjakym zplisobem souvisi — 1ze tedy predpokladat, Ze i naroky na delegaci
opravnéni na rtznych vrstvach hierarchie budou podobné. V kazdém piipad€ je toto
dédéni jen pomickou pro uzivatele a neni tim nijak omezena moznost opravnéni pro
novy objekt jakkoli pozdéji upravovat.

Dulezité je také to, ze takovyto proces dédéni je mozné provést pouze v okamziku
vytvafeni novych objektl, a dale, Ze samotné dédeni je jednordzovou zélezitosti, behem
které se nevytvaii zadné pevné vazby mezi slozkou a objektem. Pokud tedy budou
nékdy pozdéji upravena opravnéni ke sloZce, jednotlivé objekty tim nebudou
automaticky dotceny.

Pokud jde o samotnd opravnéni slozek vaci jim samotnym, urcuji zejména to,
ktefi uzivatelé maji opravnéni zobrazovat obsah slozek, nebo vkladdat do slozek nové
objekty.

5.6.2 Uploadovani soubort

Druhou sluzbou, kterou tato sekce nabizi, je uploadovéani soubort od klientii. Ty
se po uspésném procesu nahrani ulozi na server a logicky se zafadi do slozek, tplné
stejné, jako ostatni objekty stranek, o kterych se mluvilo vyse.

Nahravani takovéhoto souboru se déje pomoci standardniho editacniho formuléie
a soubor mize byt opakované piepisovan jeho novymi verzemi. Kromé souboru jako
takového, obsahuje jesté logicky zaznam o soboru jesté¢ fadu dalSich informacnich a
popisnych udaju.

Jde zejména o popisné jméno. Tedy nikoli systémové jméno souboru, ale nazev,
ktery vystihuje obsah souboru a pod kterym dany soubor vystupuje na strankach,
obdobn¢ jako vSechny ostatni objekty. Déle soubor obsahuje kratky popis. Tyto udaje je
mozné libovolné editovat, nicméné tak muze Cinit pouze takovy uzivatel, ktery dany
soubor vytvoril.

Dulezitym faktem je, ze kazdy uploadovany soubor musi mit ur¢enu domovskou
slozku. Jde o sloZku, ve které je dany soubor fyzicky uloZen. Plati tudiz, ze v ramci
jedné slozky neni mozné, aby v ni bylo vice souborl, které by mély stejna fyzicka
jména. Systém tuto véc automaticky kontroluje a v ptipad¢ potieby soubory piejmenuje
tak, aby ke kolizi nedoslo.
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Tim neni naru$ena moznost, aby soubor byl logickou soucasti i jinych slozek.
Fyzicky je nicméné uloZen jako data/folders/$folder/$file, kde $folder je
¢islo domovské slozky a $File je fyzické jméno souboru véetné piipony.

5.6.3 Struktura databazovych tabulek

Sekce slozek obsahuje celkem tfi databazové tabulky. Prvni z téchto tabulek je
fodlers_folders, kterd slouzi pro uchovani informaci o existujicich logickych
slozkach. Samotné informace o umisténi jednotlivych objektid do téchto slozek jsou
ulozeny v tabulce folders_links.

Tabulka folders_Tfiles je urcena na uchovavani informaci o uploadovanych
souborech. Samotna data téchto soubori jsou ulozena mimo databazi, jak jiz bylo
vysvétleno vyse.

Tabulka slozek (folders folders)

Jméno atributu Vyznam atributu a pfipadné poznamky
0 |fi_folder Identifika¢ni &islo slozky
1 |fn_name Nazev slozky.
2 |fn_info Kratky informacni text.
3 |fa_author Autor slozky.
4 |fc_items Pocet polozek umisténych ve slozce.
5 |ft_created Datum a ¢as vytvoreni slozky.
6 |ft_touched Datum a ¢as posledni piipadné zmény.

Tab. 5.6.A: Struktura databazove tabulky slozek

Tabulka umisténi objektii do sloZek (folders_links)

Jméno atributu Vyznam atributu a ptipadné poznamky
0 |ri_folder Identifika¢ni &islo vybrané slozky.
1 |rx_type Kad typu objektu.
2 | rx_item Identifikacni ¢islo umist'ovaného objektu.

Tab. 5.6.B: Struktura databazové tabulky umisténi jednotlivych objektii do slozek

Tabulka uploadovanych soubori (folders_files)

Jméno atributu Vyznam atributu a pfipadné poznamky
0 [si_file Identifikaéni ¢islo souboru.
1 |sn_file Pavodni nazev souboru.
2 |sx_folder Domovska slozka, kde je soubor umistén.
3 |sh_name Popisny nazev souboru.
4 |sn_info Kratky informacni popis obsahu souboru.
5 |sx_author Autor pfilohy.
6 |so_mime Rozpoznany MIME typ souboru.
7 |sc_size Velikost souboru v bytech.
8 |sc_opened Pocet downloadii souboru.
9 |st_created Datum a ¢as prvniho uploadu.
12 |st_changed Datum a ¢as posledni pfipadné zmény tidaju.

Tab. 5.6.C: Struktura databazové tabulky uploadovanych souborii
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6 Zaveér

Uz od pocatku vyvoje tohoto systému bylo jisté, ze bude mit své redlné nasazeni.
To se pozdéji ukdzalo jako pomérné podstatné — nejenom kvili zanedbatelnému
prizptsobeni vychozich nastaveni systému, ale zejména kvili moZznosti vénovat
realizaci takto rozsédhlého projektu potfebné mnozstvi Casu.

Kvalitativni hledisko naplnéni vytyCenych cili mohou ukéazat az konkrétni
uzivatelé, tudiz hodnotit na tomto misté 1ze pouze kvantitativni rAmec naplnéni predem
danych specifikaci systému. V tomto smyslu Ize fici, Ze se podafilo implementovat vse,
co bylo ptivodnim zdmérem.

To samoziejmé neznamena, ze feSeni tlohy je naplnéno a neni mozné projekt dale
rozSitovat. Uz v pribéhu samotné prace na implementaci projektu se neustéle
objevovaly nové navrhy na dalsi funkcionalitu, v€etné navrhti celych sekci, jak je tento
pojem v systému pouzivan.

Radu z téchto napadi se podafilo implementovat uz v ramci této bakalaiské prace,
ostatni se mozna realizace nedockaji nikdy. Jisté je ale to, Ze diky osobnim z&jmim
bude prace na projektu pokraCovat.
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Pouzité informacni zdroje

PHP Group: Online PHP Documentation, http://www.php.net

MySQL AB: MySQL Documentation, http://www.mysql.com

World Wide Web Consortium: XHTML 1.0 Specification, http://www.w3.org
World Wide Web Consortium: CSS 2.1 Specification, http://www.w3.org
Eric Meyer: Eric Meyer on CSS, http://www.ericmeyeroncss.com
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Obsah prilozeného CD

e Zdrojové soubory informac¢niho systému
e Postup instalace na webovém serveru
e Elektronicky text této bakalarské prace
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