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Databaze filmu 1V

Cilem posledniho tkolu v tématu databaze filmi bude dalsi rozsifeni stavajictho projektu o nékolik
novych dotazi, v rdmci kterych budeme pouzivat nejruznéjsi standardni algoritmy (knihovna <algorithm>),
funktory, lambda vyrazy, falesné iteratory (<iterator>) a také rozsahy a pohledy (<ranges>).

Jelikoz uz mame z predchozich tkold implementovany nas vlastni kontejner gumového pole, byla by skoda
jej nepouzit. Jinymi slovy soucasné pojeti databaze v podobé std::vector<std::shared_ptr<Title>>
nahradime za 1ib::Array<std::shared_ptr<Title>>. Tedy alespon v piipadé, Ze gumové pole opravdu
mate a mate jej dostatecné odladéné. V kazdém pripadé do projektu priddme novy hlavickovy soubor
Storage.h, do kterého kromeé #include direktiv pro vSechny potifebné knihovny umistime jedinou véc, a to
definici typového aliasu database_t, prostrednictvim kterého si explicitné vybrané ilozisté pro nasi databazi
sami zvolite. Veskery stavajici kod (funkce pro existujici dotazy, vytvareni indext, import databdze atp.)
pak upravite tak, aby pracoval pravé s timto aliasem.

Nésledné do projektu priddme konkrétné nasledujicich pét novych dotazi. Aby se opravdu naplnil cil
celého tkolu, je potreba vsechny predepsané konstrukty i postupy vérné dodrzet.

e std::vector<std::shared_ptr<Title>> db_query_12(

const database_t& database,

const Actor& actor
): cilem je najit tituly, ve kterych hral uvedeny herec actor; toho dosdhneme tak, ze nejprve
uplné vsechny tituly z databdze (mysleno sdilené chytré ukazatele na né) prekopirujeme do nami
pripraveného vystupniho kontejneru std: :vector, a to pomoci funkce std: : copy; nasledné pomoci
funkce std: :remove_if odebereme ty tituly, které ndm nevyhovuji, a to pomoci predikatu v podobé
funktoru Predicate_Q12_Actor; nakonec vSechny aktualné zbyvajici tituly, tedy ty hledané, sefadime
primarné sestupné podle roku natoceni a sekundarné vzestupné podle jejich jména, a to pomoci funkce
std: :sort a funktoru Comparator_Q12_Years simulujiciho chovani operatoru <

e void db_query_13(

const database_t& database,

unsigned short year,

std::ostream& stream = std::cout
): najdeme vSechny filmy (tituly majici typ Type: :MOVIE) natoCené v roce year, a to prekopirovinim
tentokrate primo jen vyhovujicich tituli do nami vytvoreného prazdného pomocného kontejneru
typu database_t; pouzijeme k tomu funkci std: :copy_if, predikat implementovany pomoci lambda
vyrazu a instanci faleSného iteratoru pro vystup ziskanou voldnim std::back_inserter; nasledné
tituly seradime, a to opét pomoci lambda vyrazu simulujictho chovani operatoru <, pricemz tituly
chceme fadit vzestupné podle jejich ndzvi; nakonec vsechny tituly vypiseme v transformované podobé
do predaného vystupniho streamu, a to pomoci funkce std::transform; vlastni pak transformaci
provedeme pomoci lambda vyrazu, ktery pro dany titul vrati fetézec { name: "title", year: year,

}, kde title a year nahradime jeho ndzvem resp. rokem natoceni; pro vystup pak pouzijeme falesny

iterator std::ostream_iterator<std::string>, priemz kazdy zéznam jesté ukonéime vypsanim
konce radku

e int db_query_14(

const database_t& database,

Type type,

const std::string& genre
): spocitéa celoc¢iselné priamérné hodnoceni vSech tituli majicich nas enumeracni typ type (s hodnotami
MOVIE a SERIES) a zanr genre; pro iteraci nad jednotlivymi tituly pouZijeme funkci std::for_each,
pricemz zpracovani konkrétniho titulu provedeme pomoci funktoru s ndzvem Visitor_Q14_Rating;
ten naprogramujeme tak, aby veskera logika pocitani tohoto primeéru byla schovana uvnitf ného; pro
nulovy pocet tituli vratime primér 0; dodejme déle, ze funkce std: :for_each si vytvori a nasledné
pouziva vlastni kopii predaného funktoru, tu pak vrati pomoci navratové hodnoty



e size_t db_query_15¢(
const database_t& database,
const std::string& genre
): zjistime celkovy pocet titulti majicich zanr genre; opét vyuzijeme funkei std: : for_each, tentokrate
ale zpracovani konkrétnich tituld budeme fesit pomoci lambda vyrazu

e void db_query_16(

const database_t& database,

unsigned short begin,

unsigned short end,

std::ostream& stream = std::cout
): najdeme vSechny tituly natoc¢ené béhem let [begin, end); k jejich nalezeni pouzijeme pohledy
std::views::filter a std::views::transform, které ziretézime pomoci pipe operatoru |, pricemz
filtrovaci predikat i transformacni akci naprogramujeme v podobé lambda vyrazi; cilem zminéné
transformace je pro kazdy titul ziskat trojici v podobé std: :tuple<std::string, unsigned short,
size_t>, kde postupné ulozime nazev titulu, rok jeho natoceni a pocet hercli v ném hrajicich; ziskané
zaznamy nasledné ulozime do kontejneru std: : vector pomoci jeho rozsahového konstruktoru; vsechny
zdznamy dale usporddame pomoci funkce std::ranges::sort, a to opét pomoci lambda vyrazu
radiciho tituly podle rokt natoceni a nasledné jejich nazvi; nakonec zaznamy transformujeme pomoci
std::views: :transform, tentokrate do fetézcll v podobé { name: "title", year: year, actors:
actors }, kde title, year a actors nahradime nazvem titulu, rokem natoceni a poctem herci; takto
ziskané Tetézce opét vypiseme do uvedeného vystupniho streamu pomoci funkce std: :ranges: : copy
a falesného iteratoru std: :ostream_iterator

Odevzdejte opét jen modul dotazi, tedy soubory Queries.h a Queries.cpp, a nové také hlavickovy
soubor Storage.h. Pokud jste se rozhodli pouzivat gumové pole, odevzdejte i jeho implementaci. Zbytek
projektu databaze tedy opét odevzdavat nebudete. Nadale pak predpokladame, ze vsechno potiebné tykajici
se tituld, filmi, seridli a herct je dostupné skrze hlavickovy soubor Movie.h.



