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Argumenty 11

V ramci tohoto tkolu naprogramujeme rozsireni funkcionality predchoziho tkolu umoznujiciho zakladni
detekci argumentti predanych aplikaci z prikazové fadky. Rozsifeni bude spocivat v tom, Ze nové zacneme
rozlisSovat mezi jednotlivymi povolenymi typy navazanych hodnot u hodnotovych prepinaci, stav pritomnosti
a pripadné hodnoty vsech ocekavanych prepinact ulozime do pomocné datové struktury a tu v zavérecném
prehledu vypiseme na standardni vystup. VSechny ostatni aspekty tkolu zistavaji beze zmény.

Doposud jsme naviazané hodnoty hodnotovych prepinac¢ti jen vypisovali, jejich konkrétni datovy typ
jsme proto viibec fesit nepotfebovali. Jinymi slovy pro nas vSe bylo fetézcem std: :string. Nové zacneme
rozliSovat hodnoty typu fetézec (tedy stévajici chovani), celé ¢islo (mysli se tim int s ¢islem zadanym
v desitkové soustavé) a ¢islo s pohyblivou desetinnou tec¢kou (float).

Kazdy hodnotovy prepina¢ méa predem pevné dano, jaky typ hodnoty predpoklada. Opét se ocekava,
ze vse v tomto smyslu napevno zadratujeme primo do kédu. Konkrétné ocekavame nasledujici chovani:
prepinace -r, --red, -g, ——green, -b a --blue vyzaduji celé ¢islo, pfepinace -a a —--alpha ¢islo desetinné
a prepinace -o a ——output obycejnou textovou hodnotu.

Pro parsovani prislusné ciselné hodnoty z textového Fetézce pouzijeme funkci int std::stoi(const
std::string& str, std::size_t* pos), resp. std::stof, obé majici alespon pokud jde o prvni dva pro
nas potrebné parametry stejné rozhrani i stejné principy chovani. Musime si dat pozor na to, abychom
spravné detekovali vSechny mozné chybové situace, pokud by parsovani neprobéhlo tspésné. To znamend,
ze musime ochytévat vyjimky std::invalid_argument i std::out_of_range a za problém povazujeme i
situaci, kdy by za jinak legitimni ¢iselnou hodnotou nasledovalo jesté cokoli dalsiho. To se totiz v nasi situaci
nepripousti.

V réamci procesu zpracovani vstupnich argumenti beze zmény zachovame vypisovani vsech informacnich
zprav, které jsme predpokladali v predchozim tikolu. Nové budeme vypisovat i nasledujici zpravy:

e Value <value> is not a valid integer number!

e Value <value> is not a valid floating point number!

Plati, ze vzdy vypiseme standardni hlasku o nalezeni hodnoty navazané na dany hodnotovy prepinac,
nedoslo, zadnou dalsi hlasku nevypisujeme.

Informaci o stavu nalezeni vSech o¢ekavanych prepinacli, navazanych hodnot v pripadé téch hodnotovych,
stejné jako hodnoty vSech nalezenych samostatnych hodnot ulozime do instance struktury, kterou za timto
ucelem navrhneme. Pouzit k tomu opravdu musime strukturu struct, ne tfidu class. Vsechny jeji
datové polozky budeme vnimat jako verejné, a budeme k nim tedy pristupovat napiimo. Jinymi slovy
nebudeme pristup k nim schovavat za zadné ¢lenské funkce (metody). Samostatné hodnoty budeme ukladat
se zachovanim jejich vzdjemného poradi do vnoreného vektoru retézcu.

Instanci nasi struktury vytvorime piimo ve funkci main, nase hlavni funkce process_arguments pak
prevezme referenci na ni a vSechny detekované informace do struktury pribézné béhem procesu zpracovani
argumenti bude zaznamenavat.

Plati pritom, Ze nékteré prepinace jsou parové. To znamend, ze nam nezalezi na tom, kterd konkrétni
varianta se objevila, staci jen jedna z nich. Jinymi slovy jde navzajem jen o aliasy. Podle o¢ekavani budeme
konkrétné pracovat s témito propojenymi dvojicemi: -t a —-transparent, -r a —--red, -g a ——-green, -b a
--blue, —a a -—alpha, -0 a ——output.

Soucasné plati, ze se jednotlivé prepinac¢e mohou ve stupnich argumentech objevovat i opakované.
Specidlné u téch hodnotovych to pak znamend, ze posledni pozadavek vyhréava. A to at uz vedl k validni
hodnoté, nebo nikoli. Pokud tedy napf. nejprve detekujeme korektni prepina¢ -r 255 a nésledné nevalidni
-r string, vysledny stav bude takovy, ze pfepina¢ r se bude jevit jako nedetekovany, a tedy bez hodnoty.

Dodejme, Ze prubézné vypisované informac¢ni zpravy to nijak neovliviuje, jde jen o to, jaké informace
budou v nasi strukture ulozeny. Nové nalezeny hodnotovy prepinac¢ a jeho hodnotu si tedy zapamatujeme
jen tehdy, kdyz byla korektné naparsovana. V opacném pripadé zajistime, ze pripadné jiz drive detekované
udaje o tomto prepinaci z nasi struktury vymazeme.



Pokud jde o dekompozici problému do vhodné navrzenych funkci, nadale predpoklddame vyuziti stavajici
funkce process_value_option, nové pak pfidame jednotlivé funkce process_string_option, process_int
_option a process_float_option. Pojmenovani je opét mozné libovolné zménit.

Pred koncem béhu programu jesté zaridime, ze veskery obsah struktury pro kontrolu vypiseme, a to opét
na standardni vystup. Pouzivat k tomu budeme néasledujici sablony zprav

e Flag option <name|...> is <disabled>

e Flag option <name|...> is <enabled>

e Value option <namel|...> is <disabled>

e Value option <name|...> is <enabled> and associated with value <value>

e Standalone value <value>

Kazdou zpravu jako obvykle ukonéime koncem radku. Do lomenych zévorek se jménem uvedeme jediné
jméno prepinace (napf. x) nebo obé u téch parovych (napf. rlred). Poradi vystupu bude nasledujici: x,
y, grayscale, t|transparent, rlred, glgreen, blblue, alalpha a ol|output. Pii vypisovani ¢iselnych
hodnot predpoklddame pouziti konstruktu std::to_string. Na tplném konci pak vypiSeme samostatné
hodnoty, pokud néjaké byly. Neocekavané prepinace se do tohoto vystupu vibec nedostanou, ani ve vlastni
strukture jsme je nijak neukladali.

Celkovy vystup programu bude obsahovat 1) postupné informacni zprdvy z detekéni féze, 2) jeden
prazdny tadek pro oddéleni, 3) zminény kontrolni vypis struktury, 4) dalsi prézdny fddek a nakonec
5) informaci o zamyslené navratové hodnoté. Pro vstupni argumenty -tr255 --green 10 data.yaml
-wa0.5y -oimage.png 20 --red 9988776655 -b budeme konkrétné ocekavat nasledujici vystup:

Flag option <t> detected

Value option <r> detected with value <255>

Value option <green> detected with value <10>
Standalone value detected <data.yaml>

Unknown option <w> found!

Value option <a> detected with value <0.b5y>

Value <0.5y> is not a valid floating point number!
Value option <o> detected with value <image.png>
Standalone value detected <20>

Value option <red> detected with value <9988776655>
Value <9988776655> is not a valid integer number!
Value option <b> detected but its value is missing!

Flag option <x> is <disabled>

Flag option <y> is <disabled>

Flag option <grayscale> is <disabled>

Flag option <t|transparent> is <enabled>

Value option <r|red> is <disabled>

Value option <g|green> is <enabled> and associated with value <10>
Value option <b|blue> is <disabled>

Value option <alalpha> is <disabled>

Value option <o|output> is <enabled> and associated with value <image.png>
Standalone value <data.yaml>

Standalone value <20>

Intended exit code <1>

komentare (postaci jednorddkové komentare // ...). Nadale kvili ReCodExu vzdy vratime jen navratovy
kéd 0. Hlavnim cilem tkolu je naucit se parsovat ¢iselné hodnoty a pracovat se strukturami.

Opét si dejte pozor, abyste neopakovali podobné nebo dokonce stejné fragmenty kodu. To se tyka i
mist, kde nase funkce process_*_option voldme, jde tedy i o eleganci jejich rozhrani. Pokud se rozhodnete



rozvinout cely jmenny prostor nebo jen jeho ¢ast pomoci konstrukce using, nikdy tak nedélejte v hlavickovém
souboru.

Nadale plati, ze jména pfepinac¢i mizeme napevno zadratovat jen na jednom misté (pripadné oddélené
pro kratké a dlouhé prepinace, ne vsak opakované). Jinymi slovy je nutné zatidit, Ze samotnd existence
daného prepinace, urceni jeho varianty z pohledu flagovych a hodnotovych, stanoveni typu navazané hodnoty
v pripadé téch hodnotovych a taktéz i specifikace mista k ulozeni detekovanych tidaji v ramci nasi struktury
musi vSe byt pro kazdy jednotlivy prepinac feSeno jen na jednom jediném misté. Samotné nazvy prepinaci
pak opét musi byt definovany pomoci globalnich pojmenovanych konstant.



