NSWI170: Pocitacové systémy
http://www.ksi.mff.cuni.cz/~svoboda/courses/212-NSWI1170/

Cviceni 6
Arduino: Displej Il

Martin Svoboda
martin.svoboda@ matfyz.cuni.cz

10. a 17. 5. 2022

Univerzita Karlova, Matematicko-fyzikalni fakulta


http://www.ksi.mff.cuni.cz/~svoboda/courses/212-NSWI170/
mailto:martin.svoboda@matfyz.cuni.cz

P1: Zobrazeni znaku

Rozsifte nas displej o podporu zobrazovani vybranych znaka
* Konkrétné chceme podporovat nasledujici znaky
= Cislice0az 9
= Pismena anglické abecedy (case-insensitive)
— Masky glyfl najdete v ReCodExu ve startovacim balicku pro
Sesty domaci ukol
= Mezera _ pro jakykoli bily znak
= V pfipadé nezndmého znaku zobrazime néjaky specidlni glyf
* Predpokladejme napt. nasledujici rozhrani
= void show_char(char symbol, int position)
o UZite¢né funkce a triky
= isAlpha, isDigit, isSpace, isUpperCase
= symbol - 'A' apod. pro vypocet indexu do pole masek glyfl
* Nové navrzenou funkcionalitu experimentalné otestujte
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P2: Zobrazeni textu

Rozsifte nas displej o podporu zobrazeni textového retézce
* Opét pouzijeme myslenku ¢asového multiplexu

Predpokladame fetézce maximalni délky 4
= Retézec na displeji zarovname doleva
= V pripadé potieby zprava doplnime mezery
= DelSi fetézec ofizneme, zbylé znaky ignorujeme

Opét vyuzijte dédi¢nosti
= class TextDisplay : public Display { ... }

Triky pro préci s retézci
= const char* pointer;
= xpointer != '\O'
= xpointer++

Noveé navrZzenou funkcionalitu experimentalné otestujte
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P3: Bézici text

Naprogramujte zobrazovaci panel pro bézici textové zpravy

* Predpokladame zatim jen fixné zadany textovy retézec
= Jeho délka mUze byt libovolna, klidné i nulova
= Na displeji vidy zobrazime vyrez 4 aktudlnich znaku
= Zacneme jen s prvnim symbolem umisténym Uplné vpravo
= Viyfez pak v pravidelnych intervalech posouvdame doleva
= Za koncem fetézce vidy priddme 4 oddélovaci mezery
= Zadany vstupni text pak opakujeme porad dokola

o UziteCné triky
* nullptr

* Nové navrzenou funkcionalitu experimentalné otestujte
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