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P1: Jednoduchy casovac

Pomoci sériové linky vypisujte z Arduina do pocitace uplynuly ¢as
* Aneb kazdou sekundu poslete do pocitace aktudlni ¢as
¢ |nicializace obousmérného spojeni

= Nas program: funkce setup: Serial.begin(9600) ;
= Arduino IDE: Tools / Serial monitor: nastavit stejnou rychlost

* Posilani textu
= Funkce Serial.print(..) nebo println(..)
— Razné varianty pro Cisla, symboly nebo celé fetézce




P2: Ovladani displeje

Zobrazte vybrany symbol na dané pozici segmentového displeje
* Nejprve inicializujte jednotlivé pouzivané piny
* latch_pin, data_pinaclock_pin
= VSechny v médu OUTPUT
* Postup zozbrazeni konkrétniho symbolu na vybrané pozici
= digitalWrite(latch_pin, LOW);
— Zavieme zamek = zacatek zapisu
= shiftOut(data_pin, clock_pin, MSBFIRST,
glyph_mask) ;
— Posleme data reprezentujici masku pozadovaného symbolu
= shiftOut(data_pin, clock_pin, MSBFIRST,
position_mask) ;
— Posleme data reprezentujici masku poZadované pozice
= digitalWrite(latch_pin, HIGH);
— Otevieme zamek = konec zapisu
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P2: Ovladani displeje

Pokracovani...

* Reprezentace symbolu
* byte glyph_mask = ObHGFEDCBA;
— PopiSeme stav kazdého jednotlivého segmentu
— Bit 0 (sviti), bit 1 (nesviti)
— Segmenty od horniho (A) ve sméru hodinovych rucicek,
nasledné prostredni pricka (G), nakonec tecka (H)
* Reprezentace pozice
* byte position_mask = ObOOOOLKJI;
— Pozice ocislujeme zprava doleva logickymi Cisly 0 (L) aZ 3 (1)
— Bit 0 (neaktivni), bit 1 (aktivni)
— V masce lze ve skuteénosti aktivovat i vice pozic najednou
* Smazani displeje (v rdmci inicializace)
= Symbol s maskou OxFF na pozicich s maskou 0xOF
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P3: Zobrazeni Cislic

Zobrazte vybranou Cislici na dané pozici displeje
* Nejprve tedy vytvorte masky symboll vsech Cislic
" constexpr byte digit_glyphs[] = { 0b11000000,
};
= Pole vyuZijeme jako prekladovou mapu z Cislic na jejich masky

* Nasledné experimentalné otestujte
= Na pozici 0 zobrazte Cislici odpovidajici posledni cifre
v aktualnim ¢ase v sekundach




P4: Jednociferny citac stiskd

Zobrazte hodnotu jednociferného citace stiska tlacitka

« (Cita¢ tedy mdze nabyvat jen hodnot od 0 do 9
= Aktudlni hodnotu zobrazite na jedné vybrané pozici
— Na zacatku to bude pozice 0

* Pocitadlo se ovlada pomoci tlacitek takto
= Tlacitko B1: inkrementace pocitadla
= Tlacitko B3: cyklickd zména pozice (jeji posunuti o 1 doleva)
= Ptredpokladame jen jednoduchy stisk bez opakovani




R4: Jednoduché pocitadlo

Zobrazte na displeji aktualni hodnotu jednoduchého pocitadla
* Presnéji fe¢eno vidy zobrazte jen jeden vybrany rad
* Pocitadlo mGze nabyvat hodnot 0 az 9999
= Na displeji v pfipadé potreby zleva dopliiujeme nuly
* VSe se opét ovlada pomoci tlacitek
= Tlacitko B1: inkrementace pocitadla
= Tlacitko B2: dekrementace pocitadla
= Tlacitko B3: cyklickd zména pozice
e Zména hodnoty vsak probihd vidy o +/- 1 v daném fadu
= Tedy +/- 1, 10, 100 nebo 1000 podle aktualné nastavené pozice
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