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P1: Gumové pole

Naprogramujte vlastni kontejner gumového pole
* Pole bude Sablonované
= Jediny parametr bude urcovat typ prvku
* Vnitfné data organizujte nasledujicim zplsobem
= Pouzijte vektor chytrych unikatnich ukazatel( na bloky prvki
— std::unique_ptr<T[]>
— std::make_unique<T[]>(block_size)
= Kazdy blok reprezentujte jako tradi¢ni pole fixni velikosti
— Tuto velikost specifikujte pomoci parametrického konstruktoru
= Pamatujte si také pocet aktualné vloZzenych prvki
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P1: Gumové pole

Pokracovani...

* Implementujte nasledujici funkce
= T& operator[](size_t index) const;
— ..[index / block_size] [index % block_size]
= T& at(size_t index);
= void push_back(const T& item);
— (*this) [.]
" std::ostream& operator<<(std::ostream& os, const
Array<T>& array);

* VSechny funkce experimentalné vyzkousejte




P2: Gumové pole: Iteratory

Pfridejte do naseho kontejneru implementaci dopfedného iteratoru
* Realizujte jej pomoci vnitini tridy
® #include <iterator>
" class iterator;
® template<typename T>
class Array<T>::iterator { ... }
= Vnitfné uchovejte ukazatel na gumové pole a Cislo pozice
o Pfidejte nasledujici tagy
® using iterator_category =
std::forward_iterator_tag;
* using difference_type = std::ptrdiff_t;
® using value_type = T;
® using pointer = Tx*;
* using reference = T&;



P2: Gumové pole: Iteratory

Pokracovani...
e Definujte nasledujici konstruktor
= iterator(Array<T>* array, size_t position);
* Implementujte nasledujici zakladni funkce

= T& operator*() const;

= bool operator!=(const iterator& other) const;
" iterator& operator++();

— Za poslednim prvkem uz hodnotu vnitfni pozice nezvysujte
e Do tfidy pole pridejte nasledujici funkce
= iterator begin();
= iterator end();



P2: Gumové pole: Iteratory

Pokracovani...

* Nové funkce opét experimentalné vyzkousejte
= for (auto&& item : array) { ... }
= for (auto it = array.begin(); it != array.end();
++it) { ... }
* MuZete pridat také nasledujici funkce iterdtoru
= T* operator->() const;
" iterator operator++(int);

= iterator operator+(const difference_type&
movement) const;
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