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Pouzivané nastroje

Visual Studio Community / Enterprise 2019
¢ https://portal.azure.com/
Gitlab
e https://gitlab.mff.cuni.cz/
= .../teaching/nprg041/2021-22/svoboda/
TortoiseGit
e https://tortoisegit.org/
Mattermost
¢ https://ulita.ms.mff.cuni.cz/mattermost/
= .../ar2122zs/channels/nprg041-cpp-svoboda
ReCodEx

¢ https://recodex.mff.cuni.cz/
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P1: Hello World

Vytvorte standardni Hello World aplikaci
e Aneb na standardni vystup vypiste uvedeny pozdrav
¢ Vytvoreni nového projektu ve Visual Studiu
= Jazyk: C++
= Typ projektu: Empty Project
* Mensi ndpovéda

® #include <iostream>
* int main(int argc, char * * argv) { ... }
" std::cout << "string" << std::endl;




P2: Argumenty

Vypiste na standardni vystup predané vstupni argumenty
e Poutzijte vhodny kontejner pro jejich zapouzdreni

= #include <vector>
* std::vector<std::string> arguments(.., ..)

* Napovéda pro iteraci
= for (auto && item : arguments) { ... }

* Nastaveni vstupnich argumentu ve VS
= (Project) Properties — Debugging — Command Arguments




P3: Nasobilka

Pro kazdé z Cisel na vstupu vypiste jejich nasobky od 1 do 10
e Jadro ¢innosti presunte do vhodné vytvorené funkce
= Kontejner s argumenty predejte jako |-value referenci
= Deklarujte jméno pro nas typ kontejneru
* using t_arguments = std::vector<std::string>;
* Meze 1 a 10 definujte jako konstanty
* Napovéda pro prevod retézce na Cislo
* #include <string>
= int std::stoi(const string & str)
e DodrZte nasledujici tvar vystupu
= 3. 3, 6, 9, 12, 15, 18, 21, 24, 27, 30
= Aneb ndsobilku pro kazdé vstupni ¢islo vypiste na novy fadek
= Nevypisujte zbytecné carky navic na konci
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