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Shrnuti prednasky: Tridy a objekty

1 class 0Osoba:
2 def __init_(self, jmeno: str, vek: int):
3 """ Konstruktor tridy s parametry jmeno, vek """
4 self.__jmeno = jmeno # privatni atribut ___jmeno vo s
5 self. vek = vek # privatni atribut __ vek - p,rlmy p'jIStupk : :
6 privatnimu atributu zpusobi
7 def get jmeno(self) —> str: chybu AttributeError
8 "Mt Tzv. getter, ktery umoznuje pristup k privatnimu atributu """
9 return self.__jmeno
10

11 @classmethod
12 def porovnej vek(cls, osobal: 'Osoba', osoba?: 'Osoba') —> str:

13 """ tridni metoda porovnavajici vék dvou osob """

14 if osobal. vek > osoba2. vek:

15 return f"{osobal._ _jmeno} je starsi nez {osoba2.__jmeno}" volani tridni metody pres

16 elif osobal.__vek < osobaz.__vek: | Osoba.porovnej_vek(osobal, osoba?2)
17 return f"{osoba?2._ _jmeno} je starsi nez {osobal.__jmeno}"

18 else:

19 return f"{osobal._ _jmeno} a {osoba?2._ _jmeno} maji stejny véek"

20

21 def __str__(self) —> str:

22 """ Vraci textovou reprezentaci objektu tridy Osoba """

23 return f"{self.__jmeno}, {self._ _vek} let"



Priklad 6.3: Geometricke tvary

+ Vytvorte tridu v jazyce Python, ktera reprezentuje Obdélnik, a druhou tridu, ktera
reprezentuje Kruh

+ Tfida Obdelni1k bude mit nasleduijici atributy:
+ strana_a (datovy typ float)
+ strana_b (datovy typ float)

+ Trida Kruh bude mit nasleduijici atributy:

+ polomer (datovy typ float)

+ Obeé tfidy budou umoznovat vypocet obvodu a obsahu



Cviceni 6.4: Spojovy seznam

+ \ytvorte jednosmeérny spojovy seznam v jazyce Python

+ Vnitfni uzel reprezentuje jako tfidu Uzel, ktera ma dva atributy
+ data (datovy typ int), ktery nese data
+ dals1 (datovy typ Uzel), tj. ukazatel na dalSi uzel

+ Spojovy seznam reprezentujte jako tfidu SpojovySeznam a implementujte nasledujici metody:
+ je_prazdny -> bool, ktera zjisti, zda je spojovy seznam prazdny
+ pridat_na_zacatek(data: 1int), ktera pfida na zac¢atek seznamu uzel s danymi daty
+ pridat_na_konec(data: 1nt), ktera pfida na konec seznamu uzel s danou hodnotou
+ najit(data: int) -> bool, ktera zjisti, zda je zadana hodnota uloZzena v seznamu
+ smazat(data: 1nt), ktera odstrani prvni vyskyt uzlu s danou hodnotou ze seznamu

str__, ktera na standardni vystup vytiskne obsah spojového seznamu
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Cviceni 6.5: lterator

+ \lytvorte jterator pro jednosmeérny spojovy seznam z prikladu 6.4

+ |terator je objekt, ktery umoznuje postupné prochazet prvky seznamu



Cviceni 6.6: Generator

+ \lytvorte generator pro jednosmeérny spojovy seznam z prikladu 6.4
+ (Generatory jsou funkce, ktere umoznuji postupné generovat hodnoty

+ Muzeme vytvorit generator pro vraceni vSech prvku spojového seznamu



Cviceni 6.7: Iterable

+ \lytvorte iterovatelny objekt ze spojového seznamu z prikladu 6.5 nebo 6.6

+ Kdyz mame implementovany iterator nebo generator, muzeme trfidu implementuijici
spojovy seznam oznacit jako iterable tim, Ze pfidame metodu __1ter__, ktera vrati
iterator nebo generator

+ Timto zpusobem muzeme pouzit spojovy seznam jako iterable v ruznych
kontextech, napriklad v cyklech for

+ VlyzkousSejte iteraci spojovym seznamem pomoci Vami implementovaného iterable



Jak psat kod: Modularita a zapouzdreni

+ Rozdélte kod na modularni komponenty, které jsou volné provazané a poskytuji dobre
definovana rozhrani

+ Zname funkce a tridy, pozdeji se nauc¢ime pracovat s moduly

1 # Zapouzdreni

2 class BankAccount:

def _1init (self, initial balance):
self. balance = initial _balance

1 # Bez zapouzdreni
2 class BankAccount:
3 def _1init (self, balance):

4 self.balance = balance def get balance(self):

return self._ _balance
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Jak psat kod: Vyctove hodnoty

+ Pro reprezentaci mnoziny souvisejicich konstantnich hodnot pouzijte vyéty (enum)

1 # Pouziti vyctu
2 from enum import Enum

3

4 class Color(Enum) :
5 RED =1

6 GREEN = 2

/ BLUE = 3



shrnuti: Jak psat kod: Zasady SOLID

+ Single Responsibility

+ Kazdy objekt nebo tfida by méla mit pouze jednu dulezitou ulohu,
aby byl kod snadno udrzovatelny

+ Open-Closed

+ Tridy by mély byt otevieny pro rozSifeni novymi funkcemi, ale

zavieny pro zmény v existujicim kodu 1 # Uplatnéni principu SOLID ve tride
2 class Shape(ABC):
+ Liskov Substitution @abstractmethod
+ Kdyz tfida dédi od jiné tridy, méla by byt schopna byt nahrazena de;agg ea(self):

instanci svého nadrazeneho typu bez zmén ve funkénosti programu

class Circle(Shape):
def area(self):
return __ PI x self. _radius xx 2

3
4
5
6
+ Interface Segregation /
8
9

+ Misto jednoho obrovského rozhrani by méla byt vytvarena mensi,
ktera jsou specificka pro konkrétni pouziti, aby se zabranilo nutnosti
implementovat zbyte¢né metody

* Dependency Inversion

+ Programovani by meélo zaviset na abstrakcich a ne na konkrétnich
implementacich, coz umoznuje flexibilitu a snadnou zménu zavislosti
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Jak psat kod: Volne provazani (angl. loose coupling)

+ Navrhujte moduly a tfidy s nizkou vzajemnou zavislosti, abyste zlepSili udrzovatelnost a
flexibilitu

1 # Loose coupling

1 # Tight coupling 5
2 class A:
3 def do_something(self, b_instance): 3 class A: :

- e ' 4 def do_something(self, action_performer):

4 b_instance.perform_action() 5 action_performer.perform_action()
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Jak psat kod: Zbytecne nepretezujte operatory

+ Pretézujte operatory pouze tehdy, pokud to zvysuje prehlednost kddu, nikoliv jen kvuli
moznosti pretézovat operatory

1 # Zbytecné pretezovani operatoru 1 # Uprednostnéte explicitni metody
2 class Vector: 2 class Vector:

3 def _add_(self, other): 3 def add(self, other):
4 pass 4 pass
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Jak psat kod: Demeterin zakon

+ Dodrzujte Deméterin zakon (princip minimalni znalosti)

AVAR VA 4 ]

+ Minimalizujte primé interakce mezi objekty a komunikujte pouze s nejblizSimi prateli

1 # Poruseni Déméterina zakonu
2 customer = order.customer
3 customer_name = customer.name

1 # Nasledovani Déméterina zakonu
2 customer_name = order.get customer _name/()
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Jak psat kod: Dekoratory vlastnosti

+ \lyuzijte dekoratory viastnosti k vytvoreni metod getter a setter

1 class Circle:

2 def _1init (self, radius):
3 self. radius = radius

4

5 @property

6 def radius(self):

/ return self. radius

8

9 (@radius.setter
10 def radius(self, value):
11 if value < 0:
12 raise ValueError("Radius cannot be negative")
13 self. radius = value

14



Reference

Tridy a objekty

+ https://www.w3schools.com/python/python classes.asp

Iteratory, generatory, iterable

+ https://www.w3schools.com/python/python iterators.asp
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