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Programovani 1 (NPRG030)

Cviceni 3: Cykly WHILE a FOR




shrnuti prednasky: Cykly

# Cyklus while
while True: # Podminka pro ukonceni cyklu
cislo = int(input("Zadejte kladné cislo nebo @ pro ukonceni: "))
1f cislo == 0:
break # Predcasné ukonceni cyklu

1f cislo < 0:
print("Zadavejte pouze kladna cisla!")
continue # Preskoceni jedné iterace
celkovy_soucet += cislo
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10 # Cyklus for
11 for cislo in range(1,101): # Podminka pro ukonceni cyklu
12 1if celkovy_soucet > 2000:

13 break # Predcasné ukonceni cyklu
14 if cislo % 3 == 0:
15 continue # Preskoceni jedné iterace

16 celkovy_soucet += cislo

19 # Uzitecné funkce

20 range(odkud, kam_uz_ne) # Vytvori sekvenci cisel od odkud (vcetné) do kam_uz_ne (vyjma)
21 range(kam_uz_ne) # Vytvoci sekvenci cisel od 0 do kam_uz_ne (vyjma)

22 range(odkud, kam _uz_ne, o_kolik) # Vytvori sekvenci cisel s krokem o_kolik



Priklad 3.4: Iterace retezcem a polem

+ \lytvorte program v jazyce Python, ktery:
+ \ypiSe kazdy prvek ze seznamu [1, 2, 3, 4, 5] zvlast na samostatny radek
+ \lypiSe kazdé pismeno ve slove "Python" zvlast na samostatny radek
+ Secte vSechny prvky v seznamu [1, 2, 3, 4, 5] a vysledek vypiSe na vystup

+ \ypiSe vSechna suda Cisla, ktera jsou vetsSi nez 1 a mensi nez 11, a to od nejvétsiho
PO nejmensi

+ Kazdy dil¢i ukol realizujte pomoci néktereho z cyklu



Cviceni 3.9: Kresleni trojuhelniku

+ Vlytvorte program v jazyce Python, ktera nakresli textovy trojuhelnik ze symbolu " *°

+ Jednotlivé hvézdicky muzete od sebe oddélovat mezerou
+ Vstupem programu je vyska trojuhelniku

+ Trojuhelnik vypiSte na standardni vystup

+ ZKkuste vytvofrit variantu s pouzitim dvou cyklu i jediného cyklu



Priklad 3.6: Generator hesel

+ Vytvorte program v jazyce Python, ktery vygeneruje nahodné heslo o predem urcenée
délce

+ Vstupem programu je celoCiselny parametr, ktery urCuje delku hesla

+ Program vykonejte a vygenerované heslo vypiSte na standardni vystup
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+ QCviceni:
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| * Sami zkuste vytvorit variantu s pouzitim for cyklu
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Cviceni 3.7: Odhad 7~ metodou Monte Carlo

+ Vlytvorte program v jazyce Python, ktery odhadne hodnotu m pomoci metody Monte Carlo
+ Pro vypocet pouzijte 100 000 vygenerovanych bodu

+ Vysledek vypiSte na standardni vystup

+ Napoveda:
body_v_kruhu
body_celkem

. Hodnotu 7 Ize odhadnout jako 4 e

+ Souradnici bodu vygenerujte pomoci funkce random.uniform(@, 1) z knihovny random

+ Knihovnu musite do kddu nejprve importovat - import random

+ Vzdalenost od stredoveho bodu Ize urCit jako x2 -+ y2

+ Pokud je vzdalenost vygenerovaného bodu od stfedoveho bodu mensi nez 1, bod se nachazi
uvnitr jednotkoveho kruhu

https://cs.wikipedia.org/wiki/Metoda Monte Carlo 6



https://cs.wikipedia.org/wiki/Metoda_Monte_Carlo

Cviceni 3.8: Caesarova sifra

+ \lytvorte program v jazyce Python, ktery zaSifruje uzivatelem zadany text pomoci Caesarovy Sifry
+ Vstupem programu bude text urCeny k zasifrovani (uvazujte pouze znaky anglicke abecedy)

+ ZaSifrovany text vypiste na standardni vystup

+ Napoveda:
+ Caesarova Sifra je typ Sifrovani, ktery posune pismena v textu o tri pozice v abecedé dopredu

+ \/ anglické abecedé je 26 pismen. Abychom se vyhnuli preteceni, pouzijeme operaci modulo
(%), aby vysledek posunu vzdy vysel v intervalu (0,25)

+ Napf.A = 0seposunena(0+3)%26=3=D,zY=24bude (24+3)%26=1=BR8

1 zasifrovane_pismeno = chr(((ord(znak) — ord('a') + 3) % 26) + ord('a'))

https://cs.wikipedia.org/wiki/Caesarova Sifra 7



https://cs.wikipedia.org/wiki/Caesarova_%C5%A1ifra

Jak psat kod: Vestavene funkce a knihovny

+ \lyuZivejte vestavene funkce a knihovny, nez abyste znovu vymysleli kolo

1 # Nevhodny zplsob vytvoreni listu
2 result = []

3 for item in data:

4 result.append(item)

1 # Pouziti vestavéené funkce
2 result = list(data)



Jak psat kod: Mene zanorovani
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+ Omezte hluboké vnorovani smycek a podminénych prikazu pro lepsi Citelnost kodu

1 # Méné zanorovani
# Hluboké zanorovani 2 for day in range(TOTAL _DAYS):

1
2 for day 1in range(TOTAL DAYS): 3 1f not conditionl:
3 1f conditionl: 4 continue
4 1f conditionZ2: 5 1f not conditionZ2:
5 # do something 6 continue

/

# do something



Jak psat kod: Pouzivejte enumerate

+ Pro iteraci s indexy pouzijte funkci enumerate)

1 # Nevhodny zplisob iterace

2 animals = ["“dog", "cat", "fish", "horse"]

3 for index 1in range(len(animals)):

4 print(f"Index: {index}, Value: {animals[index]}")

1 # Lepsi zplsob

2 animals = ["“dog", "cat", "fish", "horse"]
3 for index, value 1in enumerate(animals):

4 print(f"Index: {index}, Value: {value}")
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Reference

+ https://www.w3schools.com/python/python while loops.asp

For

* https://www.w3schools.com/python/python for loops.asp

Iterace listem

+ https://www.w3schools.com/python/python lists loop.asp
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