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Programovani 1 (NPRG030)

Cviceni 1: Uvod




Pozadavky na zisk zapoctu

Cviceni
» Ug&ast na cviceni nen/ povinna, ale je silné doporucovana

+ Na kazdém cviceni Ize za aktivni feseni pfiklad( ziskat az 2 body

Domaci ukoly
+ Béhem semestru Vam bude zadano 710 domacich ukolt

» Redeni domaciho Ukolu se odevzdava do ReCoDeXu a odevzdavat Ize opakované
» Na vyreseni domaciho ukolu budete mit vzdy alespori 13 dnu
+ Za kazdy vyreseny domaci ukol Ize ziskat nejvyse 10 bodu

+ Pozdé odevzdané domaci ukoly budou penalizovany -2 body za kazdy zapocaty tyden zpozdéni

Semestralni prace
+ Behem semestru vypracujete zdokumentované a otestované softwaroveé dilo

+ Konkretni poZzadavky jsou uvedeny v samostatném PDF souboru (bude k dispozici do konce ¢tvrtého tydne)
+ Za semestralni praci ze ziskat maximalné 40 bodu. Kazdy nesplnény poZadavek bude penalizovan

+ Pokud neziskate alespori 30 bodu za semestralni praci, mate jesté jeden opravny pokus. V pfipadé opravy musite ziskat 35 bodu

+ Pokud neziskate alespori 30 bodu na prvni pokus nebo alespon 35 bodu z opravy, ztracite narok na udéleni zapoctu



Pozadavky na zisk zapoctu

Zapoctovy test

+ Na konci semestru probehne prakticky programovaci test
+ Zadavany a odevzdavany do ReCoDeXu

+ Cas na vyfeSeni bude maximalné 90 minut

+ Test je tfeba splnit na 700% bodu

+ Na test budete mit t/i pokusy

Pro udéleni zapoc¢tu musite spinit nasledujici

+ Odevzdat vsech 10 domacich ukolu a ziskat alespori 60 bodl za feSeni domacich ukolu a aktivitu
béhem cviceni

+ Usp&8né odevzdat semestraini praci

+ Usp@&S8né projit zdpoctovym testem



Programovaci prostredi (IDE)

Visual Studio Code

+ Editor zdrojoveho kddu pro operacni systémy Linux, macOS a Windows
+ Obsahuje podporu pro Git, zvyraznéni syntaxe a kontextovy naseptavac

+ Odkaz pro staZzeni: https://code.visualstudio.com/

+ Pro podporu Pythonu je nutna instalace rozsifeni Python

+ https://marketplace.visualstudio.com/items?itemName=ms-python.python

PyCharm
+ |DE pro Python pro operacni systemy Linux, macOS a Windows

+ QOdkaz pro stazeni: https://www.jetbrains.com/pycharm/

Apache NetBeans IDE

+ |DE plvodné pro Javu pro operacni systémy Linux, macOS a Windows

+ Odkaz pro stazeni: https://netbeans.apache.org/

+ Pro podporu Pythonu je nutna instalace rozsSireni Python



https://code.visualstudio.com/
https://marketplace.visualstudio.com/items?itemName=ms-python.python
https://www.jetbrains.com/pycharm/
https://netbeans.apache.org/

shrnuti prednasky: Zaklady

1 # Promenné a konstanty

2 jmeno = "Tomas" # Priradi retézec 'Tomas' do proménné " jmeno

3 jmeno: str = "Adéla" # Deklaruje proménnou " jmeno jako retézec a priradi ji hodnotu 'Adéla'’
4 JMENO _UNIVERZITY = "“Univerzita Karlova" # Vytvori konstantu (pouze na zakladée jmenné konvence)
5 # Prevadéni typu

6 bool(object) # Prevede prazdny retezec nebo 0 na False a jiné hodnoty na True

/ int(object) # Prevede retézec nebo orizne realné cislo na celé cislo (mize vratit ValueError)
8 float(object) # Prevede retézec na desetinné c¢islo (muze dojit k ValueError)

9 str(object) # Prevede libovolnou hodnotu na retézec
10 # Vstup a vystup
11 input() # Ziskad uzivatellv vstup z klavesnice

~
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print(objectl, object?2) # Vypise na radek hodnoty
print(objectl, object2, sep=oddelovac) # Vypise na radek hodnoty oddélené oddélovacem
print(objectl, object?2, end=endline) # Vypsané hodnoty jsou ukonceny pomoci endline (napr. \n)
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15 # Uzitecné funkce

16 type(object) # Vrati typ objektu

17 abs(hodnota) # Vrati absolutni hodnotu cisla

18 min(hodnotal, hodnota?2) # Vrati mensi hodnotu ze dvou
19 max(hodnotal, hodnota?) # Vrati vetsi hodnotu ze dvou
20 ord(znak) # Vrati celociselnou hodnotu Unicode znaku
21 chr(hodnota) # Vrati znak na zaklade Unicode hodnoty



shrnuti prednasky: Zaklady ||

22 # Toto je komentar na jeden radek
23

24 ininii

25 Toto je komentar

26 na vice radku

27 i1l

28 # Vybraneé operatory

29 + # Scitani

30 — # 0dcitani

31 x # Nasobeni

32 // # Celociselné déleni
33 % # Zbytek po déleni

34 / # Deleni s vysledkem typu float
35 xx # Umocnovani

36 ==, =, <, >, <=, >= # Porovnavani dvou hodnot, objektli nebo vyrazi

37 # Podmineny prikaz

38 1f cislol > cisloZ2: # Testovany vyraz
39 print("Prvni cislo je vétsi") # Operace se provede, pokud je vyraz vyhodnocen na True
40 elif cislo2 > cislol: # Testovany vyraz druhy v poradi

41  print("Druhé cislo je vétsi") # Operace se provede, pokud druhy testovany vyraz je pravdivy
42 else:
43 print("Cisla jsou stejna") # Vykond se, pokud ani jeden z vyrazli neni pravdivy



Priklad 1.4: Hello world!

+ \lytvorte program v jazyce Python, ktery Vas po zadani jména pozdravi



Cviceni 1.5: Tnvialni kalkulacka

+ \lytvorte program v jazyce Python, ktery pro uzivatelem zadané celé Cislo vypocita:
+ Soucet zadané hodnoty a Cisla 7
+ Rozdil zadané hodnoty a Cisla 7
+ Nasobek zadané hodnoty a Cisla 7
+ \lysledek (celoCiselneho) déleni zadane hodnoty a Cisla 7
+ Zbytek po déleni zadané hodnoty a Cisla 7
+ Na vystup vypiste celé operace, tj. v€etné operandu, operatoru a vysledku

+ Jednotlivé operace vypiste na novy radek



Cviceni 1.6: Lepsi kalkulacka

+ \lylepSete kalkulacku z predchoziho prikladu tak, aby pro cela i desetinna Cisla umoznovala:
+ Secist dvé zadané hodnoty

+ Odecist od sebe dve hodnoty v zadaném poradi
+ Vynasobit dve hodnoty

+ Vydélit dve hodnoty v zadaném poradi

+ Umoznéte, aby uzivatel zadal na vstupu obé hodnoty, a urCil operaci, ktera se ma vykonat

+ Na vystup vypiste celou operaci, tj. v€etné operandu, operatoru a vysledku

[+ T&z8i varianta t
|+ Cose stane, kdyz uzivatel zada jinou hodnotu nez ¢islo nebo neplatny operator?
' + /Kuste osetrit zadani neplatneho vstupu I

—_—
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Jak psat kod: Komentare a dokumentace

+ Komentare a dokumentace

+ PisSte jasne komentare a dokumentaci, abyste vysvétlili ucel a chovani kddu
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Jak psat kod: Popisne nazvy promennych

+ Zvolte a pouzivejte popisné nazvy proménnych, ktere vyjadruji uCel promenné

1 # Nejasny vyznam 1 # Jasny vyznam
2 a =22 2 day = 22
3 b =10 3 month = 10
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Jak psat kod: Nepouzivejte "magic numbers"

+ Pouzivejte pojmenované konstanty namisto natvrdo zadanych Cisel, abyste zvysili
Citelnost kodu

1 # Pojmenovana konstanta

é fszgéc>nzg?er 2 THRESHOLD = 42
3 print("Ol&er than 42") 3 1if age > THRESHOLD:
4 print("Older than", THRESHOLD)
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Jak psat kod: Keep It Simple, Stupid (KISS)

+ Snazte se o jednoduchost kodu

+ \lyhnéte se zbytecné sloZitosti, ktera muze vést ke zmateni

1 # Slozita verze
2 1f (month > 0 and month < 10) or (day > 10 and day < 20):
3 print("Condition met")

1 # Jednodussi verze
2 1f 0 < month < 10 or 10 < day < 20:
3 print("Condition met")
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Jak psat kod: Optimalizace kodu pro citelnost

+ UprFednostnéte Citelnost kodu pred chytrymi optimalizacemi, které zastiraji ucel kodu

1 # Citelnd verze

/.

1 # Chytré, ale hir citelné 2 1f a: .

2 value = a and b or c 3 value = b
4 else:
5 value = C
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Jak psat kod: Trojclenne vyrazy

+ \lyhnéte se pfriliS slozitym ternarnim vyrazim (angl. ternary expression) pro lepSi

A

Citelnost kodu

1 # Komplexni vyraz
2 result = "Yes" if (tax > @ and income < 10000) else "No"“

1 # Rozdéleni na if-else

2 1f tax > 0 and income < 10000:
3 result = "Yes"

4 else:

5 result = "No"
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Reference

Programovaci prostiedi (IDE)

+ Visual Studio Code: https://code.visualstudio.com/

+ PyCharm: https://www.jetbrains.com/pycharm/

+ Apache NetBeans: https://netbeans.apache.org/

Syntaxe jazyku Python 3

» https://www.w3schools.com/python/python syntax.asp

» https:// www.w3schools.com/python/python variables.asp

» https://www.w3schools.com/python/python datatypes.asp

+ https://www.w3schools.com/python/python numbers.asp

» https://www.w3schools.com/python/python casting.asp

- https://www.w3schools.com/python/python operators.asp

» https://www.w3schools.com/python/python comments.asp

» https:// www.w3schools.com/python/python user input.asp

» https:// www.w3schools.com/python/python conditions.asp
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