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Kolekce

» System.Collections.Generic
» |st<T>, LinkedList<T>, SortedList<T>
» Queue<T>, Stack<T>
» Dictionary<T>, SortedDictionary<T>

» SortedSet<T>, HashSet<T>




/Asobnik Uloh

1. Vytvorit (in-memory) databdzi lidi (<jméno;vek>)

» Vypisovani viech polozek, zaddvani novych
2. Rozsifit na dalsi polozky (<jméno;vék;adresa;pocet_sourozencu>
3. Pridat moznost vyhleddavani podle libovolného pole

» Vyhleddvani, mazani

4. Pridani polozky <pribuzny>, kterd bude odkazovat na jiného clovéka v
databdzi

» Vypis, vyhleddvani, mazdni

5. Nadefinovani vlastnino schéma, jak se budou polozky jmenovat a jaky maiji
typ, umoznit vyhledavani, ...




