
Programování II (cvičení)
Středa 11.4.2018



Připomenutí

 Simulace supermarketu

 Codex, deadline 17.4.2018



Práce se soubory

 Namespace System.IO

 Základní

 BinaryReader, BinaryWriter

 StreamReader, StreamWriter

 Directory

 Pokročilé

 BufferedStream

 MemoryMappedFile



Zásobník úloh

 CSV databáze

 N-tice hodnot uložené po řádkách, hodnoty oddělené středníkem “;”

 “store” Vytváření souboru a vkládání hodnot

 Na vstupu zadáme schéma (jakých typů jsou hodnoty v řádku)

 “load” Načítání a vyhledávání

 Schéma se načte ze souboru

 Program vypíše zadanou i-tou řádku


