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Připomenutí

 Specifikace zápočtového programu (do 31.3.)

 DÚ

 Codex

 OOP úloha



Zásobník úloh

 Kalkulačka

 Načte příkaz -> načte vstupy -> vypíše výstup

 +-*/, int/real

 Rozšíření: Kalkulačka s pamětí/historií

 Piškvorky, šachy

 Vytvořit obecné znovupoužitelné komponenty

 Rozšíření: Knihovna pro deskové hry


