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Pripomenuti

» DU (deadline sobota 5.5. 23:59)
» Dekompozice a objektovy ndvrh byvalého zdpoltového programu
» Rozdéleni na ffidy a jejich metody
» Dostatecné podrobné

» NE implementace!

» DU (deadline sfieda 2.5. 5:59)

» ReCodex

» Skakdani koném po sachovnici




/Asobnik uloh

» Proskdakani koném celé Sachovnice
» Vstup: Velikost Sachovnice, pocdtecni policko koné
» Vystup: Jedno z moznych proskdkdani Sachovnice

®» Postup:

1. Naprogramovat funkénost co nejrychleji

2. Ipétné upravit, aby pékny objektovy navrh (az kdyz bude fungovatl)




Piklad DU (Skdkdni koném po $achovnici)

class Program {
public void Run();
public bool NajdiCestuProKone (Sachovnice sachovnice, Kun kun);

}
class Souradnice { public int GetX(); public void SetX(int x); public int GetY(); public void SetY(int y); }

enum Smer {}

class Kun {
public Kun(Souradnice souradnice);
public Souradnice Pozice();
public bool SkocVpred(Smer smer);
public bool VratSe();

}

enum Barva {}

class Sachovnice {
public Sachovnice (int sirka, int vyska);
public void Nakresli();

public void OznacMisto(Souradnice misto, Barva znaciciBarvay);
public Barva VratBarvuMista(Souradnice misto);

public void UlozMisto(Souradnice misto);
public void VymazPosledniMisto();
public bool JsouNejakaCislaUlozena();
public Souradnice[] VratUlozenaMista();




