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Anotace

Jednim z hlavnich problémi pii gridovém (distribuovaném) pocitani je efektivni
vyuziti dostupnych vypoéetnich zdrojt a optimalni rozloZeni tloh. Castokrat se totiz
ukazuje, Ze pro distribuovatelné ulohy bez idealni granularity nema smysl zapojovat
do jejiho pocitani vic nez dopredu znamy pocet vypocetnich jednotek (tento pocet je
specificky pro konkrétni ulohu). Ma vSak smysl vybrat zdostupnych pocitach
takové, které budou schopné spolu rychle komunikovat, pripadné sdilet nejaka data.
To ale nemusi byt v pripade heterogenniho sitového prostredi (firewally, NAT)
a omezenych zdroji jednoduchym tkolem.

Zakladni entitou projektu je uzel, coZ je program, ktery umi komunikovat po siti
s ostatnimi uzly. Cilem projektu je vytvoieni a implementace algoritmii pro
usporadavani téchto uzli do uZzivatelem zvolenych virtualnich topologii
(skupin) v realném sitovém prosticedi. Struktura by méla byt co nejoptimalnéjsi
v zavislosti na zvolené topologii, konktétni situaci v siti, po¢tu dostupnych uzli
a dal$ich pozadovanych vlastnostech (propustnost dat, minimalni konfigurace, atd.).
Struktura se navic musi dynamicky prizptisobovat zménam, jako je naptiklad
odpojeni uzlu, pripojeni nového uzlu. Uzly musi byt schopné komunikovat pres
firewally, mély by mit schopnost detekce vzadjemné viditelnosti v privatnich sitich,
atd..

Zakladem pro vytvoreni takovych algoritmi je zjiSténi co moZna nejvic informaci
o pripojenych pocitacich. DlileZitou soucasti projektu je proto automaticka detekce
realné sitové topologie, jejich vlastnosti a vzajemné viditelnosti uzli. Na zakladé
téchto znalosti pak mutze probéhnout dynamicka organizace vypocetnich jednotek
do pozadované virtualni struktury.



Vramci projektu bude téZ vytvorena graficka komponenta pro vizualizaci
stavajicich topologii a grafické uZivatelské rozhrani pro spravu topologie uzl.

Dalsi pozadavky

* Platforma Java
* Schopnost integrace vysledného produktu do systému pro distribuované
pocitani DICOS vyvijeného na Ustavu vypocetni techniky UK



