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Rozpoznavani pojmenovanych entit

Cilem rozpoznavani pojmenovanych entit (Named-Entity Recognition, NER) je identifikace
vlastnich jmen v textu a jejich zafazeni do pfedem stanovenych kategorii, jako jsou naptiklad
geografické nazvy, jména osob, organizaci apod. Tato uloha je motivovana potfebami riznych
aplikaci zpracovani ptirozeného jazyka (Natural Language Processing, NLP), naptiklad v oblastech
ziskavani informaci nebo strojového piekladu.

Existujici reSeni

Jednim z dosud publikovanych feseni tohoto ukolu pro Cestinu je rozpoznavac vyvinuty
na MFF-UK', implementovany jako modul pro systém TectoMT. Tento rozpoznava¢ klasifikuje
pojmenované entity do n¢kolika desitek hierarchicky uspotfadanych typti. Podobné jako u vétSiny
jinych tkold pro NLP je vyhodné pti vyvoji pouzit anotovand data, zejména pro trénovani a
néaslednou evaluaci. Zde byl jako trénovaci data pouzit ru¢né anotovany vzorek z Ceského narod-
niho korpusu o velikosti 6,000 vét.

Pro angli¢tinu existuje mj. systém Stanford NER?, naprogramovany v jazyku Java. Stanford
NER vyuziva model Conditional Random Fields. Na rozdil od svého ¢eského protéjsku rozpoznava
jen Ctyfi zakladni typy pojmenovanych entit.

Hlavni cil projektu

Hlavnim cilem projektu je pfevést laboratorni prototypy rozpoznavaci pojmenovanych entit pro
¢estinu a anglic¢tinu do podoby robustnich, ,,primysloveé pouzitelnych aplikaci s pohodlnym
uzivatelskym rozhranim. Pro zajemce o automatické rozpoznavani pojmenovanych entit budou
vytvoiena tfi rozhrani: (1) webova sluzba, (2) grafické uzivatelské rozhrani ve forme rozsiteni do

v vr

webového prohlizece, (3) samostatné bézici aplikace.
Webova sluzba

Funkce implementovanych rozpoznavact budou uzivatelim zpfistupnény jako webova sluzba
bézici na jednom z fakultnich serverti. Umozni on-line rozpoznavani pojmenovanych entit pro
potteby dalsich aplikaci, a to bez lokalni instalace jakéhokoliv dodate¢ného softwaru.

Rozpoznavac v prostiredi webového prohlizece

Citelnym nedostatkem dosavadnich feseni je neexistence grafického rozhrani. Chtéli bychom se
proto zaméfit na vytvoreni piivétivého grafického rozhrani. UZivateli bude vracen vstupni text
s prehledné oznacenymi rozpoznanymi pojmenovanymi entitami.
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Samostatné bézici aplikace

Rozpoznava¢ pojmenovanych entit ve form¢e lokalné bézici aplikace je potiebny pro uzivatele,
ktefi pracuji s citlivymi informacemi (napt. Policie CR). Lokaln¢ nainstalovana aplikace nebude
vyzadovat pripojeni k Internetu.
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2 Stanford Named Entity Recognizer, http://nlp.stanford.edu/software/CSF-NER.shtml



Dalsi cile projektu

Integrace ¢eského a anglického NER do systému Treex

Jelikoz je systém TectoMT, ve kterém byl rozpoznavac ¢eskych pojmenovanych entit plivodné
implementovan, v soucasnosti nahrazovan nov¢jsim prostfedim Treex, bude nutné prototyp ¢eského
NER z vétsi ¢asti reimplementovat. Zaroven vytvoiime i modul pro angli¢tinu. Oba moduly budou
implementovany v jazyce Perl, ktery je hlavnim jazykem pouzivanym v prostiedi Treex.

Rozsireni dat pro NER v CeStiné

Existujici rozpoznavac pro ¢estinu vyuziva ruéné anotovana data, kterd ovSem nelze povazovat
za reprezentativni, nebot’ obsahuji pouze véty s alesponi jednou pojmenovanou entitou. Aby
vysledny natrénovany rozpoznava¢ nenachdzel piiliS mnoho faleSné pozitivnich vyskyti, bude
nutné tato data I€pe vyvazit (j. rozsifit je o dalsi véty).

Zaver

Vysledkem nasi prace by neméla byt pouze nova implementace rozpoznavacti pojmenovanych
entit, ale také prehledné¢ a uzivatelsky piivétivé grafické rozhrani vyuzivajici nejmodernéjSich
metod v oblasti tvorby webovych stranek.
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