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SmallStep bude realisticky simulator kosmickych let. Cilem neni napsat ,vesmirnou stfi-
lecku“ ani graficky dokonaly program, ale simulaci lett Slunecni soustavou, kterd bude dodr-
zovat zakladni fyzikalni principy. Nebude se jednat o hru, ve které je tfeba plnit néjaké konkrétni
tkoly. Namisto toho si uzivatel sam zvoli cil, vytvori letovy plan a vyda se na cestu. Pribliz-
nou piedstavu o cili projektu mtize poskytnout program Orbiter (pro Windows, dostupny na
adrese http://www.medphys.ucl.ac.uk/ “martins/orbit/orbit.html). SmallStep by ho vSak
mél v nékterych vécech prekonat.

Minimalni pozadavky:

o fyzikalné realisticky letovy model (nebeska mechanika, jednoduché simulace lett v atmosfére)
e model Slune¢ni soustavy (Slunce, planety, hlavni mésice, moznd né&které planetky a komety)
e model (vicestupiiové) kosmické lodi s nékolika nezédvisle ovladanymi motory

e grafické 3D zobrazeni

e simulace palubnich systému (palivo, energetické, navigacéni, fidici systémy, . ..)

e navigacni pristroje

e palubni pocitac

e uklddani pribéhu simulace a pozdéjsi analyza nebo zobrazeni uloZzenych dat

e moznost odsimulovat let jednou lodi, ulozit ho, pak se vrétit v case a ridit druhou lod,
priéemz prvni lod se chovéa presné podle predchozi simulace

e maximalni ¢asova komprese asponi 10° (aby se let k vné&j$im planetdm dal zvlddnout za jedno
odpoledne)

e piipravenost na vSechny volitelné pozadavky, tj. volitelné pozadavky nemusi byt implemen-
tovany, ale musi existovat navrh, jak je splnit

Volitelné pozadavky:
e hvézdna obloha podle skute¢nosti
e rtizné modely historickych i futuristickych kosmickych lodi

e moznost vytvaret detailni modely ¢asti povrchu planet (napf. zakladny, zajimava mista pro
pristani)

spojovani kosmickych lodi



e délkové Fizeni a komunikace (¥idici stfedisko), se simulaci zpozdéni a zastinéni signalu
e moznost zapojeni vice poc¢itact a uzivateli do jedné simulace
e skriptovani (napf. poéitacem Fizené lodé, naprogramované poruchy palubnich systémt)

Cilova platforma: primarné operacni systémy unixového typu (Linux, FreeBSD), X Window
System, OpenGL; podle moznosti a zadjmu fesitelského tymu je mozné uvazovat o portaci na dalsi
platformy.

Resitelsky tym: 4-6 studentt



