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Anotace Cilem projektu je analyzovat pozadavky komise pro SW projekty a vytvorit

webovou aplikaci, kterda nahradi soucasny web této komise. Nova aplikace ma
zlepsit informovanost studentii, ale také usnadnit spravu projektu, diskusi a
organizaci clenii komise, organizaci obhajob, atd. V neposledni radé by také
mohl poslouzit jako platforma pro nabizeni novych projektii studentiim a ke
snazsimu vytvoreni studentskych tymii.

2. Motivace

Web projektové komise vznikl pred velmi ddvnou dobou a jak vzhledové tak funkéné nenapliuje
pozadavky uzivatell. Cilem je tedy vytvofit moderni webovou aplikaci, ktera bude jednak
reprezentativni, a jednak usnadni komunikaci a zakladni byrokratické operace ¢lenti komise,
pfedevsim pak predsedy a tajemnika. Dale by tato aplikace mohla poslouzit pro potencidlni vedouci
jako platforma pro nabidku novych projektt, a také studentiim, kterym by usnadnila komunikaci
mezi sebou, s vedoucimi 1 s komisi.

3. Popis projektu
Cilem je vytvorit webovou aplikaci, kterd pokryje uzivatelské potifeby komise, vedoucich a fesitelti
SW projektii na MFF-UK. Mezi tyto potieby patii zejména:

* Rozd¢€leni webu na autentizovanou a vetejnou sekcei. V autentizované sekci budou mit
uzivatelé rizné role odpovidajici jejich redlnym vztahiim k SW projektim (student, vedouct,
¢len komise, ...).

e Sprava projektd (vypisovani, pfifazovani fesitelil, pldnovani obhajob, ...). Projekty a k nim
pfidruZené soubory (napf. zadani) bude mozné piehledné zobrazovat a vyhledavat v nich.
Dalsi operace budou vazané na konkrétni role (feSitelé mizou projekt odevzdat,
vedouci/oponent nahraji posudky, ...).

* Planovani obhajob, feSeni (a pfipomenuti) ucasti clentd komise na obhajobach, asistence pii
generovani a ukladani zapisu, ...

* Nabizeni novych (dosud nevypsanych) projekti studentiim, evidence zdjmu studentti o nové
projekty, agregace studentli s podobnymi zajmy (vytvafeni tymi), ...

Predstavené vlastnosti budou rozvedeny a ptipadné doplnény na zdklad€ analyzy pozadavka
uzivatell, kterd bude zpracovana fesitelskym tymem.



4. Platforma, technologie
Vybér konkrétnich technologii a frameworkti bude ponechan fesitelskému tymu v ramci analyzy

projektu. Hlavni omezeni, ktera klademe na tyto technologie a priori, jsou:

* Aplikace musi byt dostupna prostfednictvim bézné rozsifenych prohlizect. Prioritou je
zejména platforma PC, ale moZnost rozsititelnosti na mobilni platformy musi byt také

zvazena.

* Pouzité technologie a frameworky musi byt snadno dostupné a bézné pouzivané ve
webovych aplikacich, aby bylo potencidlné snadné najit vyvojare, kteti by mohli aplikaci
dale udrzovat a rozsifovat i po skonceni tohoto projektu.

* Pouzité technologie by mély rovnéz umoznit snadnou automatizaci prace s aplikaci (pies
vhodné API), zejména pak export a import dat.

5. Vymezeni projektu

Projekt je zaméren na nasledujici oblasti (zaskrtnéte vyhovujici):

Diskrétni modely a algoritmy

diskrétni matematika a algoritmy

geometrie a matematické struktury v informatice

optimalizace

Teoreticka informatika

Teoreticka informatika

Softwarové a datové inZenyrstvi

X |softwarové inzenyrstvi

X |vyvoj software

X |webové inZenyrstvi

x |databazové systémy

analyza a zpracovani rozséhlych dat

Softwarové systémy

systémové programovani

spolehlivé systémy

vykonné systémy

Matematicka lingvistika

pocitacova a formalni lingvistika

statistické metody a strojové u€eni v pocitacové lingvistice

Uméla inteligence

inteligentni agenti

strojové uceni




robotika

Pocitacova grafika a vyvoj pocitacovych her

pocitacova grafika

vyvoj pocitacovych her

6. Poznamky

Tento projekt bude mezi prvnimi, které budou feSeny podl¢ nové metodiky. Dva mésice od zahajeni
projektu odevzdaji fesitelé analyzu projektu, ve které prestavi detailni soupis planovanych funkci
SW dila a také odhad pracnosti a harmonogram feseni. Tato analyza bude nejprve obhajena pred
¢leny komise, nez fesitelé pristoupi k samotné implementaci.
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