Specifikace projektu “NOTA SPACE”

Cilem tohoto projektu je strategicka (pseudo)tahova prohlizeCova hra. Méla by fungovat jako
rozSifeni/nadstavba pro jiz hotovou multiplayerovou real-time 3D strategickou hru NOTA.

ProhlizeCova hra nabidne simulaci vesmirné fiSe, ktera reaguje na vysledky multiplayerovych
realtimovych bitev a zaroven umoznuje takové bitvy iniciovat. Kromé samotné webové
prezentace a programovani herni logiky/mechanik musi tym softwarového projektu pro uspésné
propojeni “bitev” a “strategickych tah(” na galaktické urovni zajistit organizaci multiplayerovych
bitev a pfipravu hernich serveru pro jejich u€astniky.

Obsah
1. Definice pojmu (slovnicek) - vymezeni pojmu, se kterymi bude specifikace pracovat.
2. Motivace - vysvétleni motivaci autort a v &em je projekt vyjimecny.
3. Organizace tymu - obsahuje povinné organizacni udaje.
4. Technicka specifikace - zde jsou vypsany technologie, které budou tvofit zaklad projektu.

Je zde také definovano, které soucasti budouciho dila bude vytvaret tym softwarového
projektu a které ne.
e Technologie
e Projektové moduly
e Moduly a programy tretich stran (které nejsou soucasti projektu)
e Sluzby tretich stran (které nejsou soucasti projektu)
5. Popis vilastnosti softwarového projektu - v této kapitole je podrobné popsano, jak bude
vysledné dilo vypadat.
e Herni obrazovky - webova prezentace
e SPADS pluginy - sprava hernich mistnosti
e BATTLE-Gadget - export bitevnich statistik
6. Prezentace - tym navrhuje, jak bude probihat prezentace projektu.




1. Definice pojmu (slovnicek)

Podrobnéjsi popis feSeni ulohy a technické specifikace je uveden nizZe, nejdfive vSak vymezime
nékteré pojmy, se kterymi budou popisy intenzivné pracovat.

RTS (real-time strategy) = herni zanr, stragicka hra, kde se akce hracu provadeéji v
realném case.

Spring = 3D open source free engine pro RTS hry.

Modul = projektovym modulem tohoto softwarového projektu se rozumi konkrétné jedna
ucelena cast projektu, ktera mize byt vyvijena a testovana samostatné (umoznuje tedy
roz€lenéni prace v tymu a zaroven ¢lenéni vyvoje v Case). Oznaceni “Modul” pouze
ohrani€uje praci rizného (malého i velkého) rozsahu. Neni mérnou jednotkou prace,
kterou je tfeba vykonat - tedy velky poCet modull neznamena vice prace a naopak.
NOTA (nebo také “bitevni ¢ast hry”) = RTS ¢ast hry, ktera je jiz hotova a neni
soucasti prace ¢lenu tymu softwarového projektu, ale bude soucasti vysledné hry
kombinujici prvky tahové strategie a real-time bitvy. NOTA je open-source free strategicka
hra. Web hry: http://nota.machys.net/

Widget/Gadget = modul pro bitevni ¢ast hry (NOTA), psany v jazyce Lua.

Bitva = jedna hra RTS NOTA trvajici 15-40 minut.

Lobby = klient pro organizaci her (bitev) pro vice hraca po internetu/LAN.

notAlobby (NOTA lobby) = je klient pro organizovani hry vice hra€u po internetu
vyrobeny specialné pro hru NOTA, umozriuje také spoustét mise pro jednoho hrace,
chatovani mezi hraci, pfidavani pratel, organizovani zaznam her, update/download
novych verzi hry a map, ménit nastaveni hry a podobné.

Herni mistnost = jedna béZici instance spravce mistnosti, pojmenovani pro virtualni
prostor, kde se schazi hraci za u¢elem hrani hry - bitvy (v tomto pfipadé hry NOTA):

o Mistnost je bud ve vyckavacim modu, kdy se do ni pfipojuji hraci, chatuji, méni
nastaveni hry, rozfazuji se do tymu, vybira se mapa, atd.

o Nebo “se hraje” - na zaCatku hry spravce mistnosti spusti hru (NOTA) a za¢ne
“bitva”. Béhem bitvy se dalSi hra¢i mohou do mistnosti pfipojovat a odchazet z ni,
mohou se dodate¢né pfipojit do bitvy jako divaci nebo chatovat spolu €i s hrajicimi
hraci (tato defaultni pravidla budou pro potfeby projektu dale upravovana, vizte
nize).

SPADS (Spring Perl Autohost for Dedicated Server) = spravce mistnosti, program
vyvijeny tfeti stranou s vlastni dokumentaci a moznosti vytvaret vlastni Perlové pluginy
pro customizaci herni mistnosti.

Server Campaign (nebo také “server typu 1”) = server, ktery bude mit na starost
spravu webové Casti hry (prezentaci, pravidla) a spravu ucta.

Server Autohost (nebo také “server typu 2”) = server, na kterém bé&zi spravci
mistnosti. V ramci tohoto softwarového projektu se bude podcitat s tim, Zze existuje pouze
jeden server typu 2.

Server Spring Master = server tieti strany, ktery v sou¢asné dobé spravuje ucty hracu.



http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fnota.machys.net%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNH4ZH4IOr4S0la-5wRL96-q9a397A

Tato sluzba by méla byt pfevedena na Server Campaign.

e IN/OUT = oznaceni pro komunika¢ni moduly, které popisuje pfijem/posilani dat mezi
servery webové ¢asti hry (1) a servery spravcu mistnosti (2) - napfiklad (OUT 2)
znamena, ze dany modul umisténi na serveru typu 2 ma na starosti posilani zprav ven,
jinému serveru.

e (Pseudo)tahovy systém (webové Casti hry) = Hraci maiji tzv. “tahy”/’kola”, v podstaté
surovinu, kterou plati za odehrani néjaké akce ve hfe. Tyto tahy ziskava hrac v ¢ase,
pravidelné, stale stejnym tempem (napfiklad jeden za 15 minut). Rychlost ziskavani
téchto taht nemuze hrac ovlivnit a vSichni hradi ziskavaji tahy stejné rychle. Nevyuzité
tahy se hraci ukladaji na ucet az do néjakého limitu (napfiklad tahy maximalné za
poslednich 48 hodin). Nevyuzité pfistupné tahy Ize odehrat libovolné rychle.

e TSP (Temporary Strategic Power) = shrnujici oznaeni pro akci z webové ¢€asti hry,
ktera ma néjaky herni efekt v bitevni ¢asti hry. Ve webové ¢asti hry je reprezentovana
kartou TSP (mUze se jednat o takticky utok ¢i bonus).

e Planet tile (planetarni pole) = jedno bitevni pole = jedna konkrétni mapa RTS NOTA,
Cast uzemi planety, nejmensi jednotka herni mapy webové ¢asti hry.

e Planet (planeta) = herni lokace, ktera je sloZzena z nékolika dlazdic (planet tile) -
napfiklad 3x5 dlazdic.

2. Motivace

Zde popiSeme motivace stojici za timto softwarovym projektem a nazna€ime, v ¢em je unikatni a
zajimavy:

RozsSireni herniho zazitku

Hlavnim ucelem je propojeni jednotlivych bitev jiz existujici hry NOTA do vétSiho vyznamového
celku, protopfibéhu tvofeného dalSimi akcemi hracd, kde bitvy jsou pouze jednim z vice prvkd.
Webové rozSifeni ma také mnohem pfizemnéjSi motivaci - v pfipoutani hrace ke hie v dobé, kdy
neprobiha bitva. Sprava jeho vesmirnych kolonii, obchodovani a diplomacie bude mozna v
nenarocné formé - skrz webovy prohlize€ (tedy pfistupna i ze zaméstnani nebo pfi cesté v
hromadné dopravé). Kazda akce v tahové €asti hry mize vylepsit hracovy Sance pro bitvu,
kterou pak odehraje napfiklad na svém domacim pocitaci.

Kombinace hernich principt

MozZnost ovlivnit setup bitev akcemi mezi nimi v herni nadstavbé se zda logickym krokem. Podle
nazoru tymu softwarového projektu vSak u Zadné pinohodnotné RTS hry nebyl tento zamér pro
hru vice hraci uspésné realizovan. Hlavnim problémem se jevi feSeni kolizi, kdy hra¢ neni



online a mél by v bitvé branit své uzemi, které napadl jiny hra¢. Situaci by mélo FeSit
experimentalni propojeni hernich zanrd RTS a MOBA, moznost zapojit se do bitvy jako
plnohodnotny velitel (klasicka RTS, kdyz je hra€ online) nebo jako Zoldak s pouhym jednim
silnym bojovnikem bojujicim v armadé hrace, ktery je praveé offline (a napaden), a kde kontrolu
nad armadou obrance drzi uméla inteligence.

Organizace free open source projektu daného rozsahu

Projekt je vyzvou také z hlediska organizace prace. Kromé feSitelského tymu softwarového
projektu se spoluprace na dalSich (nize specifikovanych) extermich modulech (které nejsou
soucasti zadani softwarového projektu) s riznou intenzitou podili dalSich 8-12 lidi z nékolika
zemi svéta (CR, Rusko, Némecko, USA, Svédsko Francie, Slovensko) bez zapoéteni autor(
enginu, widgetd a map (tyto moduly jsou sdilené i s jinymi projekty).

. Organizace tymu

Vedoucim/Supervisorem tymu je Otakar Nieder.
V dobé podani specifikace jsou Clenové tymu: Petr Macha, Jaroslav Kubat, Tuan Do
Manh

e Prace na projektu by mély zacit v bifeznu 2014 a skoncit v Fijnu/listopadu 2014.

. Technicka specifikace

Technologie
e HTML nebo HTMLS5 - prezentace, prohlizeCové rozhrani hry
e PHP - logika hernich mechanismu, komunikace
e MySQL - data hry
e Perl - pluginy autohost
e Lua - dodate¢né gadgety/widgety pro bitevni RTS bitvy - zobrazovani prvkd z tahové ¢asti

hry a IN/OUT zpracovani dat herniho vyznamu

Projektové moduly
Nize vypsané moduly ma na starosti a vyrobi tym tohoto softwarového projektu.

e WEB Modul “Spravce uétu” (sprava uctu hrace)



WEB Modul “Interface” (GUI webové ¢asti)

WEB Modul “Pravidla hry” (herni funkce, podminky, pro adminy editovatelna, pro hrace

kratky vypis)

WEB Modul “Generator planetarni mapy” (generovani tile mapy nové planety)

WEB Modul “Zobrazeni planetarni mapy” (vykresleni planet tiles s grafickou

reprezentaci upgradu a “special tags” u dlazdic)

WEB Modul “Zobrazeni planetarni dlazdice” (vypis)

WEB Modul “Svétovy trh” (zobrazovani statistik trhu, prodej a nakup komodit)

WEB Modul “Cerny trh” (prodej/sdileni $pionaznich zprav, nastaveni Grovné kryti)

WEB Modul “Drazba karet” (primitivni drazebni systém TSP karet)

WEB Modul “Forge” (vyroba veskerych TSP karet, pouze pro adminy)

WEB Modul “Takticky utok” (vyroba TSP karet taktickych utokd, pro hrace)

WEB Modul “Férum” (diskuzni féra a posta)

WEB Modul “Zebfi¢ky a seznamy” (vypis seznamu hradu, planet, hernich akci podle

riznych kritérii)

WEB Modul “Lokalizace” (jazykové varianty hry)

WEB Modul “Vytvor bitvu” - na strané webové ¢asti hry (OUT 1) v€etné taktického

setupu

e WEB Modul “Prijmi zpravu” - na strané webové ¢asti hry (IN 1) - odchytava udaje o

mistnostech a vysledcich bitev

Databaze webové ¢asti

HOST SPADS “Strazce mistnosti” - plugin pro organizaci mistnosti a odesilani dat z

mistnosti pfed startem bitvy (OUT 2)

HOST SPADS “Vysledky bitvy” - plugin pro odeslani vysledkl zapasu (OUT 2)

HOST SPADS “Setup hry” - plugin pro pfijem setupu hry (IN 2)

HOST SPADS “Vytvor mistnost” - launcher pro postaveni nové mistnosti (IN 2)

BATTLE Lua Modul “Bitevni statistiky” - bitevni gadget shromazduijici statistiky o

bitvé, které se po skonceni bitvy odeslou

e Modul “Komunikaéni protokol” - specifikace pfenosu hernich nastaveni (1 — 2) a
bitevnich statistik (2 — 1) pro pluginy a gadgety

V samotném projektu (a jeho dokumentaci) budou pouzity anglické ekvivalenty nazvi modulu.

Moduly a programy tretich stran (neni soucasti projektu)

Nize vypsané moduly a programy nejsou soucasti softwarového projektu (pro ucely hodnoceni z
hlediska studia). Jsou jiz bud hotové nebo je budou mit na starosti lidé mimo tym softwarového
projektu. Jejich existence je vSak pro fungovani vysledného dila nutna.

Synchronizaci vyvoje nize uvedenych modull s praci tymu ma na starost ¢len tymu
softwarového projektu Petr Macha. S vyjimkou enginu Spring a spravce SPADS se také stara o



organizacni ¢ast vyvoje téchto externich moduld vyvijenou externimi tymy, nebo je autorem
téchto (jiz hotovych) modulu.

Spring engine - 3D engine pro RTS hru (hotovo, stale ve vyvoji tfeti stranou, verze 96.0)
SPADS autohosts - spravce herni mistnosti pro bitevni setup (hotovo, stale ve vyvoji tfeti
stranou, posledni verze)
SPADS OTE plugin pro pfijem nastaveni setupu hrdiny (hotovo, OTE-AM, verze 0.2)
OTE (hra) - notAdota (On The Edge) - (hrdinové) modul s hernimi prvky 3D bitvy (hotovo
v ramci NSWI115, OTE-AM, posledni verze 1.04)

e NOTA - (samostatna bitva) modul s hernimi prvky 3D bitvy (hotovo, stale ve vyvoiji,
notAteam, posledni verze 1.80) - OTE + NOTA budou spojeny v nové verzi
NOE - Lua Al + scenario framework (sou¢asti NOTA, OTE) pro RTS ¢&ast hry
TSP - Lua framework pro aktivaci strategickych sil a vysadku v RTS &asti hry
notAmap - proceduralné tvofena mapa (stale ve vyvoji, notAteam), pfipadné set
vybranych statickych map (produkce tfetich stran)

e notAlobby - multiplayerovy lobby klient pro organizaci bitev (stale ve vyvoji, petrohradsky
tym)

e notAtv - SVG “dots wars” zaznamy bitvy (hotovo, notAteam)

e notAjoke! - stripy, komiks, manudly (hotovo, notAteam)

Na pokryti zakladnich low-level operaci webové Casti hry (zabezpecené formulafe a spojeni s
databazi, parsovani requestl, ur€eni spravné funkce pro obsluhu, Sablony, atd.) budou uzity
nastroje framworku tfeti strany. Tym softwarového projektu chce uzit standardizovaného
nastroje na neunikatni ¢ast své prace (usetfi ¢as na unikatni ¢asti, zajisti stabilitu a bezpecnost
zakladnich operaci, udrzuje modularitu projektu a dalSi rozvoj)

e Symphony 2 - Sifen volné pod licenci MIT, béZné uzivan pro komeréni projekty

Sluzby tretich stran (neni soucasti projektu)

Zde jsou vypsany dalsi sluzby, které nejsou soucasti softwarového projektu, ale tym jich bude
vyuzivat. V pfipadé serverl se jedna o poskytnuti hardware a podporu vyvojového prostiedi, v
pfipadé ulozist jde pouze o on-line zpfistupnéni dat a jejich zalohy.

Server webové éasti hry (Campaign, 1) - Astraleus (CR), nebo vlastni
Server spravce mistnosti (Autohost, 2) - Astraleus (druhy server, CR), putins_room
(Rusko), Licho (CR), nebo vlastni

e Datova ulozisté pro portovany pack/instalator NOTA + mirror (download bitevniho
enginu, hry, lobby) - mmisc (SRN), Astraleus (CR)

e Ulozisté pro nové verze NOTA a map - Springfiles (http:/springfiles.com/, SRN),
pfipadné pfedchozi ulozisté

e Ulozisté pro replaye a notAtv - dansan (http:/replays.springrts.com/, SRN)



http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fspringrts.com%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNHFZBtvZqp_qkaf1HlvJi80PPrkuA
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http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fspringrts.com%2Fphpbb%2Fviewtopic.php%3Ff%3D55%26t%3D31122&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNHxULpsqfFIg7Y6zhhpGkQu69uYTg
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fnota.machys.net%2Fnota-lobby&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNGMebpe81M52CwU5KUlJ6jQZk-5Ow
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fspringrts.com%2Fphpbb%2Fviewtopic.php%3Ff%3D55%26t%3D28808&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFxJMLNC1_Ok_pZ2GpJR4FB8yhAhA
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fnota.machys.net%2Ftag%2Fnotajoke&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNE0L6uP1bWl_Eia96HTGThB0VWi_g
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fsymfony.com%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNE_qIyfPqUaOG3Xlrv7GsPbuyT_cQ
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fspringfiles.com%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNHlaNIqD-n9lzXhdSKB7ZPNwRe-bQ
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Freplays.springrts.com%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNGZ_Vxq4iDb-qNyXzwP-ondlDOlcw

5. Popis vlastnosti softwarového projektu

Nasleduji vypsané vlastnosti/funkce, které budou souéasti dokonéeného softwarového projektu .

Herni obrazovky (web)

Nize uvedené hlavni obrazovky a popsané vlastnosti/funkce budou soucasti kazdého uctu
respektive statu/fisSe, ktery si hra¢ vytvofi. Je mozné, ze v prabéhu realizace budou nékteré
obrazovky v zajmu pfehlednosti spojeny do jedné obrazovky nebo jedna obrazovka rozdélena na
nékolik dalSich. Vypsané vlastnosti/funkce vSak viechny zlGstanou zachovany.

Registrace (Registration)
1. zaloZeni uctu (e-mail, heslo) (formulaF)
Zalozeni zemé (Create Realm)
2. vybér nazvu zemé a jména vladce zemeé (formular)
Prihlaseni (Home)
3. Uvodni stranka s formulafem na pfihlaseni
4. novinky, zpravy a jiné
Pracovna (Logged)
5. za&kladni statistiky zemé (strukturovany vypis dat)
6. posledni udalosti v zemi (strukturovany vypis dat)
7. globalni novinky a zpravy ve hre (strukturovany vypis dat)
Sprava uétu (Account)
8. zména hesla (formulaF)
9. zména nebo prvni zadani generalniho hesla (formular)
10. zména kontaktniho e-mailu (formular)
11. sprava kredita (formular)
12. aktivace pokrocilého herniho profilu pro sou¢asny vék (za kredity - free, free rozsifeny,
metal, Uber) (formular)
13. urovné uzivatelského uctu (player, moderator, minion, admin) (strukturovany vypis dat)
14. statistiky a historické tagy uZivatelského uctu (ex-emperor,...) (strukturovany vypis dat)
Detail statistik (Details)
15. v8echny statistiky zemé (komodity, pokroky, existence alianci a spojencli, seznam
vlastnénych planet) (strukturovany vypis dat)
Detail jedné planety (Planet)
16. mapa planety (2D grafika)
17. vypis (soucet) vSech surovin produkovanych danou planetou pro tento daného hrace
(strukturovany vypis dat)
18. zpravy z dané planety (posledni konflikty, udalosti) (strukturovany vypis dat)
Detail jedné dlazdice (Tile)
19. mapa dlazdice (2D grafika)
20. vlastnik dlazdice



21. level, budova, suroviny (strukturovany vypis dat)
22. posledni udalosti na dlazdici (strukturovany vypis dat)
23. postav/zbourej budovu (pokud je to dané dlazdici mozné a uzivatel ma na to pravo)
(formular)
24. vylepSi level dlazdice (pokud je to dané dlazdici mozné a uzivatel ma na to pravo)
(formular)
Technologie (Technologies)
25. vypis poctu technologii danych druhu, efektd a jejich produkce (+ vypsané bonusy
ovliviujici produkci) (strukturovany vypis dat)
26. moznost zménit rozlozeni vyroby technologii (formular)
Pokroky (Advances)
27. strom pokroku (graficky znazornény s klikatelnymi polozkami) (2D grafika)
28. podminky ziskani pokroku (cena, prerekvizity) (strukturovany vypis dat)
29. efekt pokroku (strukturovany vypis dat)
Domaci trh (Domestic Market)
30. formulaf s moznosti nakupu surovin a armady za ceny stanovené funkci
Svétovy/Vesmirny trh (World/Space Market)
31. moznost nakupu surovin, technologii a armady za ceny stanovené hraci (formular)
32. moznost nabidnout k prodeji vySe uvedené komodity za hra€em zvolenou (pravidly
omezenou) cenu (formular)
33. moznost stahnout nabidku z trhu
Cerny trh (Black Market)
34. moznost verejné i anonymné vyhlasit drazbu na TSP kartu, kterou hrac vlastni (formular)
35. moznost verejné i anonymné nabidnout k prodeji Spionazni zpravu, ke které ma hrac
pristup (formular)
Rozvédka (Secret services)
36. vypsani charakteristik domaci rozvédky (strukturovany vypis dat)
37. vybér a potvrzeni akce rozvédky (formular)
Valka (War)
38. vypsani charakteristik domaci armady (strukturovany vypis dat)
39. sestaveni a odeslani utoku (formulaF)
Diplomacie (Diplomacy)
40. vypsani vSech diplomatickych eventi zemé (smlouvy, valky, embarga, ...) (strukturovany
vypis dat)
41. vybér a provedeni diplomatické akce (formulaF)
Aliance (Alliance)
pokud je zemé v alianci
42. vypis ¢lend aliance s vybranymi statistikami (strukturovany vypis dat)
43. vypis zpravy aliance
44. vypis diplomatickych smluv aliance (strukturovany vypis dat)
45. alian¢ni diplomacie (formular)
46. prijeti/vyhozeni ¢lena aliance (formular)
47. zména $éfa aliance (formular)



jinak
48. zalozeni aliance (formular)
Posta (Mail)
49. vypiSe veskerou pfijatou postu (omezenou né&jakych mnozstvim, napfiklad poslednimi 50
zpravami) (strukturovany vypis dat)
50. moznost poslat zpravu jinému hraci (formular)
Féra (Forum)
51. nékolik for, kam hra¢ maze napsat zpravu (formular + strukturovany vypis dat)
Vyhledavani
Bude se jednat o nékolik formulafi roz¢€lenénych do nékolika podstranek.
52. umozni vyhledavat a vypisovat herni entity (hrace, planety, aliance, bitvy, ...)

Pouze pro adminy budou existovat obrazovky

Vytvor TSP kartu
53. umozni definovat novou kartu a pfipsat ji na pfibéhovy (adminsky) ucet, odkud muze byt
distribuovana dale do hry (formul&f + strukturovany vypis dat)
Editace planety/dlazdice
54. umozni adminovi vytvofit neutralni planetu, o kterou bude mozné svadét boje (formular +
strukturovany vypis dat)
55. umozni adminovi ménit dlazdice, jejich statistiky, pfidavat eventy, atd. (formular +
strukturovany vypis dat)
Sprava ucta
56. moznost zménit data hra¢skych profill
57. kontrola logovacich udajl hracu (pro pfedchazeni situaci, kdy jeden hrac vlastni vice
ucta)

HOST-SPADS pluginy

58. v pfipadé utoku na danou dlazdici vytvofi na serveru spravct mistnosti mistnost s mapu
odpovidajici dané dlazdici a s dalSimi nastavenimi bitvy odpovidajici diplomacii viastnika
dlazdice a uto¢nika (do bitvy se mohou zapojit spojenci a ¢lenové alianci téchto dvou
hraca a jejich pfipadni nasmlouvani zoldaci)

59. spravce mistnosti zakazuje chat u divakud

60. spravce mistnosti odesila data po skonceni bitvy na server webové ¢asti hry

61. spravce mistnosti dava do startovaciho skriptu popisy Al botd, pokud je potfeba (offline
vlastnik dlazdice)

BATTLE-Gadget

62. Herni Lua gadget zapisuje udaje o bitvé a na konci je pfipravi k exportu.



6. Prezentace

V prvni ¢asti prezentace probéhne demonstrace zakladnich ukond, které hra nabizi

registrace,

odehrani tahu

ziskani pokroku

zobrazeni planety a jejich dat
postaveni budovy

funkéni efekty technologii
obchodovani na trhu

zakladni diplomacie

zakladni akce rozvédky
vypsani nejlepSich zemi a hracd

Nékteré akce budou demonstrovany na ukazce aktivity dvou ucta, aby bylo ziejmé, Zze akce
jednoho hrace ovliviuji hrace jiné.

V druhé Casti prezentace ukazeme propojeni tahové hry a bitevni ¢asti - zauto€ime na jiného
hra¢e a demonstrujeme programoveé slozky tvorby multiplayerové mistnosti a uvod bitvy (v€etné

hernich prvkl webové &asti a jejich projevl ve hre).

Na pozadani pfedvedeme kteroukoliv z vySe uvedenych ocislovanych vlastnosti/funkci.



