Zakladni informace

Jméno projektu | Systém pro Prazsky nohejbalovy svaz

Zkratka NOHEC

Vedouci Petr Hnétynka (hnetynka@d3s.mff.cuni.cz)

Konzultanti

Anotace Systém pro Prazsky nohejbalovy svaz na zadavani a spravu vysledk.

Uzivatele budou moct zadavat vysledky pomoci webové aplikace nebo
aplikace pro Android. Zaroven aplikace umozni zobrazeni vysledka pro
jednotlivé zapasy i pribézné poradi tymt. Tymy se budou moct na zacatku
sezony, pomoci aplikace, ptihlésit do jednotlivych soutézi.

Motivace

Napsat a provozovat informacni systém pro fizeni dlouhodobych nohejbalovych soutézi, které
spadaji do kompetence Krajského nohejbalového svazu Praha (dale KNS Praha).

KNS Praha v soucasnosti fidi 7 dlouhodobych nohejbalovych soutézi muzu a jednu soutéz mladeze.
Rizeni soutéi nema v podstaté zadnou systémovou podporu. Rozlosovéni je pfipravovano pomoci
tabulkového procesoru, ke komunikaci s tymy je vyuzivan email, zapisy z utkani jsou potizovany v
papirové formée a pro zvetfejnéni je vyuzivan obecny portal vysledky.lidovky.cz. Tento zpisob
fizeni soutézi vyzaduje hodn€ manudlni prace, Casto repetitivni ¢i zbytecné (naptiklad ptrepisovani
vysledkil z papirovych zapist) a je nachylny k chybam.

Novy informacni systém uSetii zbytecnou manualni praci, zvysi kvalitu 1 kvantitu zachycenych dat
(naptiklad stfidani béhem zapasu) a soucasné poskytne zajemctim rychlejsi a ptesnéjsi ptistup k

vysledkim.

Popis projektu

Cilem projektu je napsat systém pro Prazsky nohejbalovy svaz. Pomoci webové aplikace, nebo
aplikace pro Android bude mozné zadéavat prubézné vysledky zapast po jednotlivych setech.
Zaznamenavat sttidani hracu, vybér oddechovych ¢asii a udélovani trestli a napomenuti. Zapis se
bude potvrzovat podpisem piimo v aplikaci. Systém bude ovétovat spravnost zadanych tdaji.
Zaroven aplikace budou umét zobrazit vysledky jednotlivych zapast 1 celkové potadi tymi a dalsi
statistiky. Pomoci aplikace se budou moci jednotlivé tymy na zacatku sezdny piihlasit do soutézi.
Hraci, vedouci a rozhodci se budou do systému piihlaSovat pomoci svych uctii. Kazda role bude mit

prava na Upravu relevantnich zépast.

Datovy model bude umoznovat rozdilny prabéh zapasi podle typu soutéze. Zaroven zajisti

spravnost a integritu dat ve vice sezonach.

Projekt bude sestavat z centralni databaze, ve které budou ulozena veskera data. K datim bude
mobilni i webova aplikace pfistupovat pomoci REST API, které bude ptipravovat backendovy

SCrver.



Platforma, technologie

Systém bude sestavat ze tii ¢asti: Backend, Webova aplikace, Android aplikace.
Backend: Python / Django. Soucésti backendu bude 1 databaze.
Webova aplikace: Javascript / Redux / React.

Android aplikace: nativni - Java / Kotlin.

Odhad naro€nosti

Pocet fesitelt — 4.

Zékladni rozdéleni tesitell podle ¢asti systému:
Backend: Adam Harmanec, Tomas Kukan
Webova aplikace: Filip Horky

Android aplikace: Nik Harmanec

Vymezeni projektu

Projekt je zaméren na nasledujici oblasti (zaskrtnéte vyhovujici):

Diskrétni modely a algoritmy

diskrétni matematika a algoritmy

geometrie a matematické struktury v informatice

optimalizace

Teoreticka informatika

Teoreticka informatika

Softwarové a datové inZenyrstvi

X | softwarové inZzenyrstvi

X |vyvoj software

x |webové inzenyrstvi

databazové systémy

analyza a zpracovani rozsahlych dat

Softwarové systémy

systémové programovani

spolehlivé systémy

vykonné systémy

Matematicka lingvistika

pocitacova a formalni lingvistika

statistické metody a strojové uceni v pocitacové lingvistice

Umélé inteligence




inteligentni agenti

strojové uceni

robotika

Pocitacova grafika a vyvoj pocitacovych her

pocitacova grafika

vyvoj pocitatovych her

Poznamky
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