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Cilem projektu je klientska J2ME aplikace, ktera komunikuje pres predem specifikované
rozhrani se serverem a zalohuje data ulozena v mobilnim zarizeni na server.

Zalohovana data jsou: kontakty v telefonnim seznamu, udalosti v planovaci, poznamky.
Tuto sadu Ize pripadné rozsirit o SMS, melodie zvonéni a obrazky ulozené v zarizeni.
Aplikace musi nejprve z dat v telefonu vytvorit soubory v prenositelném formatu rodiny
Versit a poté pres synchronizacni rozhrani zalozené na SyncML tyto soubory odeslat
serveru.

Rodina format( Versit zahrnuje: vCard, vCalendar, vNote, vMessage. Bude rozumné pouZzit
jeji XML variantu od spolecnosti Jabber Software Foundation.

Pri pripadné ztraté mobilniho zarizeni pak musi jit jednoduchym zpUsobem nahrat
zazalohovana data ze serveru do zarfizeni.

Zéalohovani a pripadnd obnova dat je jen jednodussi ¢ast celého problému (zazalohovana
kopie dat se neméni). V pripadé naseho problému vsak ma uzivatel moznost pres webové
rozhrani upravovat data i na serveru. Tim je zalohovani povyseno na synchonizaci. Navic
uzivatelé mohou nékterd data sdilet a nezavisle na sobé je na rliznych koncich systému
upravovat. Tim vznika problém konfliktnich verzi.

Resitelé se budou podilet i na ndvrhu synchroniza¢niho rozhrani se serverem.
Synchronizacni rozhrani SyncML bylo navrzené spolecnosti Open Mobile Alliance, ma vsak
vazné nedostatky, proto je potreba jej vhodné upresnit a rozsifit. Synchronizace je
distribuovana transakce, na jeji korektni ukonceni a potvrzeni je tedy nutné pouzit néktery
z vicefdzovych commitd. Na obou koncich mlze v dobé mimo synchronizaci dojit k Gpravé
stejné datové polozky. Behem nasledné synchronizace tak dojde ke konfliktu verzi, které je
nutné resit slévanim pripadné interakci s uzivatelem, podobné jako funguje vétsina
systém0 pro spravu verzi.

Pri prvni synchronizaci musi jedno zarizeni poslat druhému celou svou databdzi. Tato
synchronizace se nazyva pomala. Pri nasledné synchronizaci Ize poslat jiz jen polozky,
které se od posledni synchronizace zmenily. Tato synchronizace se nazyva rychla. Uzivatel
musi mit moznost vybrat si, zda chce exportovat data (zéloha), importovat data (obnoveni),
¢i obousmeérnou synchronizaci. Také musi mit moznost vybrat si mezi rychlou nebo
pomalou synchronizaci. V pripade, Ze jedno ze zafizeni nezna Cas posledni spolecné
synchronizace, a neumi fici, které polozky se od té doby zménily, musi dojit k pomalé
synchronizaci (i pres uzivatelem zvolenou rychlou variantu).

Aplikaci je potreba otestovat na rliznych mobilnich telefonech alespon tfi vyznamnych
vyrobcl (Nokia, SonyEricsson, ... ). Pro testovani je nutné vypracovat testovaci scénare.
Soucasné je nutné zpracovat dokumentaci pro nastaveni telefond, instalaci aplikace, jeji
staZzeni apod. a to ve standardizované podobé pro vSechny telefony.



Projektoveé fizeni bude zajisténo internim systémem TRAC (Wiki), pravidinymi projektovymi
schlizkami min 1x mési¢né. Tym dostane k dispozici testovaci polygon, bazi znalosti a
seznam informacnich zdrojd. Soucasné je kdykoliv k dispozici vedouci celého projektu
Phonecopy, ktery bude schopen odpoveédét na dotazy tykajici se rozhrani a komunikace

tohoto projektu s externimi moduly.



