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Anotace
Exituji dva hlavni druhy technologii, které se pouzivaji pti ladéni softwaru:

1. Debugovaci nastroje. Debugovacich nastroji existuje velké mnozstvi, tyto
nastroje se vsak hodi pouze na urcity typ problémi. Vyvojar s jejich pomoci
Casto pouze hleda Spatné odhalitelné chyby. Problémem je, Ze poskytuji prilis
mnoho informaci ajsou malo prehledné. Chybi vnich nahled na béh
programu jakozto sled ,zajimavych“ udalosti, nebo casovou osu béhu
programu. Vyvojai se misto toho c¢asto uchyluje kvypisovani zprav na
konzoli. ObtiZné se téz ladi aplikace typu klient-server, ...

2. Logovaci nastroje. Logovaci nastroje sice vjistém smyslu zachycuji béh
programu jako sled udalosti, jsou vSak narozdil od debugovacich nastrojt
podrobné malo, a jsou rovnéZz malo prehledné, jelikoZ se vyskytuji vétSinou
pouze vtextové formé. Mnohdy ale predstavuji jedinou volbu pro
opakovatelné sledovani programu.

Cilem projektu je vytvoreni frameworku na pomezi existujicich debugovacich
alogovacich technologii, pricemz hlavni dliraz je kladen na jednoduchost
a prehlednost pri ladéni a vytvareni programu.

Zakladni entitou bude logovaci zaznam. Tyto zaznamy budou tvorit hierarchickou
strukturu ukladanou do néjakého ulozisté (typicky souboru), které musi byt rychle
prohledatelné.

Kromé navrhu aimplementace architektury bude hlavnim ukolem feSiteld
vytvoreni grafického uZzivatelského prostiedi na prohliZeni logovacich ulozist.
Zakladnim smyslem je nezobrazovat vyvojarti vSechny logovaci zdznamy naraz, ale
pouze ty, které ho v dany moment pri reSeni dané ulohy zajimaji. Vyvojar tedy bude



mit moZnost vytvareni libovolného mnoZsti pohledli na tytéz logovaci idaje pomoci
snadno uZzivatelsky vytvoritelnych dotazi nad uloZistém. Je na vyvojovém tymu
rozhodnout mezi pouZitim existujich technologii nebo tvorbou vlastni
dotazovaci/ukladaci platformy. Dlraz musi byt pii tom Kkladen na rychlost,
pirehlednost a jednoduchost.

Dilezitou soucasti vzniklého frameworku bude rovnéz moznost vytvaieni
vlastnich grafickych komponent na vizualni reprezentaci logovacich zaznami
odpovidajicich konkrétnimu problému (matice, grafy, atd.).

Dal$im rysem frameworku bude moZnost vzdaleného logovani pres sit. Tato
funkcionalita by méla zajistit, aby bylo mozné sledovat procesy které si logicky
odpovidaji a pritom se déji na rtiznych mistech v riiznych aplikacich. Napriklad
u architektury Klient-server se jedna o vizualni spojeni zaznami z klientského
poZadavku na strané klienta a jemu odpovidajiciho procesu na strané serveru.

Dalsi pozadavky

* Platforma Java
* Projekt bude vytvaren pod licenci LGPL



