Zadanie softwarového projektu
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Popis projektu:

V stcastnosti sa stale CastejSie v praxi presadzuji systémy, ktoré pouZivaja (ako svoju stcast) neu-
rénové siete, fuzzy systémy a pod. Vo vicSine z tychto modelov je vstupom aj vystupom systému Ciselny
vektor, ktory je neskér nejakym sposobom interpretovany. V projekte pdjde o to navrhnit a implemento-
vat editor a kniZnicu na vytvaranie a pracu takychto systémov. V obecnosti sa vytvarany systém zlozi z
jednoduchg§ich komponent. Komponenta moZe reprezentovat nejaky model neurénovej siete, spracovanie
dat (napr. FFT), Citanie vstupu (zo siboru, siete, externého zariadenia), zobrazovanie dét, tréningova
mnozina a pod. V projekte bude navrhnuty obecny spdsob komunikdcie medzi komponentami (pomocou
signalov), ktory bude umoziiovat nielen spracovavanie dat, ale aj rozne uéiace metédy (aj medzi roznymi
komponentami). Specifickou komponentou bude tréningov4 mnozina, ktora v pripade chyby systému bude
musiet zabezpetovat aj jeho ufenie — posielanim prisluSnych signdlov spit ku zdroju dat. Doraz bude
kladeny aj na moznost jednoduchym spdsobom dopisat novi komponentu uzivatelom.

Niektoré z komponent, ktoré budi implementované:

- Neurdnové siete (dopredné aj rekurentné) u¢ené pomocou backpopagation, simulovaného ziha-
nia, koncept superkonvergencie (obskocenie lokdlnych minim, rychlejsia konvergencia)

- Samoorganizujice se mapy

- Hopfieldova siet

- Genetické algoritmy

- Vstupno/vystupné komponenty (napr. ulozenie do siboru v grafickom formate)

- Fourrierova transformécia

Projekt bude pozostavat hlavne z tychto Casti:

1. KniZnica na vytvdranie a prdcu s inteligentngmi systémamsi
Pomocou volania funkcii bude mozné takéto systémy pouzivat, vytvarat, ulozit a precitat zo
stiboru — obzvlast vhodné na pouZitie systému vytvoreného v editore (vid niZie).

2. Editor inteligentnyjch sytémov
Bude umozhovat grafickym sposobom vytvorit si vlastny systém a pracovat s nim. Systém bude
reprezentovany orientovanym grafom, kde vrcholy s komponenty a hrany predstavuji posielanie
dat medzi komponentami. Bude mozné nastavovanie parametrov jednotlivych komponent. Déraz
bude kladeny hlavne na jednoduchost ovladania.

Vyvojové prostredie:
C/C++, kniznica QT

Podporované platformy:
Unix/Linux, Windows



