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Cilem projektu je vérohodné animovat mluvici tvaf na mobilnim zafizeni (telefonu
¢i PDA) podle dynamickych fecovych dat.

Podrobnosti

Vstupem programu bude vysokouroviiovy popis animace obliceje (vyrazy tvéfe
a fonémy opatiené casovymi znamkami). Tento popis bude pievadén na pifedem
definované deformace trojrozmérného modelu hlavy. Vysledek bude zobrazovan
v redlném ¢ase na mobilnim zafizeni pomoci knihovny OpenGL ES.

Postup prace

Nejdiive je tfeba prozkoumat zptisoby, jak animaci obli¢eje reprezentovat (napfi-
klad podle standardu MPEG-4 Facial Animation). Potom porovndme existujici imple-
mentace z hlediska jejich vhodnosti pro omezena mobilni zafizeni. Na zdkladé této
reSerSe zvolime reprezentace modelu hlavy, pohybti a deformaci a zptisob jejich
propojeni.

S pouzitim poznatkt z existujicich knihoven pro animaci tvafe budeme implemen-
tovat vSechny casti projektu pro systém Windows Mobile nebo Symbian OS. Piedpo-
klada se pouZiti jazyka C++.

Zbyvajici ¢as bude vénovan vytvdfeni modeli hlav ve zvolené reprezentaci, pro-
gramovani uZivatelského rozhrani a psani dokumentace. Projekt bude zakoncen
propojenim mluvici tvate s ostatnimi ¢astmi projektu Internet3D, vyvijenych v RDC:
ziskdvani popisu animace z fe¢ového serveru, synchronizace se zvukem a zasilani
reakci uZivatele zpét na server. Propojeni bude realizovano pouZivanim vefejného
rozhrani jednotlivych ¢asti.



