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Anotace Vytvorenie pluginu pre moderné IDE na zjednodusSenie prdace s High Level

Assembler Language (HLASM) od IBM. Plugin je schopny analyzy kodu a
poskytovania jej vysledkov uzivatelovi cez Language Server Protocol (LSP).

Motivace

IBM High Level Assembler Language je stale aktivhe komeréne pouzivany, aj ked ide o
pomerne stary jazyk. Su€asni vyvojari su nuteni pracovat v konzoli priamo na mainframe a
travia prili8 vela €asu orientovanim sa v kdde. Pre vyvojarov by bol extrémne uzitoény plugin
do IDE, ktory by dokazal analyzovat HLASM program, skontrolovat jeho validitu a
sprehfadnit kéd zvyrazfiovanim. Cielom projektu je priblizit pracu s HLASM praci s
modernymi programovacimi jazykmi.

Popis projektu

HLASM je pomerne zlozity jazyk s mnozstvom neStandardnych riadiacich Struktur. Klucova
Cast projektu je detailna analyza Standardov HLASM, ktorej vysledok bude pouZitefny ako
pracovna Specifikacia vhodna k implementacii parseru.

Technickym zakladom celého projektu bude separatna kniznica, ktora bude implementovat’

e parser HLASM

e podmienené generovanie koédu (pomocou Conditional Assembly inStrukcii) a
expanziu makier
vykonavanie Specialnych HLASM inStrukcii
validaciu operandov strojovych instrukcii a ulozenie vysledkov vo forme LSP
diagnostik

e produkciu informacii pre rézne featury LSP a ofarbovanie

Prepojenie kniznice s vyvojovym prostredim bude implementované pomocou serveru, ktory
implemetuje LSP. Vdaka tomu bude server lahko nasaditelny do r6znych IDE podporujucich
LSP (Microsoft Visual Studio Code, Eclipse Che).




Délezitou suc€astou projektu potrebnou pre pohodinu pracu s HLASM bude debugger
inStrukcii Conditional Assembly, pomocou ktorého bude mozné sledovat priebeh
podmieneného generovania kddu a poskytne pristup k hodnotdm premennych.

Vysledkom bude plugin pre VSCode a Theia, ktory obohati tieto IDE o pracu s HLASM.

Platforma, technologie

KniZznica a server budu implementované v jazyku C++. Pri lexikalnej a syntaktickej analyze
bude vyuZity niektory zo Standardnych parser generatorov, napr. ANTLR. Na komunikaciu s
IDE implementujeme LSP a Debug Adapter Protocol (DAP) server. VS Code plugin bude
napisany v TypeScripte. Pouzité technolégie umoznia fungovanie softvéru na vSetkych
hlavnych platformach.

Odhad narocnosti
Ocakavany pocet riesitefov: 5
DoterajSia praca na projekte: velka ¢ast vyskumu a prototyp su hotové

Potrebny ¢as na dokoncenie: 4 mesiace



Vymezeni projektu

Diskrétni modely a algoritmy

diskrétni matematika a algoritmy

geometrie a matematické struktury v informatice

optimalizace

Teoreticka informatika

Teoreticka informatika

Softwarové a datové inzenyrstvi

X

softwarové inZenyrstvi

X

vyvoj software

webové inzenyrstvi

databazové systémy

analyza a zpracovani rozsahlych dat

Softwaroveé systémy

systémové programovani

spolehlivé systémy

vykonné systémy

Matematicka lingvistika

pocitacova a formalni lingvistika

statistické metody a strojové uceni v pocitacové lingvistice

¢la inteligence

inteligentni agenti

strojové uceni

robotika

Pocitacova grafika a vyvoj pocitacovych her

pocitacova grafika

vyvoj pocitacovych her




