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Popis projektu: V ramci projektu bude vyvijana sada aplikacii poskytujtica prostriedky pre
snimanie, spracovanie a rozpoznavanie Statnych poznavacich znaciek motorovych vozidiel
najmi za ucelom poskytnutia takto ziskanych dat d’al$im externym aplikéciam.

Ideovym zékladom projektu je vyplnit’ chybajucu aplikaént vrstvu medzi samotnym
kamerovym systémom a aplikaciami pozadujucimi vstupné data v negrafickej podobe.
Vytvorena sada aplikacii by mala umoznit zachytenie video-streamu priamo z kamerového
systému (primarne by to mal byt kamerovy systém Axis) pomocou sietového rozhrania na
blizko fungujuci lokalny server. Tu je stream d’alej spracovany pomocou registracie obrazu na
ziskanie pozadovanych grafickych informécii (v tomto pripade vyhl'adanie Statnej poznavacej
znacky automobilu) a ich prevedenim do inej datovej podoby. Takto ziskané data na lokdlnom
serveri budu prendsané a ukladané na globalnom ulozisku sluziacom pre viacero lokalnych
serverov, kde budl poskytnuté pomocou jednotného rozhrania pre externé aplikacie.
Vzhl'adom k moznosti ostrého nasadenia systému, je doraz kladeny na pracu v redlnom Case
pri ¢o mozno najmensich hardwarovych narokoch.

Vysledok projektu by mal obsahovat nasledujuce Casti:

1. Modul na zachytenie video-streamu priamo z kamerového systému a jeho parsovanie na
jednotlivé zabery. Tie bude mozné d’alej dekomprimovat’ a komprimovat pre d’alSie
spracovanie, ako aj prevadzat’ do inych farebnych paliet podla potreby. Modul bude fungovat’
nezavisle na d’alSom spracovani a data bude predavat’ pomocou dohodnutého interface.

2. Aplikacia na registraciu obrazu podl'a danych obrazovych kritérii so snahou previest’
ziskané informacie do negrafickej (vicsinou textovej) podoby v redlnom case. Aplikacia by
mala byt’ postavena silne modularne, aby bolo mozné jednoducho pozmenit’ jej funkénost’
podl'a ocakévanych dat.

3. Nastroje na vzdialenu konfiguraciu aplikécie starajiicej sa o prevedenie registrovaného
obrazu do inej datovej formy a monitorovanie jej vytazenia pomocou grafického rozhrania.

Mechanizmus na zabezpecené ziskavanie dat z lokdlneho serveru na globalny.

4. Aplikacia starajuca sa o globalne ulozisko zozbieranych dat s poskytovanim jednotného
rozhrania pre externé aplikacie pre pristup k poskytovanym datam.

Popis prostredia: OS Linux, Programovaci jazyk C/C++



