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Motivacia

V suvislosti s vyskumomSémantického weba predovSetkym mysSlienkou jeho
postupnejsémantizacigl] je potrebné vytvoti rozsiahlu experimentalnu platformu W2U
(Web to User). Subezne s tymto softwarovym projek&al preto vypisané dva nadvazujuce
softwarové projekty, SemPg a PreSys, ktoré s batberd vyvojom dalSich¢asti systému
W2U. Extrakciou dat z webu a sa bude zaobsadtwarovy projekt SemPg a problematikou
uzivaté'skych preferencii sa bude zaolhesaftwarovy projekt PreSys. Obrazok 1 zné&ngs
platformu W2U a rozhrania medzi jeho jednotlivytag’ami.
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Obrazok 1

SemPg

Popis projektu

Sémanticky web sa zaobera problematikou extrak@e zwebu a naslednym
spracovanim dat tak, aby uzivatelia webu mohlichty datach vyfadava pod’a svojich
uzivatéskych preferencii. Pritom ¢&ina uzivatBov pozaduje len maly get najlepSich
vysledkov. Ulohou softwarového projektu EpTopK jeitworit systém, ktory bude
v predspracovanych datach efektivne /agldva’ K najlepSich objektoproblém Top-K)
pod’a uzivatéskych preferencii.

Popis problému

Predpoklada sa, Ze objekty su rovnakého druhu (bytrahe) a maju viacero
atribatov (napr. cena, rozloha, g@b izieb, lokalita). UZivatesa potom podh hodn6t tychto
atributov rozhoduje, ktoré objekty (byty) su prehoeviac alebo menej vhodné. Kazdy
uzivatd ma pritom iné uzivatské preferencie, preferuje iné objekty.



UzZivatd'ské preferencie su modelované lokalne (fuzzy fue)kaiglobalne (agregaa
funkcie). Konkrétny uzivatezada ako preferuje objekty pgadjednotlivych atribatovgm
mensSia cena, tym lepSie) a zamwgjadri vzajomny veah atribatov (na cene zalezi viac ako
na lokalite). Ulohou je vytvori systém, ktory bude efektivne Jigdava K (napr. 10)
najlepsSich objektov pre uzivditepod’a jeho preferencii.

Aby bolo takéto vyhadavanie pri danom modeli uzivigkych preferencii efektivne,
je potrebné pougivhodné Top-K algoritmy [1], ktoré dokazu n@}$ najlepSich objektov bez
pref’adania vSetkych objektov. Pre ich pouzitie je pwige aby boli data o objektoch
vhodnym sp6sobom indexované v stromovych déatovytehktSirach [2]. Tieto Struktdry
musia by vhodne uloZené na pevnom disku.

Hruby navrh rieSenia
Na obrazku 2 je ratnuty jeden z moznych navrhov architektiry systéapiopK.

V systéme by mali kiyimplementované komponenty, ktoré st na obrazkargné Sedou
farbou. Sipky znazdéuoju tok dat v systéme.
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Obrazok 2

Popis komponent

. Détovévrozhranie— umozni systému ziskavdat o objektoch z externych zdrojov
o Dalej by mal systém dokazaziskavé data zdalSich zdrojov (napr.
komunikécia vo formate XML).

» Data manager—spracovanie a obsluha ziskanych dat
o Uklada ziskané data do internych stromovych datov§tuktar systému,
na pevny disk.
o Vrozumnej miere by mal dok&zaaktualizovaé svoje data vzZfadom ku
externym datam (napr. raz denne).
o Mal by dynamicky optimalizowa stromové datové Struktiry viddom ku
konkrétnym datam, ktoré sa v nich nachadzaju (rdigtriblcia dat).



 HDD - datové ulozisko systému (na pevnom disku)
o Ulohou riesitéov projektu EpTopK bude vhodne navrting implementovia
stromové datové Struktary na pevnom disku tak, &by patas vypdtu
algoritmov bol péet pristupov na pevny diglo najmensi.

» Preprocesor preferencii— spracovanie preferencii pre Top-K Vgtavanie
0 Bude obsahovavsetky potrebné metddy pre podporu Top-KRadavania.

* Top-K search engine- komponenta Top-K vyladavania

0 Bude obsahowvaalgoritmy pre Top-K vyhladavanie, ktoré budu vihdava
v datovom ulozZisku systému padpreferencii.

0 Bude obsahovametddy na ziskavanie objektov z datového uloZiska.

o Ulohou rieSit®ov projektu EpTopK bude vhodne navrliniako sa budu
pripravovad vstupy pre implementované Top-K algoritmy (naprova
komponenta).

o Pre zvySovanie efektivnosti viddavania by mal systém vhodnym spdsobom
merd vysledky Top-K algoritmov, objem ziskanych dataavého uUloziska
systémugas vypd@tu algoritmov a pod..

» Preferenéné rozhranie — ziskavanie preferencii
o DalSoucag’ou systému bude implementacia preférgho rozhrania, ktoré
umozni serveru EpTopK dodlaizivatd#ské preferencie (vstup) a umoZmnu
odosla K najlepsSich objektov (vystup). Pomocou tohto rexa by mal by
server EpTopK prepojifay s inymi projektmi.

Vzt'ah ku ostatnym softwarovym projektom

Patas implementéacie tohto softwarového projektu prpedebne eSte nebudu plne
implementované ostatné softwarové projekty. V tafpgule bude potrebné vytvoririvialne
komponenty, ktoré bude mozné prigajia rozhrania systému EpTopK.

Napriklad predalSie praktické vyuzZitie systému EpTopK je vhodaéy systém
ziskaval data z relaej databazy (datoveé rozhranie).

Rovnako pre preferéné rozhranie by bolo préalSie praktické vyuzitie systému
EpTopK vytvort’ jednoduché grafické uzivdiské prostredie, v ktorom budu uZivatelia
zadavd svoje preferencie a v ktorom sa im budu zobraz@@adované najlepSie objekty
(napr. formou web stranky).

Poznamka

Tento softwarovy projekt je vhodny pre Studentktgry by chceli na projekte (na
d’alSom navrhu/vyvoji jehdasti)d’alej pokr&ova’ v diplomovej praci.
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