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Motivacia

Binarne subory su vyhodnym udloZziskom dat. Na rozdiel od inych
znamych sposobov uchovavania dat, nemaju takmer ziaden priestorovy, Ci
vypoctovy overhead. To znamena, Ze datové jednotky binarneho suboru
nie je nutné nijako tagovat, ako v XML, &i v inych textovych formatoch a
pristup k nim nevyZaduje vacsinou Ziadnu softwarovi medzivrstvu ako v
pripade dat ulozenych v relac¢nych, ¢i v inych databazach. Inou vyhodou
bindrneho suboru je jeho kompaktnost. Pre tieto vyhody a mnohé dalsie je
binarny subor beznou formou Uuloziska dat napriklad na embedded
systémoch, kde suU priestorova aj vypoctova kapacita do znacnej miery
obmedzené. Tato technolégia ma vsak aj niekolko problémov:

« Problém A: Na rozdiel od XML, je vsSak skoro nemozné
rozumne zobrazovat obsah bindrneho suboru, & data ,editovat
rucne® bez pomoci nejakej softwarovej medzivrstvy,
pretoze samotné data v bindarnom subore nevypovedaju nic
0 jeho sStrukture a vacsinou ani nie su znakového charakteru.

« Problém B: Ak je subor rozsiahly (niekolko gigabajtovy), moze
byt pristup k datam nielen vypoctovo, ale aj pamatovo velmi
narocny.

« Problém C: Struktdra bindrneho stuboru méZe byt zavisld na
samotnych datach. To znamend, Ze o skutocnej Strukture
bindrneho suboru sa niekedy musi rozhodnut az po precitani
jeho relevantnych Casti.

Ciel’ projektu

Cielom projektu je vytvorit software rieSiaci hore uvedené problémy
bindrnych suborov na dodanom binarnom subore popisujucom mapu
Eurdépy. RieSenie zahrnuje navrh jazyka pre popis Struktlury binarneho
suboru. Vytvoreny software potom umozni vdaka vopred definovanej
Struktlire binarneho suUboru, zobrazit v iom obsiahnuté datové jednotky
na vyssej urovni abstrakcie ako obycajny hex editor. Pre rychly
a pamatovo nenaroény pristup k datam vygeneruje kéd read-only
rozhrania(ni) pre aplikacie pracujuce s nimi. Tiez umozni, aby sa presna
definicia binarneho suboru zostavila az v ¢ase parsovania binarneho
suboru, v zavislosti na datach.

1. PoZiadavky na rieSenie problému A

Po navrhu vhodného jazyka vo formate XML na popis Struktiry
bindrneho suboru, bude cielom projektu implementovat schopnost
,pozerat sa na binarny subor cez jeho definiciu®. Definicia teda priradi
elementarnym datovym jednotkdam (byte, word, dword,...) nazvy
a umozni ich zdruzovat so komplexnejSich pomenovanych jednotiek
(Struktura, pole). Interface tohto modulu vyuzije jednoduché a intuitivne
GUI, ktoré definiciu zobrazi a umozni aj jej editaciu. Takisto umozni



zobrazovat a editovat aj data v bindrnom subore vzhladom na vytvorenu
definiciu.

2. Poziadavky na rieSenie problému B

Z definicie Struktary bindrneho suboru musi byt projekt schopny
vygenerovat kod pre rychly a pamatovo nenaroény pristup k datam
obsiahnuté v danom bindarnom subore. To znamena, ze sa subor nebude
nacitavat cely do paméte, ale iba nevyhnutnd podmnozina dat potrebna
pre precitanie pozadovanych dat. Vytvori tak Standardnu softwarovu
medzivrstvu pre read-only operacie, ktord mozu aplikdcie vyuzivat
na pristup k slUboru. Podporované budu zname pristupy SAX a DOM
z technoldgie XML, avSak implementované nad binarnym suborom. GUI
opat poskytne moznost S$pecifikdcie parametrov generovania a jeho
samotné spustanie.

3. Poziadavky na rieSenie problému C

Struktlra bindrneho sUboru méze byt zavisld na samotnych datach. Do
jazyka definicie je teda nutné zaviest systém, ktorym bude mozné vyjadrit
vSetky alternativne Struktury binarneho suboru, ktoré moézu pocas
parsovania vzniknut. Projekt pomocou tohto systému v definicii rozhodne
na zaklade relevantnych hodnét v binarnom subore, ktord z alternativnych
definicii uplatni.



Obrazok 1: Rozdelenie projektu na moduly
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Aplikacia projektu

Projekt bude aplikovany na 4GB binarny subor, s existujucou
Specifikaciou struktury, popisujuci mapu Eurdpy pre embedded navigacné
systémy. Schopnosti a funkénost implementacie budd teda jednoducho
demonstrovatelné napriklad kreslenim samotnej mapy pomocou
vygenerovanej pristupovej read-only vrstvy.

Vseobecné poziadavky na riesenie projektu

Projekt bude napisany v jazyku C++. Musi byt do ¢o najvacsej miery
platformne nezavisly. Bude sa snazit vyuzivat dostupné existujlice
kniznice (napr. Boost, TinyXml, ...) aby sa vyvoj sustredil najma na
podstatu projektu. Kéd musi byt na vysokej Urovni tykajlcej sa nielen
prehladnosti, ale aj ndvrhu. Preto by v ilom mali byt rozsiahlo vyuzivané
navrhové vzory Ci iné ,dobré praktiky".

Na projekte by malo pracovat 4 - 5 Studentov s vybornou znalostou
C++ a objektového navrhu. Predpokladana dizka trvania vypracovania
projektu je 6 - 7 mesiacov.



