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Anotace Cilem projektu je implementovat netrividlni Cast referenCni implementace (RI)

specifikace JSR 367, a to konkrétn& podkapitoly kapitoly 4 - Custom
Mappings verze Early Draft. Specifikace JSR 367: Java™ API for JSON
Binding (JSON-B) definuje standardni mapovaci vrstvu pro pfevod Java
objektd do/z JSON dokument0.

1Motivace

JSON (JavaScript Object Notation) se v poslednich letech stal jednim z nejpouzivanéjSich formati
pro vyménu dat na Webu. Specifikace JSR 367: Java™ API for JSON Binding (JSON-B) definuje
standardni mapovaci vrstvu pro pfevod Java objektl do/z JSON dokumentU. Standardni mapovani
mUzZe byt dale pfizpUsobeno pouZitim Java anotaci. Tato mapovaci vrstva tvofi zaklad pro dalSi
vrstvy jako je napfiklad JAX-RS. Tato specifikace je zaroven souasti pfipravované specifikace
JSR 366: Java Platform, Enterprise Edition 8 (Java EE 8) Specification.

2Popis projektu

Cilem projektu je implementovat netrivialni ¢ast referencni implementace (RI) specifikace JSR 367,
a to konkrétné podkapitoly kapitoly 4 - Custom Mappings verze Early Draft 1:

4.1 Customizing Property Names
4.2 Customizing Property Order
4.3 Customizing Null Handling
4.4 1-JSON support

4.5 Simple values

4.6 Custom Instantiation

4.7 Custom visibility

4.8 Custom mapping

4.9 Custom date format

4.10 Custom number format

4.11 Custom binary data handling

Ostatni ¢asti implementace jsou vyvijené v ramci komunitniho vyvoje projektu EclipseLink. Kapi-
tola 4 - Custom Mappings - popisuje moznosti pfizplisobeni mapovani specifickym potiebam uziva-
tele jako je napiiklad moznost specifikace potadi zapisu properties (ve smyslu JavaBeans) pii seria-
lizaci do JSON dokumenti.

Velmi dillezitou podminkou projektu je minimalné 85% pokryti funkénimi testy. Vysledna imple-
mentace bude referencni implementaci specifikace JSON-B a s pravdépodobnosti limitné bliZici se
jedné, bude v blizké budoucnosti stavebnim kamenem velkého mnoZstvi tzv. mission critical aplika-
ci.
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3Platforma, technologie

Cilovou platformou projektu je Java SE 8. Vysledna implementace se stane souCasti Java EE 8. V
ramci projektu se pouziji nasledujici technologie: Java, JSON, Gradle, Junit, jmh.

40dhad narocnosti

V ramci implementace je potfeba implementovat podkapitoly kapitoly 4 - Custom Mappings verze
Early Draft 1 https:/java.net/projects/jsonb-spec/pages/Home :

4.1 Customizing Property Names
4.2 Customizing Property Order
4.3 Customizing Null Handling
4.4 I-JSON support

4.5 Simple values

4.6 Custom Instantiation

4.7 Custom visibility

4.8 Custom mapping

4.9 Custom date format

4.10 Custom number format

4.11 Custom binary data handling

Termin dokonceni je 9 mésict od zahdjeni praci na projektu.

Naroc¢nost projektu odpovida 4 - 6 fesitelim. Pfedpoklada se nasledujici rozdé€leni prace:
o 2-3fesitelé pro body 4.1-4.3, 4.5-4.7,4.9.-4.11
e 2-3fesitelé pro body 4.4 a 4.8

Plan praci:

e Prvni mésic sezndmeni s pravidly vyvoje Eclipse Foundation, EclipseLink a specifikacemi
JSR 367, JSON a I-JSON. Navrh architektury feSeni

e Druhy az sedmy mésic implementace feSeni spolu s testy. Integrace do repository projektu
EclipseLink

e Osmy az devaty mésic dokon¢ovani projektu, finalizace dokumentace, dodate¢né pokryti
testy, implementace performance testi

5Vymezeni projektu

Projekt je zaméren na nasledujici oblasti:

Diskrétni modely a algoritmy

diskrétni matematika a algoritmy

geometrie a matematické struktury v informatice

optimalizace

Teoreticka informatika

Teoreticka informatika
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Softwarové a datové inzenyrstvi

X |softwarové inZenyrstvi

X | vyvoj software

webové inzenyrstvi

databazové systémy

analyza a zpracovani rozsdhlych dat

Softwarové systémy

systémove programovani

spolehlivé systémy

vykonné systémy

Matematicka lingvistika

pocitacova a formalni lingvistika

statistické metody a strojové uceni v pocitacové lingvistice

Uméla inteligence

inteligentni agenti

strojové uceni

robotika

Pocitacova grafika a vyvoj pocitacovych her

pocitacova grafika

vyvoj pocitacovych her

6Poznamky

Dulezité reference projektu:
https://jcp.org/en/jsr/detail?id=367
https://java.net/projects/isonb-spec/pages/Home
https://tools.ietf.org/html/rfc7159

https://tools.ietf.org/html/rfc7493
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