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NSWI170 — Pocitacové systémy — 2022/23 LS — Martin Svoboda
Ukol A6: Zpravy

Zévazné pokyny | Dobfe minéné rady | Naméty k zamysleni | Casté chyby

[Rozsifeni zakladniho displeje]| Stdvajici funkce zdkladniho displeje zachovdme beze zmény a
rozsifime je zejména o zobrazovani jednotlivych pismen anglické abecedy, a to s potlacenim jejich
velikosti. Nakonec pridame zastiesujici funkci, ktera prijme jeden libovolny znak a pomoci vétveni
zaridi zobrazeni spravnych glyfi pro vSechny nésledujici situace: pismeno, ¢islice, mezera pro jakykoli
bily znak a specialni glyf pro jakykoli nepodporovany symbol.

[Rozhrani diléich funkci| Rozhrani funkce na zobrazeni konkrétni ¢islice a funkce na zobrazeni
konkrétniho pismene musi byt vymyslené tak, abychom je mohli pouzivat i samostatné, a tedy byly
plnohodnotné a uzivatelsky privétivé.

[Typ parametru symbolu| Konkrétné u funkce na zobrazeni pismene budeme technicky ocekavat
parametr typu char a nikoli ukazatel na char, at uz by slo o samostatny znak, nebo by byl soucasti
néjakého pole nebo retézce. Funkce tak bude univerzalnéjsi a navic i rychlejsi.

[Docasné ladici glyfy| Pro tcely ladéni bude vhodné, abychom docasné pouzivali jiné nez prazdné
a hlavné rtzné specidlni glyfy pro mezery a jiz zminéné nepodporované znaky. Diky tomu tyto
situace dokézeme korektné odlisit, a budeme tedy mit jistotu, ze jsme jejich zpracovani naprogramovali
spravné. Teprve pred odevzdanim obé konstanty prislusnym zptsobem upravime.

[ Zachovani ¢islovani pozic| Prestoze dava smysl pismena na displeji na rozdil od ¢islic zarovnavat
doleva, i nadéle zachovame konvenci, Zze pozice na displeji ¢islujeme od 0 do 3 zprava doleva.

[Reprezentace textového displeje | Podobné jako u numerického displeje v predchézejicim tkolu, i
tentokrat naprogramujeme textovy displej pomoci dédi¢nosti, tedy odvozenim od zakladniho displeje.
Textovy displej pak bude umét zobrazit pozadovany retézec znakt, a to samoziejmé pomoci metody
¢asového multiplexu.

[ Funkce textového displeje | Ovladac textového displeje si bude pamatovat, a tedy dokdze zobrazit
jen Ctyri konkrétni symboly. Jinymi slovy bude umét zobrazovat fetézce s délkou presné odpovidajici
poctu pozic, které na displeji mame. Nikoli delsi.

[Nastaveni vyzadaného Fetézce]| Uvnitf funkce na nastaveni nového zobrazovaného fetézce si
vsechny pozadované znaky okopirujeme do své vlastni datové polozky. Jinymi slovy si nestaci ulozit
jen ukazatel na tento Tetézec, protoze nechceme nutit volajici, aby nam garantovali, ze by takovy
Fetézec zarucené musel existovat po celou dobu, béhem které bychom jej chtéli pouzivat.

[ Konstantnost Fetézce| Rozhrani této funkce bude ocekavat ukazatel na konstantni fetézec, tedy
const char*. Priznakem konstantnosti nejenom fikame, ze neméme zdjem tento vstupni fetézec
meénit, coz pak preklada¢ pomuze ohlidat, ale soucasné je to vhodné i z toho davodu, abychom tuto
funkci vibec mohli s takovymi konstantnimi fetézci volat. Napi. v pripadé fetézci zadanych piimo
literalem.

[Délka vstupniho Fetézce| Prestoze ofekdvame, ze délka zadaného fetézce bude presné odpovidat
velikosti naseho displeje, celou funkci presto musime naprogramovat tak, abychom zvladli korektné
zvlddnout i Tetézce kratsi resp. delsi. V prvnim pripadé je zprava doplnime mezerami, ve druhém
pripadé je ofizneme a zbytek jednoduse ignorujeme.

[ Kontrola mezi pole | Soucasné je potieba si uvédomit, ze korektni osetfeni obou predchozich situaci
je nutné uz jen kvuli tomu, abychom zabranili piipadnému ¢teni nebo dokonce zapisu za koncem pole.
Tyto chyby totiz v lepsim pripadé povedou k okamzitému padu programu pri pristupu do nealokované
paméti, v horsim piipadé si prepiSseme néjaka jind nase data. Problém se pak muze projevit kdykoli
pozdéji a hlavné bude velmi obtizné laditelny.
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lépe pracovat s ukazateli, budeme pri prici s nasimi fetézci namisto operatoru hranatych zavorek
manualné pouzivat pravé je. Mysli se tim jakykoli kod, kde budeme iterovat pres jednotlivé znaky
fetézce. Namisto cyklu pfres cisla pozic a pfistupu k prvku pomoci konstrukce string[i] tedy
pouzijeme postupné inkrementovany ukazatel a * pro dereferenci. Pristup na jedinou konkrétni pozici
mimo cyklus je vyjimkou, tam i nadale hranaté zavorky pouzivat mtizeme. Nic bychom totiz neziskali.

[Slozitéjsi upravy retézce]| Jelikoz tiidu textového displeje vnimame jako ovlada¢ vystupniho

treba pridavani néjakého poctu mezer pred zacatek apod.

[Plnéni vnitiniho pole zvenéi] Na zivér dodejme, ze datova polozka vnitiniho pole pro aktudlni
znaky je ve vlastnictvi textového displeje, takze obsah tohoto pole opravdu musime naplnit pomoci
diskutované funkce, neni mozné ukazatel na toto pole poskytnout nékomu k naplnéni zvenci.

[ MozZnost vypnuti displeje] Stejné jako u numerického displeje i ten textovy naprogramujeme tak,
abychom jej méli moznost vypnout. A to explicitné, tedy ne néjakym trikem, kdy bychom jen vyzadali
zobrazeni fetézce obsahujictho jen mezery.

[ Trida bézicich zprav] Celou problematiku posouvani a nastavovani jednotlivych textovych zprav
povazujeme za aplika¢ni problém. Musime jej tedy Tesit samostatnou tridou, kterd bude od ovladace
textového displeje zcela oddélena.

[Zakaz rozsiteni displeje| Stejné tak neni mozné tuto novou tiidu chapat jako dalsi odvozenou a
rozsifenou verzi ovladace displeje. Pro dosazeni potiebné funkcionality posouvani delsich fetézct tedy
budeme vyuzivat textovy displej a davat mu pokyny, nemtzeme od néj ale sami dédit.

[ Skonéeni posunu zpravy | Po zobrazeni celé aktualni zpréavy skonéi displej ve stavu, kdy na vSech
pozicich budou zobrazeny mezery. K vypnuti displeje nebo explicitnimu zobrazeni prazdného glyfu
na vsech pozicich vsak nedojde, jen prosté prestaneme s dalsi ¢innosti.

[ Funkce na detekci konce | Oc¢ekdvame totiz, ze logika nastavovani novych zprav bude fesena zvenci.
Kromé funkce umoznujici nastaveni nové zpravy tedy nase trida musi také nabidnout funkci, pomoci
které bude mozné zjistit, jestli posouvani posledni zpravy jiz zcela skoncilo, nebo naopak jesté stale
probiha.

[ Nastaveni nové zpravy| Prestoze by bylo vhodnéjsi, abychom si z predlozeného Fetézce zpravy
vyzadané k zobrazeni udélali svou vlastni kopii, spokojime se zde s tim, ze si jen ulozime poskytnuty
ukazatel. Jinymi slovy se tentokrate naopak muzeme spolehnout na to, ze tento ukazatel bude po celou
dobu platny a ptavodni fetézec bude dostupny.

[ Mechanismus dynamické alokace] Duvodem je, Ze nase zprava muze mit libovolnou, a tedy
predem neznamou délku. Kdybychom ji opravdu chtéli okopirovat, vedlo by to k nutnosti pouziti
takzvané dynamické alokace paméti. Tomu se vsak chceme v tomto predmétu vyhnout, protoze
jejl vyuziti vyzaduje jistou obezretnost a disciplinu. Bez ni bychom mohli v bézicim programu
nekontrolované a nevratné ztracet dostupnou pamét.

[Libovolna délka zpravy | Délka zpravy vyzadané k zobrazeni muze byt zcela libovolnd, takze t¥eba
i nulova. Nikdy se vSak nestane, ze bychom dostali néjaky neplatny ukazatel.

[ Nadbyteéné zmény displeje]| Samoziejmosti je, ze pokyny textovému displeji ddvame jen tehdy,
kdyz doslo ke zméné, tedy v okamziku posunu zpravy na dalsi pozici.

[Nedovolené systémové funkce] V rdamci tohoto tikolu se vyvarujeme pouziti dynamické alokace.
Neni to potfeba, navic jsme se ji ani neucili. Stejné tak nebudeme pouzivat prostiedky nabizené
knihovnou cstring.



