ZKkuSenosti z prace na projektu Updraft

,,Cilem predmétu je naucit studenty tymové praci na vetsim softwarovém projektu. Probihd
seminarni formou v rozsahu obvykle 2 hodiny tydné, a to zpravidla po dobu jednoho akademického
roku. “ - citace anotace predmetu ze SISu

...Pfipravte se na to, ze projektem stravite MNOHEM vice ¢asu, nez 2 hodiny tydné. Témito dvéma
hodinami se patrn€é mysli ¢as, ktery zaberou schiizky tymu. Pokud vSak budete chtit, aby Vas
projekt za néco stal, budete se schazet tieba 1 dvakrat tydné.

Jeden akademicky rok pocitejte na samotnou praci na projektu. Zacnéte se jim vSak zabyvat radéji
o par mésict diive.

Obdobi pred zahajenim

Do oficialni doby projektu se toto obdobi nepocita, je vSak velmi dulezité.

Vybér projektu

Vyberte si takovy projekt, kterému se budete vénovat radi. Nebojte se praci na projektu odmitnout.
Podminkou vsak je, Zze se projektem zacnete zabyvat vCas. Nesezenete-li projekt, jenz by Vam
vyhovoval, vytvofte sviij vlastni.

Tvorba tymu

Nejen téma projektu, ale i parta lidi, kterd na ném pracuje, je velmi dalezitd. Zacnete-li se zabyvat
projektem vcas, pravdépodobné se Vam podaii udélat si pfedstavu o mnoziné lidi, ktefi, stejné jako
Vy, shanéji softwarovy projekt — kontaktujte je, schazejte se s nimi, bavte se o tématech.

Organizace

Casové rozvrzeni

Na praci mate zhruba devét mésicti. Casu se Vam bude nedostavat hlavné na konci. Naplanujte si
tedy projekt tak, abyste posledni mé&sic nemuseli uz NIC d¢lat a snazte se drZet planu co nejdéle to
bude mozné. Uvidite, Zze se Vam ten rezervni mésic stejné mozna jeste bude hodit ;-)

Vyhnéte se pfestavkam v praci (udrzovat néco v chodu je snazsi, neZ rozjizdét to, co se zastavilo).
TakZze 1 kdyz je tfeba zrovna zkouSkové, na projektu by stale mél nékdo délat.

Koordinator

V tymu by mél byt nékdo, kdo déla ,,séfa*. Demokracie je sice krasna, ale aZ absolvujete nékolik
mnohahodinovych diskuzi (hadek), které nikam nepovedou, zjistite, Ze je velmi neefektivni.

Séf je zde od toho, aby v klicovych momentech fekl: ,,Bude to takhle, ty ud¢€las tohle, ty ud€las
néco jiného.“ Tento ¢lovék musi byt respektovan vSemi €leny tymu. Neberte jako piikofi, Ze Vam
nekdo rozkazuje, ani se nemusite citit blbe, Ze nékomu rozkazujete Vy, jste-li koordinatorem (n¢kdo
to zkratka dé¢lat musi).

Cas je to nejcennéjsi, co kazdy z nas ma a efektivita prace je pro cely tym velmi diilezita.

Komunikace

Cely tym by mél byt stale v kontaktu, koordinator by mél sledovat, aby nikdo nevypadnul. Nejlepsi
je samoziejme osobni kontakt. My jsme se schazeli jednou nebo dvakrat tydné. Obcas jsme poradali



spolecné programovani. VSichni by stale mé¢li védét, v jaké fazi projekt prave je, kdo na Cem déla,
na ¢em se bude d¢lat piisti tyden, kdy je dalsi schiizka atd. Koordinator by mél mit predstavu
samoziejm¢ mnohem piesnéjsi a vyhled na delsi dobu doptedu.

Pokud dospéjete k néjakému rozhodnuti, zapiste jej. Z kazdé schiizky vytvoite zapis, aby vSichni
védeli, co se probiralo. Co je psano, to je dano a na vlastni pamét také piili§ nespoléhejte.

Zaved'te si spolecné komunikacni kandly s moZnosti archivace. My jsme vyuzili mailing list
freelists.org a pro real-time debatu Jabber konferenci.

Vypsani a zahajeni projektu

V tomto bod¢ uz musite mit jasno o tom, jaké mate téma, kdo jsou Vasi spolupracovnici, jaky bude
rozsah praci a kdy chcete projekt dokoncit.

Pozor na prili§ obsahlé zadani!

Jako zadéani jsme v nasem projektu méli nejprve stru¢nou desetistrankovou specifikaci pozadavkii.
Nastésti jsme (po velkych bojich mezi ¢leny tymu o kazdé slovo) tento dokument zkratili na dvé
stranky a spoustu ptivodnich plani a piedsevzeti zcela odstranili.

P1isi ,,nasStésti a ma to sviij diivod. Velmi rychle zjistite, Ze devét mésicu je velmi kratka doba na to,
abyste svlij program dotahli do konce.

Proto bud’te pfi psani zadani opatrni, nebot’ kazdého cile, ktery si v zadani vytknete, budete muset
dosdhnout.
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Vyvoj
Zacnéte hned, ale ne kddovanim. Rozvrhnéte si celé asové obdobi a neopomerite pocatecni fazi

vénovat psani specifikaci, analyze rtznych technologii, kresleni grafli atd. Nemd smysl zacit
kodovat, dokud nevite co.

Testovani a bugy

Stale testujte. To, co fungovalo vcera, uZ dnes fungovat nemusi. Vycleiite si i ¢as v zavérecné fazi
projektu, kdy vSechny zasahy do kodu by mél byt jen velmi opatrné a testujte, testujte.

Pocitejte s tim, Ze od né&jaké doby pievazi opravovani chyb nad vyvojem a tak uz to zlistane az
do konce.

Nechate-1i program zkusit nékomu mimo Vas§ tym, zjistite, Ze odhali chyby, na néz byste sami
nepfisli. Jednak ma jiny pocitac, jednak Vas program neznd a tak zacne zkousSet, co to vlastn¢ umi.
Neznalost aplikace danym ¢lovékem, mize byt velmi ptinosnd — pokud tieba chcete, aby ovladani
bylo intuitivni.

Dokumentace

Nepodcenit, nepodcenit, nepodcenit. Pocitejte, ze dokumentaci budete psat tak mésic. Nam
se vyplatilo sehnat si dokumentaci z jin¢ho, jiz obhajeného projektu, kterou jsme se inspirovali.
Dostali jsme tak predstavu o struktuie a rozsahu obou dokumenti (uzivatelské a vyvojové
dokumentace).

Odevzdani

Sledujte stranky projektové komise. Objevuji se nanich datumy odevzdani a obhajob. Pted
odevzdanim si nechte také urcité¢ n&jakou casovou rezervu. Nezapomeiite na to, Ze budete muset
tisknout a svazovat dokumentaci a vypalovat CD. To jsou véci, které jednak zaberou néjaky Cas a
také stoji penize. Vytisknout na posledni chvili barevné stostrankovou dokumentaci ve dvou kopiich
a zjistit, Ze je plna chyb, miize byt velmi stresujici. Vénujte se proto vc€as korektuie.



Obhajoba

Devét mésicti Vasi prace se najednou smrskne do 30 minut (20 minut prezentace + 10 minut
diskuze)

I zde plati, Zze kdo je ptipraven, nebyva piekvapen. Obhajoby jsou veiejné, zkuste se na n¢jakou
zajit podivat. Ve dvaceti minutdch odprezenovat devitimésicni praci neni snadné. Ne&kolikrat
si zkuste prezentaci nanecisto, véetn¢ ukazky programu. Idedlni je, kdyz pii zkouSeni navodite
stejné podminky, jako pfi ostré obhajobé. Tedy stejné prostiedi + publikum.

Neni dtlezité fikat upln€¢ vSechno, co Vas program umi — to stejné nestihnete. Vyhnéte se piiliSnym
detailim — publikum v tuto chvili snadno ztrati pozornost. Méjte na paméti, ze vétSina pritomnych
V4as program nezna. Bud'te ndzorni — ziva ukazka je Casto mnohem vymluvnéjsi, nez cokoliv,
co byste se snazili vyjadfit slovy.

Béhem své obhajoby predstavte sviij tym. Mélo by byt vidét, ze Vam vSem na projektu zalezi.
Pokud vsSe odprezentuje jeden c¢lovék a ostatni za celou dobu ani nevstanou ze zidle nebo
se dokonce obhajoby viibec nezlcastni, pokazi to dojem.

Co dal?

My jsme $li na pivo. Kromé toho ale chceme v projektu pokracovat.

Takovéto ambice ma mnoho projektd. Myslim si, ze onéch devét mésici nemusi byt pouze
transformovano do par krediti a zapisu v indexu. Zkuste jiz od zac¢atku myslet na to, zda by Vas
projekt nemohl byt né¢im vic, nez domacim ukolem do Skoly, zda by nemohl poskytnout néjakou
pfidanou hodnotu, at’ uz zdanitelnou ¢i nezdanitelnou.

Poptemyslejte spolecné, pro¢ to vlastné vSechno délate a zda neni Skoda, aby VaSe spoluprace
skoncila tim, Ze ptijdete po obhajob¢ na pivo.
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