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Uvod do problematiky:

V soucasné dob¢ firmy a jiné spolecnosti provozuji mnoho informacnich systémd, které
potebuji mezi sebou komunikovat. Softwarové komponenty (soucasti téchto IS) si pres
vyhrazené komunika¢ni kanaly, jako jsou napi. webové sluzby, sdilené¢ adresaie, email,
sdilené databdze apod., posilaji ve formé¢ XML dokumenti zpravy, prostiednictvim nichz si
vymeénuji strukturované informace. V takovych komunikacnich systémech neni vhodné a
obvykle ani mozné realizovat ptfimou vyménu zprav mezi dvéma koncovymi komunikacnimi
uzly, a to z nasledujicich divodu:

e Zpravy je obvykle potfeba odesilat vice pfijemctim. S rostoucim poctem komponent
by byl pocet pfimych spojeni "kazdy skazdym" neunosny. Pii pfidani nové
komponenty by byla navic pravdépodobné potieba manualni ucast programatora,
ptipadné zména konfigurace na mnoha mistech IT infrastruktury.

e Komponenty jsou obvykle dodavany riznymi dodavateli, ktefi pouzivaji rizné XML
struktury (SOAP, XML-RPC, definice vlastnich struktur apod.). Komponenty obvykle
potfebuji mezi sebou komunika¢ni adaptéry, aby mohly komunikovat pfes rtuzné
komunikac¢ni kandly ¢i transportni protokoly.

Napf. spolecnost vlastni komponentu A, kterd poskytuje néjakou dilezitou sluzbu.
Komponenta A ocekdva zpravy ve vyhrazeném sdileném adresafi. Spolecnost
potiebuje rozsifit svilj komunikacni systém o ptfijem zprav od nové partnerské strany,
ktera jiz pted casem implementovala komponentu B, jez odesila zpravy na webovou
sluzbu (SOAP nad HTTP). Spolecnost potiebuje efektivnim zplsobem spojit
komunikaéni body A a B.

Mnohem vhodnéj$im feSenim je v systému komunikace vyuzit zprosttedkujici komponenty
umisténé mezi odesilatele a piijemce zprav, které na zdklad¢ deklarativni konfigurace umozni
smérovat a distribuovat libovolné XML zpravy, a to na zakladé jejich obsahu (tedy jejich
struktur, znacek, obsahli elementii ¢i hodnot atributll). Hlavnim pfinosem je pak pfesun
distribu¢ni logiky jednotlivych klientti do samostatné komponenty.

Zminéné zprostfedkujici komponenty dale mohou se zprdvami provést sérii potiebnych
procesti — transformace a jiné Upravy zprav (zména struktur, deSifrovani obsahu elementi
apod.) a také by mély podpofit adaptabilitu zaclenovanych komunikac¢nich komponent
vzhledem k jejich komunika¢nim kanaltim, transportnim protokolim apod. U téchto feSeni je
dale zaddouci poskytnout uzivatelim (napt. administratorim ¢i analytikim) jasna pravidla pro
konfiguraci, udrzbu, spravu chyb a vyjime¢nych situaci, archivaci zprav, sledovani



ptenosovych procesti. To vSechno jednotnym zplsobem s minimalni Gcasti programatoru.
Dalsimi pozadavky jsou pak spolehlivost, dobry vykon a skéalovatelnost.

Uvedenou problematikou se v souCasné dobé zabyvaji feSeni oznaCovana jako ESB
(Enterprise Service Bus), kterd sméruji a adresuji zpravy, podporuji riizné modely predavani
zprav, podporuji rizné transportni protokoly, maji riznou podporu pro konfiguraci a spravu.
Tyto systémy se vSak od sebe odliSuji v mnoha oblastech: nutnosti integrace do riznych
aplikacnich serverti, podporou pouze pro webové sluzby, nutnosti zavadét systémy tzv. na
zelené louce, ruznou slozitosti konfigurace, nasazenim, zplisobem zaclefiovani novych
adaptért, struktur XML, kvalitou dokumentace apod.

Cil:

Cilem projektu je navrhnout a implementovat vlastni univerzalni systém, ktery umozni fesit
uvadéné problémy a piitom dosahnout co nejvétsi jednoduchosti nasazeni, konfigurace,
udrzby, sledovani provozu a minimalizovat manudlni i¢ast programator.

Systém nabidne uzivatelim vlastni zptsob deklarativni konfigurace s vyuzitim standardnich
XML technologii (XML schémata, XSL transformace apod.). Systém vSak stejné tak nabidne
moznost rozSifovani funkcionalit ¢i adaptérii prostfednictvim zasuvnych modult, které
usnadni jeho konkrétni vyuziti.

Funkéni pozadavky:
Hlavni ¢asti systému bude komponenta (smérovac) umoziujici tyto cinnosti:
e piijem zprav od odesilatell a jejich preposilani piijemcim
o zpusoby piijmu a odesilani zprav budou dostupné ve formé zasuvnych modula
o v ramci projektu standardni moduly pro adresate, webové sluzby a email
e smérovani XML zprav podle uzivatelskych pravidel
o pravidla budou moci brat v tvahu obsah zprav
e transformace XML zprav
e moznost alternativné reagovat pii vyjimecnych situacich pteposilani zprav
o napf. cilovy pfijemce je nedostupny, nebo v prostiedi je XML zprava, jejiz
strukturu se nezdafilo rozpoznat
e archivace zprav
e logovani procesu zpracovani zprav
e paralelni zpracovani zprav

Systém bude mozno konfigurovat prostfednictvim GUI s nésledujici funkcionalitou:
e piehledna deklarativni konfigurace systému

podpora validovani konfigurace

podpora dynamické napoveédy

podpora pro ladéni konfigurace

prohlizeni a filtrovani logovych zaznamt

Systém bude obsahovat podporu pro sledovani provozu s témito funkcionalitami:
e sledovani stavu a b¢hu smérovaci komponenty
e fizeni bé¢hu smérovaci komponenty - napf. restart, odstavka
e skenovani logovych zaznami



e odesilani emailovych notifikaci
e provadéni statistickych vypocti nad logovymi zaznamy
o ziskané vysledky analyzy mohou byt vyuzity k optimalizaci béhu smérovace a
pro tvorbu uzivatelskych reporti

Nefunkéni pozadavky:
e systém bude implementovan v prostfedi .NET
e systém musi zaruCovat spolehlivé preposilani zprav
o tj. nesmi dochézet ke ztraté zprav, nezadoucimu rozmnozovani zprav apod.
systém musi pieposilat zpravy efektivné
pfi navrhu a realizaci je tfeba dbat na modularitu a kvalitu kodu
systém bude rozsifitelny a ptizplsobitelny specifickému pouziti

Dalsi pozadavky na projekt:
e systém bude k dispozici jako open-source software
e dokumentace bude v anglictiné
e k projektu vznikne odpovidajici webova stranka s detailné€j$Sim popisem systému

Predpokladany pribéh praci:

Predpokladame iterovany vyvoj, kde jednotlivé iterace budou typicky zahrnovat nasledujici
¢innosti:

analyza existujicich implementaci a pfistupt, tvorba konceptt

podrobna specifikace funkci systému

navrh architektury a rozhrani mezi jednotlivymi moduly

design a implementace moduld, unit testy

nasazeni produktu v nasimulovanych komunikaénich prostfedich, integracni testy,
ladéni

e tvorba dokumentace (programatorské, uzivatelské, instalacni)

Motivace FeSiteli:

Motivace feSitell k implementaci popisovaného produktu vznikla na zékladé piedchozich
praktickych zkuSenosti fesiteld s uvadénou problematikou. Resiteliim se podafilo navrhnout a
realizovat funkéni prototyp, na kterém byly ovéfeny potieby a pozadavky pro efektivni
pouzivani produktu. Novy produkt by mél pln¢ nahradit a podstatné rozsitit zminénou verzi
prototypu. Vysledny produkt miiZze byt podle feSitelli v soucasné dobé uspésné distribuovan
na mnoho produkénich mist.



