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navrh softwarového projektu

Cil projektu

Cilem projektu je vytvotit nastroj pro vyvoj formularovych aplikaci na zékladé uzivatelsky
definovaného workflow (pracovniho toku). Vysledkem projektu bude navrh, jak jednotliva
workflow definovat, implementace ptisluSného editoru a kompilator aplikaci z pracovniho
toku.
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Zadani

V dnesni dob¢ Ize tadu aplikaci popsat pomoci pracovniho toku: ptesnym postupem, na jehoz
zaklade si aplikace vyméiuje informace s uzivateli. Jednoduchym piikladem mtize byt
aplikace, v niz pracovnik do formuléiti vypliuje tidaje, jejichz souhrn se posléze zobrazi
nadiizenému ke schvaleni.

Cilem projektu je navrhnout jazyk pro popis pracovnich tokd ve formulatovych aplikacich,
naprogramovat graficky editor pracovnich tokl a kompilator navrzeného jazyka do kodu
vysledné desktopové aplikace.

Editor bude uvolnén jako open source. Pocité se, Ze v budoucnu bude mozné
specializovanymi kompilatory vytvotit z definice pracovniho toku multiplatformni
softwarovy produkt — webovou, desktopovou ¢i mobilni aplikaci.

Platforma a technologie

Nastroj bude vytvaren pro platformy Windows a Linux za pouZiti technologii Java, EMF,
GMF a JFace.



Vystupy projektu
1. Workflow Language (WFL)
WFL bude specidln€ navrzeny jazyk, ktery umozni

* definovat poZadovany pracovni tok,
* specifikovat prechody mezi jednotlivymi stavy a
* podminky, za kterych maji byt jednotlivé pfechody provedeny.

Bude dostate¢né silny na to, aby

* dokazal svazat jednotlivé stavy s pohledy (napt. vypisy, dialogy nebo formulaii),

+ zohlednil rizné uZivatele aplikace (pfechody mohou zaviset na pravech a rolich
uzivateli),

* umoznil 1 implicitni pfechody mezi stavy (vyvolané externi udélosti nebo akci
uzivatele v rdmci pohledu),

* byl rozsifitelny — dokézal zapojit funkce napsané v jazyce Java.

2. Editor jazyka

Pro vizualizaci a editaci jazyka bude slouzit graficky editor stavovych diagramt, ktery
umozni definovat stavy, jejich parametry a pfechody mezi nimi. Bude interaktivné nabizet
relevantni akce pro praci s vybranymi objekty (ve stylu IntelliSense). Pro implementaci bude
pouzit toolkit GMF. Predpoklada se, ze editor bude psan jako plugin do vyvojového prostredi
Eclipse.

3. Kompilator WFL — Java

Vytvarena aplikace se bude skladat z pohledii (definovanych na zékladé prezenta¢niho
modelu (EMF)) a logiky dané mezistavovymi ptechody.

Neékteré pohledy bude mozné z EMF generovat automaticky. Moduly umoznujici tuto
funkcionalitu nejsou soucdasti tohoto projektu — budou do n¢j pouze integrovany.

Pracovni tok bude nakonec pieveden na kéd v jazyce Java, jehoz kompilaci vznikne hotova
aplikace.

Kompilator bude pracovat s

* pohledy definované roz§ifenim €asti datového modelu celé aplikace o prezentacni a
interakéni prvky,

* logikou ptechodii mezi stavy a s ni souvisejicimi reakcemi na externi udalosti,

* integraci uzivatelskych tiprav do kodu vygenerovaného ze zménéného modelu,

* tridami v jazyce Java pro vSechny pohledy (binding do JFace) a ptechody (prace s
lokalnimi daty a databazemi),

* externimi moduly rozsifujicimi moZznosti pohledi a ptechodi.



4. Vysledna aplikace

Projekt si klade za cil vytvofit kod desktopové aplikace. M¢l by vSak byt napsan natolik
obecné, aby bylo v budoucnu mozZné vytvaret aplikace i pro web nebo mobilni platformy.
Priklady aplikact, které bude mozné pomoci naseho projektu vytvofit:

* viceuzivatelsky kalendar

+ chat klient

+ firemni evidence pracovnich mist a mezd

+ vedeni skladu zboZi, sprava fakturaci, zakazek a objednavek

+ kolaborativni nastroj pro vyvojafe (analyzy ukold, diskuze, task-logy, bugreporty)

* nastroj pro distribuovany vyzkum (databaze méteni, vizualizace a analyza dat)

Odhad ¢asové narocnosti

» Definice workflow language (priibézné vznikajici obecny navrh, interface s
programovacimi jazyky) — 300 hodin

» Graficky editor WFL jako plugin do prostredi Eclipse — 300 hodin

» Kompilator WFL—Java a integrace dodanych externich modulit — 600 hodin

» Testovani, nasazeni v praxi a zapracovani zpétné vazby — 200 hodin

» Dokumentace — 100 hodin

Uzivatelé Ul-workflow enginu

Predpokladame, Ze projekt umozni programatoriim rychle prototypovat nové aplikace a
vysledny kod doladit podle potieby. Moznost vygenerovat funkéni aplikaci pfimo z navrhu
jejiho chovani odhali designové chyby uz ve fazi analyzy. Doufame, Ze tim umoZnime
mensSim vyvojafskym tymim vytvaret komplexnéjsi aplikace a velkym tymim zefektivnit
implementacni fazi vyvojového cyklu.

Priklad pouziti: navrh jednoduché aplikace

Prikladem pouZiti naSeho projektu je vyvoj aplikace, kterd umozZiiuje ptihlasovani dvou typt
uzivatell: Standardni uZivatel, administrator. Po zadani uZivatelského jména a hesla zobrazi
dodatecné informace o Standardnim uZivateli nebo statistiky pristupu uZivateld do systému v
ptipadé€ ptihlaseni administratora.

1. Uzivatel navrhne v editoru uzel reprezentujici ivodni obrazovku. Ptipoji formulat,
ktery umoziuje zadat jméno a heslo do textového pole

2. Vytvofi uzel, ktery reprezentuje zobrazeni statistik pfistupti a propoji ho s EMF
modelem, ktery automaticky generuje formular (ListBox obsahujici seznam piistupt
do systému)



. Vytvofi uzel, ktery reprezentuje zobrazeni informaci o uzivateli a ptipoji k nému
formulaf, ktery zobrazuje tyto informace

. Prida veétveni, které na zékladé typu uzivatele ukaze bud’ formulai Statistika nebo
formulét Informace o uzivateli

. Spusti kompilator WFL—Java

. Ptelozi konzolovou (webovou, mobilni, ...) aplikaci
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