Nazev projektu: RozSifeni .NET Micro Frameworku o vstupné vystupni zpracovani textu (TERKA)

Struény popis: .NET Micro Framework je Common Language Runtime bézici pfimo na procesoru, bez
operacniho systému. Umoznuje vyvojariim velmi rychle realizovat embedded zafizeni,
ale v oblasti vstupll ma zasadni nedostatek: neumoznuje zadné zadavani textového
vstupu od uzivatele, ani na to neni nijak pfipraven. Co se vystupni ¢asti tyCe, jsou
podporovana pouze jednoducha pisma ze zakladni roviny standardu Unicode. Cilem
projektu je tyto nedostatky odstranit.

Textovy vstup

Resitelé musi navrhnout a implementovat vertikalni architekturu textového vstupu do aplikaci.

Rozdéleni do tymu:

1. Abstrakce zafizeni poskytujicich textovy vstup. Navrh a zac¢lenéni textového vstupu do
frameworku (model zaloZzeny na WPF). Sprava aktivniho ovladaciho prvku a smérovani vstupu
do néj. Sprava stavu a zobrazovani softwarové klavesnice.

(PFedpoklada se moznost pfipojit vice hardwarovych klavesnic, ale jen jedna softwarova
klavesnice pro cely systém. Aplikace by méla poznat, z které klavesnice udalosti pfichazeji.)

2. Preklad hardwarovych udalosti do textové reprezentace. Navrh formatu pro definici takového
prekladu. Interpretace stavovych klaves. Ovlada¢ pro maticovou klavesnici a textovy vstup po
sériovém portu.

3. Ovladaci prvek pro textovy vstup (TextBox). Implementace kursoru. Vybér textu klavesnici i
dotykem. Podpora dlouhého a vicefadkového textu. PFijem a pfedavani fokusu mezi vice prvky.
Moznost definovat ucel prvku (napf. jen Cisla) pro potfeby softwaroveé klavesnice.

(TextBox by mél podporovat psani ve vSech smérech, zejména pfi vybéru textu a ovladani
kursoru.)

4. Softwarova klavesnice pro dotykové displeje (ovladaci prvek). Moznost nahravat rozloZzeni
klaves. Koncept stavl rozlozeni (Shift, atd.) a reflektovani vstupu z hardwarové klavesnice.
Navrh formatu pro definici rozloZzeni. Moznost vyvojafem nahradit softwarovou klavesnici
vlastnim UI.

.NET Micro Framework poskytuje z hlediska uzivatelského rozhrani dotykové udalosti a moznost kreslit
jednoduché geometrické utvary, ostatni si musi tym zajistit sam.

Textovy vystup

Resitelé musi navrhnout a implementovat systém vykreslovani textu, ktery by byl kompatibilni se stavajicim
systémem, a bylo by tedy mozné jim stavajici systém nahradit bez nutnosti zmén v hotovych aplikacich.
Systém v8ak musi navic podporovat vykreslovani pisem

a) psanych zprava doleva, shora dol(i, zespoda nahoru a bustrofedon, vzdy v§ak pouze jednim
zpUsobem v celém vykreslovaném textu
(specialng, pisma vyzadujici psani zleva i zprava nejsou pfedmétem projektu);

b) s ligaturami resp. zménami tvaru znaku vzhledem na poloze v textu, které vS§ak nezasahuji do
okolnich znaku;

c) s rozdilnou datovou a vizualni reprezentaci (vkladani, zaménovani a zména poradi znaku);



d) se znaky z vySSich rovin standardu Unicode nez zakladni;

e) se zarovnavanim do bloku vkladanim mezer mezi slova nebo znaky
(specialng, zarovnavani kasidou neni pfedmétem projektu).

V8echny informace potiebné k realizaci téchto funkci musi byt soucasti definice pisma a to kompatibilnim
zpusobem s dosavadnim formatem. .NET Micro Framework pouziva vysoce optimalizovany bitmapovy
format.

Rozdéleni do tymu:

1. Navrh rozSifeni sou¢asného formatu pisma o informace potfebné k realizaci vyse uvedenych
funkci, pfi zachovani co nejmensi velikosti souboru. Tento format musi byt zpétné kompatibilni a
pouzitelny v stavajicim systému. Implementace aplikace pro Microsoft Windows, ktera bude
soubory v tomto formatu generovat z pisem podporovanych operaénim systémem.

2. Realizace algoritmu na prevod datové reprezentace textu do finalni posloupnosti znak( pro
vykresleni. Podpora vkladani, zaménovani a zmény poradi znaku, v zavislosti na poloze textu i
bez ni, s dirazem na minimalni naroky na pamét. Podpora znaku z vysSich rovin standardu
Unicode.

3. Vysledné rozvrzeni znak(l do vymezeného prostoru. Méfeni textu. Zalamovani textu.
Zarovnavani textu ke stranam, doprostfed i do bloku. Ofiznuti textu vypustkou na drovni znaku i
slov.

4. Renderovani textu v barvé. Antialiasing.

.NET Micro Framework neposkytuje a ani z divod(l omezenych prostfedkd nemuze poskytovat informace o
znacich samotnych, jejich zafazeni, sméru psani, parovani, normalizaci apod. Pokud je tym bude
potfebovat, bude si je muset zajistit bud’ v definici pisma, nebo jinym zplisobem nezvySujici prostorové
naroky feseni.

Jak jiz bylo uvedeno, .NET Micro Framework obsahuje implementaci jednoduchého renderovani textu,
ktera je feSitelim k dispozici.

Reseni projektu ma potencial byt zadlen&no do .NET Micro Frameworku samotného.



