ShowMeRound

Zadani projektu



1T Motivace

Ustfednim motivem projektu ShowMeRound je mobilni aplikace uréena pro turisty jako podklad
pro zvolenou destinaci. Aplikace mu na misté slouzi jako radce, jako kamarad, ktery je ,mistni”, a
nadto ma vynikajici schopnosti planovat trasy po mistnich zajimavostech. Po navratu z dovolené
mu navic umozni v soucinnosti s webovym portalem vytvorit z itinerare turistovych cest a
fotografii, které nafotil vytvorit cestovatelsky denik pro jeho dovolenou. Tyto itinerare si portal
pamatuje a umi na zakladé nich prezentovat uzivatelovu ,kroniku” — napfiklad vycet zemi, které
uz navstivil.

Spojeni dvou samostatnych a ne nutné souvisejicich funkcionalit — planovani tras a generovani
deniku — vzniklo jako reakce na skutecnost, Ze turistické aplikace schopné planovat trasu existuji.
Nasemu pojeti se nejvice blizi aplikace Triposo dostupna pro Android a iPhone, a to natolik, ze
ma s plvodni predstavou projektu takrka totalni prekryv. Nez abychom vytvareli méné
dokonalou verzi néceho, co dobre funguje, nabizi se zajimavéjsi varianta, spojit dohromady dva
problémy, které aktualné maji samostatna reseni.

2 Ty
K datu odevzdani tohoto zadani se pocita s Ucasti Sesti studentl: Jakuba Havy, Dominika Janaty,

Petra Kubata, Ondfeje Papika, Michala Rasky a Davida Strbky. Vichni jsou studenty navazujiciho
magisterského studia, toho ¢asu v prvnim rocniku.

3 Priklad typického vyuziti

3.1 Pred cestou

John Doe z Liverpoolu chce stravit prazdniny s rodinou v Praze. Ma smartphone s operacnim
systémem Android, ¢as od Casu stahuje aplikace z obchodu. Do vyhledavani zada ,Prague travel
guide.” Mezi aplikacemi s nazvy tvorenymi radou podstatnych jmen, jako ,Prague Guide” nebo

. Trip Advisor”, nebo néjakym slovem, které vzniklo zkomolenim slova , trip”, jako napriklad
,Triposo”, uvidi aplikaci s nazvem ,Show Me Round Prague.” Nazev se mu zamlouva, odpovida
presné tomu, co by po aplikaci chtél. U popisu aplikace se docte, Ze jednim z vystup( aplikace je
i soubor PDF, z néhoz Ize svazat cestovatelsky denik obsahujici nejhezci fotografie z dovolené.
To ho velmi zaujme, protoze si rad cas od Casu prochazi sva fotoalba z dovolenych nebo je



ukazuje prateldm. Pfedstava, Ze vylet do Prahy nebude hledat v tlustém fotoalbu nadepsaném
,2015 —2017", ale bude elegantné svazany, se mu velice libi.

Aplikace zabira stovky megabyt(, proto si ji stahne na své domaci Wi-Fi. Zkusmo ji rovnou
spusti. Aplikace mu oznami, Ze pro lepsi nabizeni tras o ném potiebuje znat par informaci, a
poprosi ho, aby je zadal. John mé z aplikace celkové dobry dojem, tak je zada. Jde o obecné
informace, které jej nijak neidentifikuji — zdatnost, typy mist, o kterd ma zajem, a podobné. Po
zadani odpovédi na posledni dotaz se objevi Uvodni obrazovka.

3.2 Na misté

V Praze se John spolu s rodinou ubytuji v hotelu v HoleSovicich, protoze blize centru jsou ceny
prilis vysoké.

Dorazi vecer, a jesté pied spanim se John rozhodne, Ze si necha od aplikace nabidnout néjakou
trasu. Jeden jeho kamarad mu doporucil kostel sv. Mikulase, potési ho, kdyz pfed samotnym
nabidnutim tras se ho aplikace zeptd, jestli jsou néjaka mista, ktera by chtél, aby na trase byla.
Zkusmo zada ,st Nicholas Church”. Aplikace najde dva kostely tohoto jména, tak vybere ten,
ktery na thumbnail fotografii vypada Iépe. Poté potvrdi a aplikace mu na celou obrazovku
vykresli trasu, kterou povazuje za nejvhodnéjsi, a u kazdého okraje jesté matny stin naznacujici,
Ze swipnuti libovolnym smérem zobrazi dalsi navrh. Navrh trasy se mu ale libi, a tak si ji necha
nacist do telefonu jako aktivni. Potom aplikaci vypne.

Rano aplikaci pusti a pocita s tim, Ze mu poradi, jak se na trasu, kterou si vecer pred tim zvolil,
dostane. V rohu obrazovky je widget, ktery reprezentuje trasu. John na néj klikne a aplikace mu
nabidne, Ze pésky je to na nejblizsi misto trasy zhruba 3,5km a podél pési trasy je méné nez 5
bodu zajmu relativné nizké atraktivity. Dale mu nabidne navigaci na nejblizsi tramvajovou
zastavku (200 metrU) a stanici metra (jeden kilometr). John se tedy rozhodne jit na tramvaj, na
stanici se dopt3, kterou linkou se dostane do centra.

Kdyz se konecné dostane na Staroméstské nameésti, jeden z bodu trasy, podiva se do itinerare
trasy na wikipedické informace k Orloji. Jesté se podiva na mapu a vSimne si, Ze je mapa
aktualné na maximalni Urovni zoomu a v blizkosti aktualni pozice jsou vyznacené body
zajimavych mist.

3.3 Po navratu

KdyZ se John vrati domU, pfipoji se s telefonem na Wi-Fi a naposledy pusti aplikaci. Na dovolené
fotil telefonem, jak mu radil popis, chce ted zkusit vytvoreni cestovatelského deniku. Da tedy
v menu moznost Vytvorit. Aplikace oznami, ze nahrava 160MB na server. Pote, co nahravani



skondi, se zobrazi odkaz, na némz je mozné editovat denik, a také nabidne, aby zadal e-mail, na
ktery mu bude odkaz poslan.

Na webové strance, ktera se mu otevre, vidi, ze program mu sam od sebe pfipravil 100
fotografii, po dvou na kazdou stranku (coz se mu zobrazuje v naviga¢nim panelu pfi okraji
stranky). Pod kazdou fotografii uz jsou predvyplnéné texty, jako napfriklad ,near Astronomic
Clock”. Uz je také pro editaci pfichystana prvni stranka. Na ni je mozné fotku odstranit, nebo pro
dané misto vybrat z téch, které se k nému vztahuiji.

Kdyz John dopise vsechny texty a vybere fotografie, které si pral, necha si vygenerovat PDF,
které necha vytisknout a svazat. Editor mu nabidne odkaz na Kroniku. Po kliknuti se zobrazi
Johnovi mapa s vybarvenou Ceskou republikou a v misté Prahy je v mapé $pendlik. Pfi najeti na
Ceskou republiku se zobrazi odkaz na pravé vytvoreny denik.

4 Vycet funkcionalit

e Serverové zazemi
o Aplikace pro zadavani dat
= Uprava bod( z&jmu v databazi
» Aktualizace mapovych dat v databazi
» Aktualizace davkovych dat o bodech zajmu v databazi
o API poskytujici data pro aplikaci
e Kronika — webova aplikace pro evidenci tras, které uzivatel absolvoval s aplikaci
o Provazanost s identifikaci z aplikace
o Primy upload dat z mobilu do kroniky
o Prehledy tras absolvovanych s aplikaci
=V tabulkach s hledanim podle kritérii
* Na mapé coby naklikavaci body
» Historicky priimét”
e \Vybarveni jiz navstivenych zemi
e Oznaceni jiz navstivenych vyznacnych meést
Nahled jednotlivé trasy

o

Vytvoreni prezentace jednotlivé trasy

o

» Vice moznych modull
= Priklad: denicek
e Predpocitani zakladnich momentd cesty
o Fotografie i log cesty nahrany z aplikace
o Zorganizovano chronologicky do ,highlightd”



e Editor deniku
o WYSIWYG editace textl
o Vybér fotografii z galerie
o Vybér Sablony (napf. denik, fotodenik, fotoalbum)
o Kronika (prehled absolvovanych tras)
Mobilni aplikace
o Sprava datovych balickl
= Stazeni datového balicku
= Aktualizace datového balicku
» Smazani datového balicku
* Volba aktivniho balicku
» Bez (aktivniho) balicku aplikace pouze loguje pozice
o Profilovani uzivatele
= Statické — zadano uzivatelem
»= Dynamické
e Navstivené body zajmu
e Agregace navstivenych bodl zajmu (dle typu -> uzivatelovy
preference)
e Uslé trasy za den
o Planovani tras
= Parametrizace
e Podle profilu (povinné)
o Implicitni — podle uzivatelova profilu
o Explicitni — tématicka trasa (muzea, pamatky, zoo, ...)
e Podle vychoziho nebo cilového bodu
e Podle ¢asového limitu
o Striktni — ,potrebuji za tfi hodiny nastoupit na autobus na
Florenci”
o Tolerantni — ,chtél bych tak tfihodinovou prochazku, ale
nevadi mi delsi, bude-li stat za to”
e Podle vyctu bodd, které by na trase byt mély
o Specialni pfipad: zadany vychozi nebo cilovy bod
= Planovano pro pési
» Pfesuny MHD pouze jako ,dopredna kompatibilita”
o Zaznamenavani uzivatelské polohy
» Pro pozdéjsi pouziti pfi vytvareni deniku
= Funkcni i bez jakychkoliv nactenych dat
o Navigace



»  Smérova, v méstskych podminkach je postacujici
» Nad topologickym grafem ulic (pilotné)
o Prohledavani mapy
* Vyznacena aktualni pozice
* Vyznacena trasa
» Pobliz aktualni pozice a aktualni trasy navic bubliny s thumbnaily
fotografii ,nejatraktivnéjsich” bodl zajmu
o Zobrazovani wikipedickych informaci o bodu zajmu
= Parametrizovano nazvem nebo pfibliznym nazvem

5 Technologie

Mobilni aplikace bude urcena pro OS Android, s tim, ze navrh komponent na strané serveru
bude zohlednovat potencialni budouci obsluhu mobilnich aplikaci jinych platforem, minimalné
iPhone a Windows Phone.

Veskery serverovy kéd (coz zahrnuje i denikovou aplikaci) bude napsan v jazyce C# nad
technologii .NET, grafické rozhrani webové aplikace navic bude implementovano pomoci HTML,
CSS a JavaScriptu.

Pro Ucely ladéni a prezentace bude nutné spustit C# aplikaci online, zde bude podle okolnosti
pouzit bud’ pocitac s verejnou IP, nebo sluzba Microsoft Azure (pravdépodobné oboji, snaha
bude o maximalni vyuziti sluzeb Microsoft Azure v bezplatném ramci).

6 Zdroje dat

6.1 Externi zdroje

Mapové podklady budou prevzaty z OpenStreetMaps, které maji zcela otevrenou licenci. Ty
umozni jak vykreslovani dilki mapy ve smyslu rastrovych obrazk(, tak postaveni topologického
grafu ulic pro ucely navigace, coz je funkcionalita, u niz pocitame s pilotni implementaci.

Infomace o bodech zajmu vzniknou kombinaci vice zdroji: WikiTravel, WikiVoyage,
OpenStreetMaps poskytuji pod otevienou licenci samotny seznam bod( zajmu, z Wikipedie

evvs



Pokusime se jesté prozkoumat weby shromazdujici komunitni informace, podobné jako napf.
Google a Foursquare, protoze komunitni hodnoceni by mohlo vyrazné zlepsit kvalitu vysledkd
doporucovani tras (viz nize). Specialné o rfecenych dvou jiz vime, Ze jejich licence neumoznuje
pouziti dat v dostateCcném rozsahu.

6.2 Vlastni zdroje

Do systému bude mozné zadat data rucné. K tomu Ucelu bude slouzit aplikace pro zadavani dat,
ktera je ve vyctu funkcionalit vySe uvedena jako cast serverového zazemi.

7/ Problemy

V této kapitole predstavime Ctyfi problémy, které povazujeme za nejzasadnéjsi z téch, které
budeme v rdmci projektu resit.

7.1 Vyhledavani tras

Vyhledanim tras myslime vytvoreni nabidky tras uzivateli na miru — na zakladé jeho profilu
v aplikaci a pripadného blizSiho zadani mist, ktera chce na trase navstivit.

Problém se rozpada na dva velké podproblémy:

1. Vybér mnoziny bod(, které ma uzivatel navstivit.
2. Nejkratsi trasa touto mnozinou.

Mnozinu bod{ navic musi byt mozné projit v rozumném case, coz svym zplsobem vyzaduje
pribézné pro kazdou moznost hledat nejkratsi trasu.

Zaklad naseho feseni: Sestavime malou mnozinu bodu (velikosti priblizné pét), ktera bude
nejlépe odpovidat tomu, co vime o zajmech uzivatele. Mezi body této mnoziny mizeme najit
nejlepsi trasu ,slozitym” algoritmem. V blizkosti vzniklé trasy budeme hledat body, které by
uzivatele mohly zajimat, a které nejsou od trasy pfrilis vzdalené.

V4 \"4 o/
7.2 Vlybér fotografii
Na jedné strané mame posloupnost pozic uzivatele v Case, na strané druhé mame posloupnost
fotografii, které jsou otagované casem, kdy byly pofizeny. Z tohoto chceme vytvorit zaklad

cestovatelského deniku. Problém je, jak pfifadit fotografie mistdm a jak mezi fotografiemi
vztahujicimi se k jednomu mistu vybrat nejrelevantné;si.



evvs

Cas je ,dostatecné” blizky, bude se pozice povazovat za relevantni pro fotografii. (,Dostatecna
blizkost v ¢ase” se v nejhorsim pfipadé muze vyresit heuristickou konstantou; vzhledem

k ocekavanému zpUlsobu pouziti — uzivatel ma po dobu cesty aplikaci zapnutou — se da
ocekavat, ze pozice budou zaznamenavany v intervalech maximalné desitek vtefin).

Pokud se pobliz tohoto mista bude vyskytovat néjaky bod s vysokym hodnocenim (viz
nasledujici kapitola), bude bod uzivateli navrzen do denicku a fotografie bude zarazena mezi
fotografie nabizené k bodu.

/.3 Data

Zdroje dat byly popsany vyse, zde jsou zminéné predevsim proto, ze si uvédomujeme, Ze zdroje
dat se mohou pro projekt ukazat jako nedostatecné. | proto pocitdame jednak s priibéznym
hledanim novych zdroju, a dale s tim, Ze pro prezentacni verzi doplnime data ru¢né. Disledkem
predchozich dvou kapitol napriklad je, Ze nékteré body zajmu musi byt oznacené za vyznamné,
anglicky receno jako ,must-see.”

/.4 Rozsah projektu

Implementace projektu v podobé, kdy by bylo mozné jej univerzalné nabizet pro rizna mésta,
by byl nepochybné Ukol hodny vétsiho nez jen Sesticlenného tymu. Proto se zaméfime na tézisté
projektu, coz je:

e Vytvoreni robustniho systému nékolika aplikaci, které si spolu budou vyménovat data
e Vytvoreni robustniho, modularniho zazemi pro prezentaci navstivenych tras

e Vytvoreni smysluplnych modull pro recenou prezentaci

e Implementace algoritmického pocitani tras, které dava uzitecné vysledky

e Vytvoreni uzivatelsky zajimavych prezentacnich modull

Uvédomujeme si, Ze projekt bude naro¢ny mnozstvim prace, na vyreseni nékterych dilcich
problémd i na koordinaci praci jednotlivych ¢lenl tymu. Zadani tedy odevzdavame s timto
védomim. Pfedpokladame, ze nékteré funkcionality lezici mimo tézisté projektu dostanou jen
pilotni implementaci, a soucasti vystupniho produktu bude i popis toho, jak bychom tyto
funkcionality implementovali.

8 Prezentace



Systém bude prezentovan turistickou mobilni aplikaci, webovou aplikaci generujici a umoznujici
editaci a export cestovatelskych denikd a vytisténym a svazanym cestovatelskym denikem, ktery
v této aplikaci vzniknul.

Implicitné se bude predpokladat také pritomnost fungujiciho serverového zazemi pro obé
z Casti.

Pro turistickou mobilni aplikaci bude pripraven datovy balicek pro Malou Stranu, coz je Uzemi
dost malé na to, aby je bylo mozné zpracovat precizné a ilustrovat tak moznosti aplikace

v pfipadé, ze by obsahoval dostatecné detailni data (diky malému rozsahu bude mozné zadat
tam chybéjici data rucné). Dale bude pfipraven datovy bali¢ek pro Prahu, na némz bude
ilustrovana pfipravenost aplikace na data velkého rozsahu.

Na zakladé dat vzniklych v mobilni aplikaci (tj. itinerare trasy, fotografii v telefonu a kompilatu
téchto dvou zdroja dat pro webovou aplikaci) bude ve webové aplikaci vytvoreny cestovatelsky
denik. V ramci prezentace bude predvedena jak vytisténa a svazana verze deniku, tak i postup
jeho vytvoreni ve webové aplikaci.



