Zadanie softwarového projektu
Roztoc€.to

1. Motivacia

Hlavnou motivaciou tohoto softwarového projektu je slabina vacsiny
videoportalov, ktora spocCiva v nedostatoénej (youtube.com) alebo chybaijlcej
(metacafe.com, vimeo.com, etc.) moznosti upravovat uzivatelské video on-line. Tym
padom je hranica vytvorit’ si vlastné video, hlavne pre mladSie a technicky menej zdatné
ciefové skupiny, pomerne vysoka a odradzuje uzivatelov od aktivheho zapojenia do
vytvarania obsahu portalov. NaSim cielom bude tuto hranicu znizit za pouzitia
najmodernejSich technoldgii.

2. Ciel’ projektu

Hlavnym cielom projektu je vytvorit internetovy portal zamerany na tvorbu,
editaciu a publikovanie hudobnych videoklipov. Vyhodou projektu oproti konkurenémym
portalom podobného zamerania budd omnoho vacéSie moznosti uplatnenia vlastnej
kreativity. K tomu bude portal poskytovat Skalu réznorodych nastrojov na Cele s on-line
videostrizhou, umoznujucich vytvorit uplne novy audiovizualny obsah s moznostou
vyuzitia uz existujucej tvorby. Ako taka, ma videostriziia hned po samotnom portéle
najvysSiu prioritu.

3. KlFucové viastnosti:

2.1 Portal na prezentaciu videoklipov publikovanych uzivatelmi

Portal svojim navstevnikom umoziuje nahrané videa:
prezerat

vyhladavat

komentovat’ (textové i video-komentare)
hodnotit

kategorizovat

odhad pracnosti: 8 Clovekomesiacov



2.2 Tvorba videoklipov vo vlastnej on-line videostrizni

Videostrizha poskytuje nasledujuce funkcie:

upload vlastnej tvorby (audio, video) v bezne pouZivanych formatoch

nahravanie videa a zvuku pomocou pripojenej webkamery & pomocou mikrofénu
kompozicia videa z viacerych predpripravenych zdrojov (audio/video)

vkladanie titulkov k videu

aplikovanie flashovych filtrov a efektov (napr. Ciernobiele, sépia, stary film a
podobne)

odhad pracnosti: 5 ¢lovekomesiacov

2.3 Podpora uzivatel'skych profilov

registracia novych uzivatelov a jednoducha sprava svojho profilu
privatne textové / video spravy medzi uzivatelmi
FriendStream - sledovanie aktivity preferovanych uzivatelov

odhad pracnosti: 2 ¢lovekomesiace

Celkovy odhad pracnosti: 15 ¢lovekomesiacov

3. Nepodporované vilastnosti

editacia videa po jednotlivych snimkach

videokonferencie a chatovanie s inymi uzivatelmi

pokrocilé moznosti strihu, akymi su opakovanie sekvencii, vystrihovanie Casti
videa, prestrihy (prechody)

editacia zvukovej stopy

4. Technolégie

Java EE

Spring Framework, Spring Web MVC, Spring WebFlow,
Hibernate

Adobe Flash, Flex, ActionScript, BlazeDS
Apache Maven

zvazované pouzitie Red5
OpenSourceMediaFramework

HTML, CSS, jQuery & AJAX

SQL databaza

JBoss

FFmpeg



5.Rizika

° K vyvoju sme zvolili velké mnozstvo prevazne otvorenych, ale hlavne r6znorodych
technolégii. Pri ich integracii preto méze vzniknut nejeden problém, ktory nemusi
byt dobre znamy alebo dokonca ani nijak zdokumentovany.

° Problémom mozu byt i rézne formaty (framerate, rozlienie ...) videa pri ich
spdjani do vysledného suboru, kde méZme narazit na zatial nezname
obmedzenia aplikacie FFmpeg, ktora na toto bude pouzivana.

° Neposlednym rizikom méze byt €asova tiesen z dévodu vytazenosti Clenov tymu,
Ci uz kvoli 8kolskym a/alebo pracovnym povinnostiam.

6. Predbezny harmonogram

30. 12. 2010 - 1. milestone - hudobny portal (prezeranie a hodnotenie videi, dokonéeny
videoprehravac)

30. 1. 2011 - 2. milestone - registracia, prihlasovanie a uzivatel'ské profily

15. 3. 2011 - 3. milestone - videostrizha a nahravanie videi

30. 4. 2011 - dokumentacia, kompletizacia projektu

7.Predbezny zoznam ¢lenov projektu

Veduci projektu:
e RNDr. Michal Malohlava (michal.malohlava@d3s.mff.cuni.cz)

Clenovia projektu:
e Matus Gazo
e Vaclav Nadrasky
e Lubos Pis§
e Miroslav Tamas
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