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Anotace Webova aplikace slouZici jako informacni systém k softwarovym projektim. Bude

mozné v ném vytvaret, spravovat i odevzdavat projekty, zasilat navrhy a rozhodovat o
nich, psat posudky atp. Dale bude slouzit k organizovani obhajob, spravé zapist,
rozhodovani o uspéchu projektu, inzerci napadui na projekt a dalsim podobnym vécem.

Motivace

Usnadnit studentim a projektové komisi praci se softwarovymi projekty vytvorenim webové stranky, ktera
bude slouzit jako informac¢ni systém k projektim.

Popis projektu

Cilem je piedélat stavajici web projektové komise (http://www.ksi.mff.cuni.cz/sw-projekty/) na
webovou aplikaci. Po vzhledové strance neni nutné, aby web vyhrdval designové soutéze, ani neni
nezbytna podpora mobilnich zatizeni, ale mél by plsobit dostate¢né distojné.

Uzivatelé, autentizace, autorizace

e Uzivatelské ucty maji zékladni Udaje (jméno, e-mail, ...), primarné se importuji z CASu,
mail je povinny

e Autorizace pies CAS + lokalni (pokud je uzivatel zalozen ru¢né a neni v CAS), navic
muze mit uzivatel obé varianty (lokalni heslo i CAS)

e Zakladni editace udaju, pftifazeni roli

e Role: student (vychozi pro studenty), vedouci projektu (vychozi pro vyucujici), ¢len
komise (zaroven muze byt vedoucim), tajemnik komise (siln&jsi verze ¢&lena komise pro
tajemnika nebo predsedu)

e Prolink na SIS na studenty, mozna i na ¢leny komise, moznost vlastniho url

® Role sekretaika - vidi vSechny dokumenty (i interni) + muaze uploadovat posudky v
zastoupeni.

e Uzivatel/Tajemnik mtize znovu nechat nadist data z LDAPu (pro sebe/vybraného
uzivatele)

® Role jsou pfitfazovany s ¢asovymi razitky od-do (do muze byt null), pficemz v jednom
Case ma uzivatel nejvys jednu roli. Pii testovani nékterych prav se bere ohled na roli v
daném casovém kontextu (napf. Byvaly ¢len komise ma stale pravo vidét privatni
komentafe k projektim, které vznikly v dobg, kdy byl v komisi). Naopak byvaly student,
ktery se stal zaméstnancem a ¢lenem komise nemize vidét komentafe K projektim z

doby svého studia.

Sprava projektt

e Projekt m& stav (ndvrh, zamitnut, schvélen, vypsan, obhdjen, neobhdjen, ...)

e Podani nédvrhu projektu (upload PDF formulafe + doplnéni tdaju z tabulky zakladni
informace http://www.ksi.mff.cuni.cz/sw-projekty/zadani-projektu-sablona.docx) - posle

mail s odkazem na PDF ¢lenim komise (PDF zatim neni veiejné), kromé PDF by mohlo
byt vhodné taky napf. vyplnit/editovat navrh napt. V Markdown a PDF se vygeneruje.

e Tajemnik mtize projekt schvalit nebo zamitnout (oboje s pfipojenim komentate, ktery vidi
komise + zadavatel), nasledné tajemnik také ptepina projekt do dalSich stavi (vypsano,
obhéjeno, ...)



e Schvaleny projekt je vetejné vidét (i PDF), studenti se k nému mutizou pfihlasit
(prihlasené studenty mize odhlasit zadavatel nebo ¢Elenové komise)

e Po piechodu do stavu vypsano jiz studenty ménit nelze. (OvSem vedouci komise za
vyznamnych okolnosti mize ménit cokoli véetné tymu néjakého projektu)

e K projektu muze byt pfifazen oponent pfimo Vv systému (jako uzivatel), nebo jen
vyplnéno jméno a piipadné¢ mail (bez zakladani uctu). Pokud je oponentem uzivatel, vidi
v8e, co vedouci + muze nahrat posudek oponenta. Krom toho se mu posle mail, az bude
obhajoba.

e Zakladni editace vlastnosti projekti, vedouci a tajemnik mizou uploadovat posudky
(PDF, ptipadné zase né&jaky Markdown), které pak vidi komise + vedouci/oponent +
fesitelé.

e Historii zmén projektu je potieba zachovat (aby mohl byt projekt napf. zamitnut, opraven,
schvélen, nebo kdyz neni obhajen na poprvé, aby bylo vidét, Ze byl ve stavu neobhdjen)
e K navrhovanému projektu muzou c¢lenové komise psat komentare -- privatni a pro
vedouciho (zadavatele). Privatni jsou interni a vidi je jen komise. Piispévky pro
vedouciho vidi komise spole¢né s internimi, ale po schvaleni/zamitnuti se zobrazi i
vedoucimu. Kazdy ¢len mize vyrobit libovolny pocet internich piispévki (je to diskuse),
ale pouze jeden komentai pro vedouciho. Komentar pro vedouciho miize upravovat,
dokud se projekt neschvali/zamitne. Komentaf mize byt volitelné anonymni (vedoucimu
projektu se nezobrazi jméno ¢lena komise).

e Navrhovanému projektu nastavi ¢len komise ndvrh schvalit/neschvélit + ¢lenové vidi, co
kdo navrhuje

e Pokud je projekt zamitnut, opraven vedoucim a znovu podan, musi se né&jak oddélit
komentaie a nédvrhy na (ne)schvaleni. Tj. oboje se vazou na podanou verzi navrhu, ne
na projekt jako celek.

e Komentaie se posilaji komisi mailem. Rozhodnuti tajemnika se posle komisi +
vedoucimu projektu mailem.

e Pii feSeni projektu si studenti miazou doplnit odkaz na web(y) projektu + vyvésit libovolny
pocet souborti (PDF s dokumentaci, ZIP se zdrojéky, ...) a ke kazdému souboru napsat
n&jaky vysvétlujici popisek/komentaf. Kazdy soubor mize byt viditelny pro vsechny/jen
ptihlagenym/jen komisi (a vedoucimu/oponentovi).

e Podobné budou projekt odevzdavat -- na 1. Obhajobu PDF s analyzou, na 2. PDF s
dokumentaci + ZIP(y). Mozna by to mohlo byt né&jak propojené s piedchozim (u
uploadovanych souborti a nastavenych linki mizou zaSkrtnou “k obhajob&”).

Obhajoby

e Tajemnik mtize vypisovat terminy obhajob (datum v kalendafi), nasledné¢ mize k
obhajob&dm ptidavat existujici projekty. Termin muze byt skryty (jen pro komisi) nebo
vefejny - napt. Na zaCatku vypiSe tajemnik termin vic, az se komise dohodne, které

jsou nejvhodnéjsi, tak se zvetejni. Studenti, vedouci a oponenti vidi i skryté terminy, na
které je jejich projekt pftifazen.

e Pii ptitazeni projektu k obhajobé se posle vSem ¢lentim komise + feSitelim a vedoucimu
mail. Pfipominkovy mail se pak posle jest¢ jednou/n€kolikrat (nastavenou dobu pted
obhajobou -- napt. den pied a jest¢ 10 minut pied).

® Potvrzovani ¢leny komise jejich ucast na obhajobach - to je dnes celkem problém, kdyz
neni vubec jasné kdo vlastné pfijde. Mozna i né&jaky lehky doodle typu mizu / nechce
(nehodi) se mi / objektivné nemizu a tajemnik/pfedseda pak z mizu/nechci vybere ty,
ktefi se povinné zacastni. V okamziku, kdy je k obhajobé piihlasen prvni projekt (tj. bude
se konat), komisi se posle mail, aby vyplnili, zda se zucastni. Mail se bude posilat
kazdému periodicky (feknéme tydné€), dokud si to dany ¢len nevyplini.

e Nové se budou zavadét obhajoby analyzy projektu (mensi obhajoba na zacatku, az tym
udéla analyzu). Tzn. obhajoby jsou 2 typa.

e Tajemnik mtize u obhajoby vyplnit z&pis (asi zase Markdown nebo LaTeX), ktery pujde
stahnout v PDF. Automaticky se doplni detaily projektu, ¢lenové tymu, piitomni élenové
komise, ...

e Studenti nebo vedouci muzou sami piihlasit projekt k obhajobé¢, tajemnik to pouze



potvrdi.
Seznamy, prehledy a vyhledavani

e Seznam vSech projektu (rizné t¥idéné - dle vedoucich data zahdjeni, stavu)

e Log obhajob s ¢leny komise, projekty a vysledky

e Filtry dle stavu, rozmezi datumd zahajeni / obhajoby

e Hledani podle jména studenta - vedouciho, ndzvu projektu, piipadné jednoduchy fulltext
ve specifikaci

Inzerce

e Studenti budou podavat inzeraty “hledam projekt/tym” a “hledame ¢lena do tymu”

e Zadavatel¢ budou moct podavat reklamu (abstrakt, prilozit dokumenty/soubory, odkaz,

...) Na jesté nevypsané projekty.

e Studenti mizou vyjadiit zajem o projekt (resp. Reklamu na projekt) a vidi, kdo jiz vyjadiil
zajem (snaz se daji dohromady)

Dalsi

e Vyvésni deska - seznam aktualit. Nékteré se pridaji automaticky (vypsan novy projekt,
projekt piihlasen Kk obhajobé, ...), ostatni muze pfidat tajemnik (napt. upravili jsme
pravidla obhajob, novy formulaf pro xxx...). Aktuality maji termin “do kdy” zobrazovat
(napt. ozndmeni o obhajobé jen do data obhajoby)

e Viechny aktuality (i vygenerované) muze tajemnik editovat a mazat.

e Aktuality je mozné Si nechat zasilat mailem (voliteln¢)

e Aktuality nejsou plaintext, ale je mozné pouzit Markdown

Export/Import dat

e Import bude poticba minimalné jednorazové ze soucasného XML
e Export do pienositelného formatu (XML, JSON) skrze jednoduché REST API

e Obhajoby by bylo Sikovné umét exportovat v iCalendar formatu

Platforma, technologie
PHP, Nette, MySQL, jQuery

Plan prace

Tym

(5 lidi) Artur Finger, Slavka Ivani¢ova, Zoltan Bettes, Marek Benovi¢, Gergely To6th
Délba prace

Artur Finger - revize kodu, best practices, komunikace, dohled na ¢as/milestony,
specifikace, dokumentace, analyza

Zoltan Bettes - sprava virtualky, programovani backend, analyza

Slavka Ivani¢ova, Marek Benovi¢ - programovani backend + frontend, analyza
Gergely Téth - import/export dat, silngjsi testy, specifikace, dokumentace, analyza



Planovany termin konce projektu
1.7.2018

Milestony

e 1.12. - 15.2.

o Detailni specifikace, analyza, rozb&éhnuti virtualky, vSe ohledné projektt
(vytvatfeni, hledani, posilani a hlasovani ohledné¢ navrhd, ...), autentizace,
naplnéni DB testovacimi daty

e 152, -1.4.

o Import dat z xml, REST API pro export date, vSe ohledné obhajob (vybirani
datumi, hlasovani) a uzivatelt (editace udajui, vytvafeni mazani uzivateld, atd.)
e14. -155.

o dokumentace, statické stranky (napi. pravidla k projektim, atd., kazdy dokument
ma vice verzi a jen jedna se zobrazuje), vSe ohledné reklam (vytvareni,
komentovani, zobrazovani, mazani)

e 155. -1.7.

o dokumentace, siln&jsi testovani, end-to-end testy, homepage/dashboard,
vytvafeni novinek

® (unit testy se budou psat pribezne)

Vymezeni projektu

Diskrétni modely a algoritmy

diskrétni matematika a algoritmy

geometrie a matematické struktury v informatice

optimalizace

Teoreticka informatika

Teoreticka informatika

Softwarové a datové inzenyrstvi

X |softwarové inzenyrstvi

vyvoj software

X |webové inZenyrstvi

X | databazové systémy

analyza a zpracovani rozsahlych dat

Softwarové systémy

systémové programovani

spolehlivé systéemy

vykonné systémy

Matematicka lingvistika

pocitacova a formalni lingvistika

statistické metody a strojové uceni v pocCitacové lingvistice




Uméla inteligence

inteligentni agenti

strojové uceni

robotika

Pocitacova grafika a vyvoj pocitacovych her

pocitacova grafika

vyvoj pocitatovych her




