Nazev projektu:

Systém pro spravu a u€eni preferenci

PreSys
Vedouci: Alan Eckhardt a Peter Vojtas (eckhardt,vojtas@ksi.mff.cuni.cz)
Pocet Fesitelu: 4-5
Jazyk, OS: Preferovana Java, ale miiZze byt 1 jina.

Termin dokonéeni: Za 9 mésict od vypsani projektu.

Motivace:
V souvislosti s vyzkumem Sémantického webu a ptedevsim mySlenkou jeho postupné
sémantizace [1] potfebujeme experimentalni platformu (dale W2U — Web to User) pro:
1. vyvoj néstrojii pro uceni se modelu uzivatelskych preferenci a
2. aplikaci téchto nastroji v systému prezentace a hledani dat na webu.

Soubézné s timto projektem jsou vypsany dva navazujici, SemPg a EpTopK, které zajistuji
dalsi casti celého systému W2U. Bude nutné poskytovat rozhrani pro poskytovani

uzivatelskych preferenci pro projekt EpTopK. V piipad€ soubézného plnéni je mozna
spoluprace jednotlivych projektt.
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Obr.1 Schéma celého systému W2U

Popis projektu:

Preferencni systém PreSys je soucasti systému W2U, ktery zpracovava data od webu
az k uzivateli. PreSys bude ziskavat data od uzivatele, data z databaze (tfeba i sémanticka
data) a jeho ukolem bude vykonstruovat obecny model preferenci, pro kazdého uzivatele
zvlast. Tento obecny model bude schopny fici o kazdém objektu, jak se bude uzivateli libit ¢i
nelibit.

Vstupy:
1) Explicitni preference od uzivatele
Uzivatel zada pfimo, ze chce velké a levné notebooky
2) Explicitné zadana hodnoceni
Uzivatel fekne, Ze notebook A se mu libi na 5 hvézdicek, B pouze na 3
3) Implicitni preference
Uzivatel se pohybuje na strankach a vykonava bézné akce



Tyto vstupy jsou zpracovany a z nich je vykonstruovan obecny model.

Vystupy:
Preferen¢ni systém bude umét
1) Poskytnout model uzivatelovych preferenci pro ziskani dat prezentovanych
uzivateli (navazujici projekt)
2) Poskytnout informace o jednotlivych preferencich pro upravu uzivatelského
rozhrani

Ukolem fesiteltl bude vymyslet modulérni strukturu rozhrani mezi jednotlivymi &astmi
systému, implementovat zpracovani vstupti i generovani vystupli. Soucasti projektu
bude webové rozhrani pro zadavani vsech tfi druhtl vstupt. Resitelé by méli v co
nejvetsi mife vyuzit existujici volné dostupné softwarové komponenty.

Systém by tedy mél na zakladé kombinaci vstupli 1-3 vytvofit obecny model
preferenci, ktery bude schopen ,,pocitat™ preference pro nové objekty. To je typicky
vnimano jako ,,uceni preferenci, jako jistd odrida strojového uceni nebo dolovani
znalosti z dat.

Pfedavani informaci o akcich uzivatele by mélo byt co moznad nejkomplexnéjsi, aby
zachycovalo divody, pro¢ uzivatel d€la to, co dé€la. Napt. se mize hodit informace o
tom, které objekty jsou pravé zobrazené (nebo jiny kontext), protoze to také ovlivni
uzivatelovy preference.

Pomoci obecného modelu poté budou nalezeny objekty, které uzivateli nejvice
vyhovuji.

Soucasti projektu bude také implementace uzivatelského rozhrani v podobé webové
stranky se seznamem objektl. Na této strance bude mozno vybirat konkrétni objekty a
zobrazovat jejich detaily, filtrovat mnoZzinu objektl, nechat si doporucit objekty,
hodnotit objekt pomoci néjaké skaly a explicitné zadavat preference.

Pro tuto funk¢nost bude tfeba vyrobit specifikaci Datového rozhrani ke zdroji dat.

Doporucovani objekti bude zajistovat naivni implementace nékterého top-k
algoritmu. Ziskavani dat bude také implementovano cestou nejmensiho odporu naivni
implementaci né¢jakého rozhrani. Tyto ¢asti systému budou pokryty jinymi projekty.
Pro top-k algoritmus bude ovSem tfeba vyrobit rozhrani, za které se schova bud’ naivni
implementace nebo projekt EpTopK
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Obr.2 Schéma podsystému PreSys

Na obrdzku jsou zndzornény jednotlivé komponenty systému a jeijch vzajemna
komunikace spolu s parametry, které si budou komponenty ptredavat.
Toto schéma neni fixni — v prvotni fazi bude tieba jej analyzovat do detailt a upravit
piipadné nekonzistence. Funk¢nost jednotlivych komponent bude piesnéji podrobné
popsana az ve fazi specifikace, nicméné zdkladni funk¢nost by méla byt ziejma

z prvnich konzultaci.
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