Navrh softwarového projektu

Motivace: Metody strojového ¢eni nasly své misto i v pitacové lingvistice — v oboru, ktery se zabyva
pocitatovym zpracovanimifrozeného jazyka. prava dat pro tyto metody je nérma aktivita ve vSech
smerech - lidské zdroje, finami prostedky,éasové moznosti.

VyuZzijme proto potencialu internetovych uzivatekteré bavi si hrat. Nabidme jim jazykové hry se
slovy, s ¥tami nebo s celymi dokumenty, které, aniz by o teemotni hrd museli &dét, prinesou

cenna data pro ulohy pibacoveho zpracovani jazyka.

Cil projektu: Vytvorit herni portél, ktery vedle zabavy poskytne cedata pro Ulohy p#tacového
zpracovani firozeného jazyka. Zaghime se na sbirani dat hrou pro ulohy, které autcké@&imetody
zatim neumtiesit lépe neZlovék. P navrhu her budeme vyuzivat i stavajici jazykodéope, zejména
anotované korpusy.

Prikladem tématu, pro jehdeSeni pdaebujeme data, je sledovani odkazovani v dokumerftiédévité
nag. v systémech strojovéhdgkladu). Pro ilustraci uvadime novinovy sportostdinek, ve kterém jsou
barevig zvyrazreny priklady slov, kterd k sabpati, tj. vzajemi na sebe odkazuji. N&glad o klubu
Atletico Madrid se mluvi v titulku, prvni a druhéty tremi rtiznymi slovy —Atletika, celku, klubu:

Basile do Atletika

Madrid -

Byvaly trenér argentinského reprezefmtno fotbalového vyu Alfio Basile se stal novym kormidelnikem
Sparlského prvoligovéhaelku Atletico Madrid.Basile podepsal smlouvu déervna roku 1996 a nahradil na
lavicce svého krajana Jorgeho d'Alessandra, kterého prezidéhtbu JesusGil ve stedu odvolal jako
sedmnactou " oy’ " behemsvéhoosmiletého vedeni klubu .

Urcite se pokusime navrhnout a vyzkouSet hrii, kieré se budou, voihieceno, ,barvit" slova

v dokumentu, jak je nazti@no vyse.

Reseni projektu podrobrj:

Pripravna faze
Seznamit se s piacovou lingvistikou - Ulohy, data, nastroje
Predstavit témata, pro kterd budeme sbirat data-+jamykové modelovéani, odkazovani
v textu, rozpoznavani mluvem&i, sumarizace textu a;.
Prostudovat gpatelené projekty (viz na@podkaz asti Inspirace)

Analyza
Navrh her (podstata, pravidla, webovy design)



Vybeér implementaniho prostedi her
Vybér vhodné datoveé struktury jako tloZ§bdehranych” dat (zvazit vyuZziti databaze,
nebo vlastniho datového modelu)
Analyza technologické navaznosti ziskanych datagtgici zdroje
Implementace
Naprogramovani hegetnt webového rozhrani
Implementace ukladani a spravy ziskanych dat
ZkuSebni provoz herniho portélu

Doladéni systému na z&kladdezev ze zkuSebniho provozu

Navrhovany projekt ma vyvazeny pénkreativni a programatorské pracecléauje faze analyzy,

implementace, testovani a kéné doladni. K naplreni cile projektu dojde az po vSedchto fazich.

Inspirace: www.espgame.org
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