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Idea projektu

Ucelem celého projektu je vytvorit feSeni pro centralizovanou spravu kamerovych systémii.

Kamerovy systém se sklada z jednotky pro spravu lokalnich kamer a podfizenych kamer, ¢idel,
poptipad¢ dalSich zafizeni. Ucelem tohoto systému je zjednodusit a centralizovat spravu téchto
zafizeni.

Jednotka pro spravu umoziuje:

* ovladat vice druhii zatizeni z jednoho mista jednotnym zptisobem.
* ukladat a spravovat zaznamy
« automaticky vykonavat akce v zavislosti na udalostech

Takovy kamerovy systém byl navrhnut a implementovan v ramci projektu SUCKS a bude
spravovan nasim feSenim. Pro lokalni zabezpeceni jednoho objektu ¢i mensi lokality je SUCKS
dostacujici. V ptipadé velkych projektt, kde je tfeba zabezpecit napt. celorepublikovou sit’ pobocek
je vSak nepohodIny a technicky nedostacujici (omezeni na pocet kamer je v fadu desitek).

Nase feSeni by tedy mélo nabidnout dalsi stupen centralizace, tedy:

* schopnost registrovat, spravovat a pouzivat kamerové systémy z jednoho mista pod
jednim uzivatelskym uctem

* moznost soucasné sledovat zarizeni z riznych kamerovych systému

* hromadnou konfiguraci kamerovych systémi

* lepsi Skalovatelnost a prehlednost pii velikém poctu zatizeni

Tedy by co mozna nejlépe mélo integrovat funkcionalitu roztrousenych kamerovych systémut do
jednoho mista.

Technicke detaily

Reseni se bude ovladat pomoci webového rozhrani. Toto rozhrani bude multiplatformni (Firefox /
Safari / IE, MS Windows / Linux / MacOS) a bude umoziovat:

* veskerou praci s kamerami (sledovani zivého obrazu, zdznamu, nastaveni) na podfizenych
kam. systémech
* spravu k. systémi (pfidavani, konfigurace, upgrade firmware)
* spravu uZzivateli
Pozadavky webového rozhrani budou obslouZeny aplikaci bézici na linuxovém serveru, ktery bude
mozno nasadit na vice HW architekturach.

Detaily reSeni

Webovy klient

Vzhledem k podstatné vétSimu poctu zatizeni bude potieba oproti projektu znovu analyzovat a od
pocatku implementovat webového klienta. Webovy klient nevyhovuje zejména z hlediska rychlosti
a prehlednosti, nemluvé o tom ze chybi nutné funkcionalita. Bude nejspiSe nutné presunout ¢ast
stavajici funkcionality serveru do klienta.


http://urtax.ms.mff.cuni.cz/prk/zadani/sucks.htm
http://urtax.ms.mff.cuni.cz/prk/zadani/sucks.htm

Server

Vyvoj serverové aplikace bude podléhat hlubsim analyzam. Je snaha vyuzit vhodné ¢asti z jiz
hotového projektu SUCKS. V tuto chvili je vSak ziejmé, Ze komponenty budou nejspisSe podléhat
rozsahlej$im zménam, pokud budou viibec vyuzity. Zejména je potieba zajistit vysokou
Skalovatelnost sou¢asného SUCKS a ndmi vyvijeného Master SUCKS.

Zpusob odevzdani

Casti implementované tieti stranou (tj. vyuzité komponenty z projektu SUCKS apod.) budou ve
zdrojovém kodu viditelné oznaceny autorem, oddéleny, ptipadné odevzdany v bindrni forme.

Projekt bude predveden na cilové platformé.


http://urtax.ms.mff.cuni.cz/prk/zadani/sucks.htm
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