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Uvod

Jedno ze zaméreni Laboratore biokybernetiky a pocitacové podpory vyuky je matematické
modelovani fyziologickych systém(l. Modelovani spociva predevsim ve formalizaci a popisu daného
fyziologického systému matematickymi rovnicemi a vztahy, ze kterych je nasledné vytvoren
pocitacovy model ve specializovaném modelovacim jazyce. Modely tvofi jadro vyukovych simulator(
slouZicich k vykladu sloZitych fyziologickych systém a vazeb studentdim mediciny.

Nasi dlouhodobou snahou je vytvofit webové lloZisté modell a simulator( spole¢né se sadou
nastrojl umoznujicich spolupraci vice lidi s podporou verzovani. Mezi témito nastroji budou vyvojové
prostiedi pro jazyk Modelica a vyvojové prostiedi pro tvorbu simulator( nad modely.

Modelica je moderni objektovy modelovaci jazyk umoznujici deklarativni (akauzalni) modelovani.
Kromé komercnich implementaci (Dymola, MathModelica) je dostupny také open-source
OpenModelica Compiler.

Anotace projektu

V ramci projektu bude vytvoren zaklad pro vyvojové prostiedi jazyka Modelica - editor. Pijde o navrh
a implementaci aplikace béZici v prohlizeé¢i a/nebo na desktopu, kterd umozriuje dvoucestnou tvorbu
kédu v jazyce Modelica, tedy jak vizudlni editaci struktury modelu, tak editaci jeho zdrojového kédu.
Soucasti projektu bude serverova ¢ast, poskytujici klientdim sluzby prekladace jazyka Modelica a



verzovaciho modulu. Soucdsti projektu nebude vizualni debugger nebo spousténi modelu, vysledna
aplikace vsak umozZni nechat na serveru zkompilovat model a interpretovat pfipadné chyby
kompilace.

Projekt se bude skladat z téchto soucasti:

e jazykové jadro - parser a abstraktni reprezentace struktury modelu - jadro, které nese
informace o modelu, poskytuje podklady pro sémantické kontroly, syntax highlighting,
autocomplete

e (Cidalsisluzby pro ostatni soucasti aplikace

e graficky editor — editor hierarchického modelu, knihovna moduld, vizualni programovani,
spoluprace s jazykovym jadrem na hlidani syntaktické/sémantické spravnosti, icon editor

e textovy editor - syntax highlighting, autocomplete, quickhelp

* property editor

e serverova Cast — poskytuje klientim podporu komunikace s repository model( (bez rfeseni
konfliktl, jednoduché verzovani, lock-modify-unlock strategy) a kompilaci modelu

Zadanou vlastnosti aplikace je jeji spousténi v prohlize¢i. Toto umozni poufziti technologii Microsoft
.NET Framework 3.5 a Microsoft Silverlight 2.0. Vyhodou by bylo udrzet aplikaci v mezich Silverlight
2.0. Pokud se tento poZadavek ukaze jako problematicky, bude aplikace realizovana jako XBAP (XAML
in Browser Application), resp. samostatna WPF aplikace.

Pti vyvoji bude kladen dliraz na psani jednotkovych testll a pouZivani kontinudlni integrace.

Odkazy, literatura

e http://www.modelica.org/

e http://www.ida.liu.se/labs/pelab/modelica/OpenModelica.html

e Jifi Kofranek, Pavol Privitzer, Petr Stodulka: Technologie a trendy tvorby vyukovych
simuldtor(i. MEDSOFT 2008; 2008, Podébrady, Czech Republic: Agentura Action-M; 2008. p.
37-56
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