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Cilem projektu je navrh technologie, ktera umozni obohaceni standardnich webovych
aplikaci o nové modality (zplsoby prezentace informaci ¢lovéku - zvukové, obrazové) pro
usnadnéni interakce Clovéka s webovym prohlize¢em. Tuto technologii vyuziji napfiklad
osoby se snizenou schopnosti bézné prace s webem. Soucasti projektu bude implementace
vlastniho webového prohlizec¢e demonstrujiciho Zivotaschopnost navrzené technologie
vcetné nékolika ukazkovych multimodalnich aplikacich.
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Zadani:

World Wide Web (dale Web) je v soucasné dobé nejrozsifenéjsi pocitacovym systémem na
svété poskytujici nepreberné mnozstvi informaci. Bohuzel ne vsichni mtZeme pristupovat k
tomuto zdoji informaci rovnocenné (at jiz z fyzickych nebo technickych ddvod{). Motivaci je
proto ulehceni a zvyseni efektivity prace pravée tém, ktefi nemohou informace z Webu
plnohodnotné &erpat. Prirozenym zplsobem, jak ulehéit praci s internetovym prohlicem je
zapojeni vice lidskych smysld do interakce webového prohlizece a ¢lovéka.

Moznost rozumé ovladat standardni webové aplikace hlasem pfinasi ulehéeni mnoha lidem s
fyzickym postizenim. Hlasem reagujici webovy prohlize¢ pro zménu usnadfiuje vyhledavani
informaci zrakové postizenym. Zminéné interaktivity se dosahne pravé rozsirenim
funkcionality webového prohlizece o syntézu a rozpoznavani hlasu.

Dalsim pfinosem je rozsifeni webového prohlizece o moznost zobrazovani 3D grafiky,
pomoci které je mozny vyvoj modalnich aplikaci vizualné usnadnujicich praci s prohlize¢em.
Trojrozmérna grafika umoznuje vytvaret napfiklad uzivatelské rozhrani vyuzivajici virtualni
postavy. V neposledni fadé zahrnuti 3D grafiky rozsifuje moznosti pro tvorbu uzivatelsky
atraktivnéjsich aplikaci.

Soucasti projektu je také vytvoreni ukazkovych aplikaci, které budou demonstrovat
schopnosti prohlizece a jeho vyuziti pfi nasazeni v praxi. Vytvorené aplikace ukazi nasazeni
technologie v béznych webovych aplikacich a mozZnosti rozsifeni webovych aplikaci o prvky
rozpoznavani a syntézy hlasu a 3D grafiky.

Projekt bude provadén ve spolupraci s Ing. Romanem Hakem z Katedry telekomunikacéni
techniky FEL CVUT, ktery se zaméFuje na vyzkum novych druhl multimodalnich technik a
ovladacich prvkd usnadfiujicich praci s Webem.

Platforma:

Po provedené analyze existujicich webovych technologii bylo rozhodnuto, zZe pouziti a
rozsSifeni stavajicich technologii bude vyznamnéjsim pfinosem pro soucasny Web, nez
vytvoreni technologii novych. A to uz pro moznou budouci kompatibilitu s jinymi webovymi
prohlizeci. Jako zaklad pro implementaci multiplatformniho prohlizece bude pouzit
vykreslovaci engine WebKit, ktery umozfuje rozsifit své JavaScriptové jadro (a nejen to) o
dalsi funkce. Multimodalni aplikace pak bude mozné vyvijet naptiklad pomoci XHTML+Voice



a/nebo v jazyce JavaScript, ktery bude pro tyto Ucely obohacen, a to vytvorenim API pro
jednotliva rozsireni (syntéza reci, rozpoznavani redi...) a jeho mapovanim na konkrétni
knihovny prostfednictvim jadra Webkit.

Po prozkoumani dostupnych moznosti pro zobrazovani 3D grafiky v prohlizecich, byla jako
nejvhodnéjsi technologie pro nas prohlize¢ zvolena technologie X3D, ktera je standardem
pro reprezentaci 3D grafiky na webu. Tato technologie umoznuje reprezentaci 3D scén
pfimo v HTML kodu za pouziti XML syntaxe. Jakozto standard ma Sirokou podporu mezi
programy pro tvorbu 3D grafiky (Maya, 3ds Max) a umoznuje manipulaci s 3D objekty
pomoci skriptovani. Dalsi vyhodou je podpora animace virtualnich postav pomoci
technologie H-Anim. Toto je dileZité zejména vzhledem k o¢ekdvanému nardstu poctu
aplikaci, které budou virtualni agenty pouzivat.
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