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1 Uvod

Ugelom tohto dokumentu je presne a jasne definovat sadu poZiadaviek na vyukovy systém
Anatonomina 2 (dalej len “systém”), ktory vznika v spolupraci s Prvou lekarskou fakultou Univerzity
Karlovej v Prahe.

Hlavnou ulohou systému je zjednodusit Studentom 1. LF UK Studium anatémie pomocou
interaktivnych audiovizualnych materialov.

2 Ciele projektu

Primarnym ciefom projektu je vytvorit novu verziu systému vyucby anatémie, priCom ako podklad
bude sluzit jeho aktualna verzia - Anatonomina 1.0 (http://www.anatonomina.org/), ktora je uz v
dneSnej dobe zastarana a je zalozena na rychlo upadajucej a nespolahlivej technoldgii Flash. Pri
prechode na nové technoldgie je najddlezitejSie zachovat funkcionalitu aktualneho systému a zaroven
ju rozsirit vo viacerych bodoch. Dblezitym prvkom je ale aj sprijemnenie prace s administratorskym
rozhranim, ktoré je momentalne pomerne tazkopadne a orientacia v iom je naro¢na. Administratorskeé
rozhranie je navySe kvoli pouzitému Flashu nekompatibilné s viacerymi webovymi prehliadacmi. V
nasledujucich podsekciach preto podrobnejSie rozoberieme aktualnu a nami navrhovanu verziu
systému Anatonomina z hladiska ponukanej funkcionality.

2.1 Anatonomina 1.0

Systém sa sklada z uZivatel'skej a administratorskej Casti a existuje jeho anglicka a ¢eska verzia.
Funkcionalita tychto &asti sa prakticky neprekryva a nie je nikde zdokumentovang, a preto ich
popiSeme v oddelenych podsekciach.

2.1.1 Uzivatel’ska ¢ast’

Systém Anatonomia bol vyvinuty s cielom poskytnut Studentom Lekarskej fakulty interaktivny nastroj
pre vyucbu anatémie ponukajlci nasledovnu funkcionalitu:

e Prehlad anatomickych obrazkov usporiadanych systematicky podla organovych systémov,
topografie ludského tela a zobrazovacich metdd pouzivanych v medicine

o Systém umozriuje uzivatelovi zobrazenie anatomickych obrazkov. Navigacia je
mozna v stromovej / zoznamovej Struktare (vid Obrazok 1) a po vybere konkrétneho
obrazka sa uzivatelovi otvori nové okno s obrazkom a jeho popisom.

o Po otvoreni okna s konkrétnym obrazkom (vid Obrazok 2) ma uzivatel moznost
zobrazit si popisky k obrazku v latin€ine alebo angli¢tine. Po kliknuti na konkrétny
popisok sa zobrazi jeho detailnejSi popis s mozZnostou vyhladat anatomicky termin
v databaze a nechat’ si zobrazit’ podrobnosti k anatomickej Struktire na novej stranke.


http://www.anatonomina.org/

Uzivatel ma taktiez moznost popisky skryt, dalej je mozné zapnut/vypnut zvukové
popisky a pracu s obrazkom uzatvara moznost priblizenia obrazku (zoom + -).

Organové systémy

' Obecnd anatomie
W Kosti
W Spojeni kosti, klouby a vazy
I Klouby horni konéetiny
B Klouby dolni konéetiny
W Panev

Vazy panve, medialni pohled

llustrace mediidlniho pohledu na pravou panevni kost s
vazy panve.

Detail...

Panev a vazy panve, ventralni pohled

Ilustrace pohledu na panev jako celek a vazivova
spojeni na panvi Z ventralni strany.

Detail...

Obrazok 1: Navigacia medzi anatomickymi obrazkami.

Nazev latinsky: Articulatio sacroiliaca Ligamentum longitudinale anterius (®)
Nazev anglicky: Sacroiliac joint

Popis: Malo pohyblivé spojeni mezi kosti
kfizovou (facies auricularis) a os ilii (facies
auricularis).

culatio sacrofiaca

/® vyhledat anatomicky termin v databazi

©) zobraz popisky anglicky

Obrazok 2: Okno s konkrétnym vyuébovym obrazom a jeho popisom.

Jednoduché vyhladavanie zaznamu v databaze
o Systém podporuje jednoduché fulltextové vyhladavanie zaznamu v databaze, ktory
zodpoveda hfadanému retazcu. Po uspeSnom vyhladani sa zobrazi tabufka
s anatomickou $trukturou a prislusnym nazvom a typom obrazku (vid Obrazok 3),
v pripade neuspechu sa zobrazi uzivatelovi chybova hlaska.
Prepinanie jazyka ¢estina / anglictina
o Systém umoziiuje uzivatelovi prepnut svoje rozhranie do anglictiny.



Interaktivni vyuka anatomie, Anatomicky Ustav 1. LF UK

Hlawvni stranka Systémy Topografie Zobrazovaci metody

Anatomicka struktura Nazev a typ obrazu, Vrstwy

234

1 Hluboka vrstva extenzord predlokti  Hlubok3 vrstva extenzord piedlokti

Hyzdové svalstvo a svalstvo

e et B HyzZdové svalstvo a svalstvo stehna, pohled zezadu

3 Medidlni skupina svald stehna Medidlni skupina svald stehna

Obrazok 3: Vyhl'adavanie v databaze obrazkov.
e Pristup/presmerovanie na stranky e-learing 1. LF pomocou odkazu s moznostou prehravania

videa

o Pre prehravanie videa je nutné sa po presmerovani na stranky e-learingu prihlasit
platnymi pristupovymi udajmi 1.LF (vid Obrazok 4)

\-:idea
#® Interaktivni drahy CNS

Hlava )

Lebka - basis cranii interna

| Choose how to login.... E|

How ko sign in 7

Obrazok 4: Pristup k e-learingu 1.LF.

2.1.2 Administratorska ¢ast’

Administratorska Cast sluzi na pridavanie nového vyukového materialu spolu s popisom do databazy
systému. Takisto obsahuje niekolko doplnkovych funkcii, ako je napriklad pisanie sprav, ktoré sa
uloZia na server a po prihldseni sa do systému sa zobrazia v zozname v8etkym administratorom.
Dal$ie funkcie su vyznamnejsie, a tak im venujeme osobitné sekcie.

2.1.2.1 VyhPadavanie v databaze

Systém podporuje jednoduché fulltextové vyhladavanie v tabulkach dat, ktoré su uz v systéme
ulozené. Vyhladavat sa da v troch zakladnych tabulkach, vid Obrazok 5, pricom sa jedna o velmi
jednoduché fulltextové vyhladavanie, ktoré nepodporuje ani Ziadne vyhladavacie meta znaky, ako
napriklad *.

Hledej ndzev v databdazi

Tabulka nazev Tabulka vedlej&i ndzvy Nadpisy cbrazd:
Latinské n3zvy: @ Latinské nazvy: O Casky: ©
Anglické ndzvy: O Anglické ndzvy: O anglicky: O
feské nazvy: O

[ Hledej | [ Zaginajici na ...

Hledany vyraz nebyl nalezen.

Obrazok 5: Vyhl'adavaci modul systému Anatonomina 1.0.



2.1.2.2 Vkladanie obrazkov do databazy

Funkcia vkladania obrazkov ma zavadzajuci nazov, pretoze sa v skuto¢nosti jedna o vytvorenie
zloZky, do ktorej nasledne administrator vklada obrazky. Rozhranie je pomerne intuitivne a ponuka
moznost nastavenia viacerych vlastnosti zlozky, vid Obrazok 6. NajzaujimavejSou vlastnostou je
obmedzenie pristupu, kde su ponuknuté Styri moznosti: bez obmedzenia, registrovani na fakultach,
registrovani a nepublikovany. V su¢asnosti sa ale vyuzivaju len dva stavy, a to nepublikovany,

v ktorom je subor obrazkov kym ho povolana osoba nepopiSe a stav bez obmedzenia, do ktorého sa
subor obrazkov nastavi, ak je jeho popis hotovy a subor sa ma zobrazit vSetkym uzivatelom.
Popisovaniu obrazkov sa venuje dalSia sekcia.

Po vloZeni nového obrazku systém automaticky vytvori jeho zmenSeninu, ktora sa bude v systéme
pouzivat ako nahlad.

VloZeni soubord do databaze

Typ souboru: 9 obrazy

Pristup
Omezeni pfistupu k sloZce souboru na v strankach:
Bez omezeni | ' Registrovani | ' Registrovani na fakultach | '@ Nepublikovan, k popisu

Nazev slozky
Mazev slozlky, v kterém budou na serveru soubory, nejlépe bez interpunkce a specialnich znak(

Nazev sloZky:

VloZ obrazky do sloZky

Viechny obrazky, které budou na serveru umisténeé ve slozce. Povoleny pouze jpg. JPG, JEPG, jepg, max. velikost S8ME.

Soubor: Mie je wybraty Ziadny subor

Texty cesky

Nadpis cbrazku fesky

Popis obrazku Easky

Texty v testing, spolu max. 1000 znakd

Texty anglicky

Madpis cbrazku anglicky

Popis obrazku anglicky

Texty v angliging, spolu max. 1000 znakd

AutoFi
MUDr. R. Hromadka, Mar. Jan Kacvinsky

Autor-Autofi obrazu, zdroje obrazu-cbrazd, max. 600 znakd
UloZit

Obrazok 6: Rozhranie na pridavanie novej zlozky s obrazkami do systému.



2.1.2.3 Tabul’ka obrazkov, iiprava obrazkov z databazy

K existujucim suborom obrazkov sa pristupuje cez tabulku, v ktorej sa nachadza ich zoznam. Tato
tabulka v su€asnosti sluzi Eiasto€ne aj ako jediny prostriedok na sledovanie zmien v systéme, pretoze
dokaze zobrazovat subory obrazkov zoradené podla datumu vioZenia. Chybaju ale aj také
fundamentalne veci, ako datum poslednej zmeny, i zobrazenie obrazkov v kontexte ostatnych dat,
ako sa zobrazuju oby€ajnym uzivatelom, a aj preto je praca s tabulkou pomerne neprijemna.

Tabulka je zaroven jediny nastroj na zmenu uz existujucich suborov obrazkov. Subory sa edituju po
jednom pomocou rozhrania zobrazeného na Obrazok 7. Toto rozhranie nam poskytuje moznost
mazat, pridavat, vytvarat nahlady Ci stahovat obrazky z tohto suboru. NajdélezitejSim prvkom je ale
tlacidlo ,Vytvofit popisky®, pomocou ktorého administrator spusti rozhranie, ktoré mu umozriuje
popisovat’ obsah jednotlivych obrazkov. Funkcionalita tohto nastroja je ale taka pestra, Ze je mu
venovana cela nasledujuca sekcia.

VloZeni soubori do databaze
Typ souboru: obrazy
Mazev sloZzky: TESTMFF

Tabulka obrazd  Vytvofit popisky Test  Publikovat SmaZ sloZku soubori

VloZ obrazky do slozky

vEechny cbrazy, které budou na serveru umisténé ve slofce. Poveleny pouze jpg, JPG, JPEG, jpeg, max. velikost EMB
Sabor: | Vybrat sibor | Nig je vwwbraty Ziadny sdbor

Stahnout Odstranit

MNahled Nazev souboru soubor soubor VytvoFit
TEST_MFF.jpa Stihnout Odstranit L
= 2 obrazku
= thumb_TEST_MFF.jpg  Stahnout Odstranit Nihled hlavni
Vytwofit nebo obnowvit nahledy
UloZit soubory

Obrazok 7: Rozhranie na manipulaciu so suborom obrazkov (skratené).

2.1.2.4 Popisovanie obrazkov v databaze
Za ucelom vytvorenia popisu obrazkov sa otvori nové rozhranie zachytené na Obrazok 8. Tento
obrazok obsahuje viacero €asti oznagenych €islami, ktoré teraz popiSeme:

1 Pomocou tychto nastrojov administrator nastavuje kolko obrazkov z prave modifikovaného
suboru bude zobrazovanych uzivatelovi. Ak sa vyberie Cislo vacsie ako jedna, tak sa
uzivatelovi miesto jedného obrazku zobrazi slideshow.

2 Tieto nastroje sluZia na ur€enie spodnej a vrchnej hranice na zoomovanie konkrétneho
obrazku.

3 Kazdy popisok ma svoju farbu a typ. Tieto vlastnosti sa vyberaju pomocou tohto nastroja.



V tomto okne je zoznam dostupnych popiskov, ktoré existuju v systéme a tym padom mézu
byt pridané do prave popisovaného obrazku. Oznacené nastroje sluzia na vyhladavanie,
radenie a vytvaranie tychto popiskov.

Jednoduchy nastroj na nastavenie farby pozadia.

Nastroje na manipulaciu s popiskami, ktoré sme uz do obrazku pridali. Popisky sa daju
vymazat, posuvat a je mozné menit ich typ.

Samotny popisok Cervenej farby s menom ,Nazev neni zadan“. Obsahuje niekolko nastrojov,
ktoré umoznuju napriklad zobrazenie mena nalavo alebo napravo od Sipky ukazujucej na
popisovany bod, alebo zmenu ohrani€enia vrcholu Sipky.

Jeden Cerveny kriz predstavuje stred obrazku a druhy stred obrazovky. Posuvanim nastavime
inicialnu poziciu obrazku v ramci okna, krize nam pritom slizia na orientaciu.

Po ukon&eni popisovania administrator ulozi zmeny, ktoré sa zapiSu do XML suboru. Tento sa stane
sucCastou suboru s obrazkami a bude pouzivany pri vytvarani popisu obrazku pri prehliadani
oby¢€ajnymi uzivatelmi.

DD

Zmana typu
popisku

Py "
pn‘.l:u

Chiasma tendinum (Musculus flexor digitorum brevis

Caput rectum (Musculus reclus femoris

Musculus biceps (Myclogia

Spatium suprastemale

poricyninor nend trigemini

portio ghajor nen trigemini

hncu aorticus (Pulmao sinister)

Sulcugwanae brachiocephalicas (Pulmo sinistar)

stae primae (Pulmones

Sulcus venae cavae superioris (Pulmo dexter
Sulcus arteriae subclaviae (Pulmones
Sulcus venas & Pulmo dexter

Sulcus oesophageus (Pulmones

Arteria pulmanalis

Aneria cenicalis supericialis (Truncus thyrocenicalis

Arteria metatarsalis dorsalis prima

0

Bronchioli terminales

pes anserinus

Punctum nerosum

Merd plerygopalating (Merws maxillars

Aponeurosis musculi abligui abdominis ext

|
mentum interlacunare

Obrazok 8: Rozhranie na manipulaciu s popiskami obrazkov.

2.1.25 Vkladanie a editovanie popiskov v databaze

Popisky

sa daju vytvarat aj online po€as popisovania obrazku tak, ako to bolo spomenuté

v predchadzajucej sekcii. Za tymto ucelom vSak existuje aj dedikované rozhranie dostupné priamo
z hlavného menu po prihlaseni administratora, kedy administrator pridava nové popisky priamo do



databazy. Moznost zmeny nazvov popiskov a doplriujucich textovych informacii v réznych jazykoch je
samozrejmostou, najzaujimavejSiu Cast ale tvori Flash plugin(Obrazok 9), vdaka ktorému moéze
administrator priamo do databazy nahrat komentar cez mikrofén vo formate mp3. Tento komentar
bude sucastou konkrétneho popisku a uzivatel si tak pri prehliadani obrazku bude méct namiesto
pisaného textu pustit aj nahraty komentar.

Obrazok 9: Rozhranie na pridavanie novych audio popiskov do databazy.

2.1.2.6 Vytvaranie Struktiury/stromu obrazkov

VSetky obrazky, alebo sekvencie obrazkov uloZené v databaze a uréené na publikovanie su
usporiadané do troch hlavnych celkov: ,Organové systémy*, ,Topografie” a ,Zobrazovaci metody

a obrazy®. V ramci tychto celkov ma administrator moznost vytvorit stromovu Strukturu pre
sprehladnenie a rozdelenie obrazkov do logickych celkov. Zanorenie prvku v strome sa uruje po¢tom
znakov ,..“ pred menom prvku, priklad pouzitia vid Obrazok 10.

Zobrazovad metody a obrazy

.<h2>0becna anatomie</h2># <h2>General anatomy</h2> -
..<h2=Krajiny a tasti téla</h2># <h2>Regions and parts of the body</h2> E
... #|849|Pouze popis!--=Krajiny horni konfetiny

... £ |850|Pouze popis!--=Krajiny dolni konéetiny

..<=h2>0becna myologie</h2># <h2>General myology</h2=

.. # |855|Pouze popis!-->Stavba kosterniho svalu

... £ |854|Pouze popisl--=Zakladni typy svald

... £ |856|Pouze popis!-->Stavba Uponu kosterniho svalu

.<h2>Kosti</h2># <h2>Skeleton</h2>

.<h2>Lebka</h2>£<h2>Skull</h2>

..<h2=lednotlivé kosti</h2=2<h2>5eparated bones</h2:

.. h220s ethmoidale<fh2>2 <h2>Ethmoid bone</h2>

oo # |447|Pouze popis!-->Pohled na pfedni stranu gichové kosti

veeee £ |448|Pouze popisl--=Pohled na spodni stranu gichove kosti

Obrazok 10: Priklad vytvarania stromu z obrazkov.



2.2 Anatonomina 2.0

Navrhované rieSenie pre systém Anatonomia pracovne oznacené ako Anatonomina 2.0 vylepsi,
skvalitni a rozsiri aktualnu verziu z pohfadu administratora aj uzivatela.

2.2.1 Uzivatel’ska ¢ast’

Uzivatelsku ¢ast novej verzie zmenime po stranke grafickej aj funkénej. Po grafickej stranke pbjde o
zmeny zahriiujuce novy dizajn, ktory bude vytvarany hlavne s ohfadom na ovladania a zobrazenia aj
pre potreby mobilnych zariadeni.

Funk&nymi zmenami z pohladu uzivatela budu hlavne anotované multimédia, pri€om mnozina typov
multimédii sa rozSiri o typ video (viac v sekcii 2.2.3) a viacvrstvové obrazky (viac v sekcii 2.2.4).
Anotované multimédia nebudu rozdelené do viacerych prekryvajicich sa kategérii, ale usporiadaju sa
na mieru podla potrieb vyuéby anatémie na 1.LF. Specifickej$ia kategorizacia sa bude realizovat
pomocou filtrov. VylepSené bude aj vyhladavanie v datach, ktoré okrem podpory zakladnych meta
znakov bude podporovat aj pokroc€ilé vyhladavanie na zaklade anatomickych preferencii.

V novej verzii takisto pribudne €ast zaoberajuca sa anatomickou nomenklaturou, teda nazvoslovim.

2.2.2 Administratorska ¢ast’

Administratorska ¢ast’ uz nadalej nebude striktne oddelena od Casti uzivatelskej, pretoze budu spolu
zdielat zakladné rozhranie. Po prihlaseni sa do systému ako administrator sa zobrazia dalSie
ovladacie prvky, vid Obrazok 11, ktoré administratorovi umoznia jednoducho a intuitivne pridavat
nové obrazky, videa a nasledovne ich anotovat.

Samotny proces anotacie bude uzivatelsky privetivejsi ako v aktualnej verzii, bude sa starat napriklad
o0 automatické rozloZenie anotacii v okoli obrazku. Dal$ou déleZitou funkciou bude moznost vyfarbit
urCité Casti obrazku réznymi farbami, a tak ich odliSit, pretoze napriklad kompaktna kost sa moze
skladat z r6zne pomenovanych Casti, medzi ktorymi v suCasnom systéme nie je mozné urcit presnu
hranicu.

nat'mi“a prihlasit English

) \VytvoF popisovy Fadek

» Uvodni stranka
\VloZ novy obrazek

@ Organove soustavy

2 Plice Anatomie hrudniku

Obecné ndzvy
Kosterni soustava Editovat pozici v seznamu Pozice: 4080 Odsazeni: 0
Kloubni spojeni

Svalova soustava

Hranice plic a pleury

vy v v v v w

Dychaci soustava fé { Borders of lungs and pleura
@ Hrudni dutina L2l IRim
e . " IEdltovat pozici v seznamuIPozice: 4080 Odsazeni: 0
Mocové Ustroji
P  Gstroii 1
Pohlavni Gstroji
BFigni a panevni dutina

Zldzy s vnitfi sekreci
ObShavS Sotstata Hranice plic a pleury, pohled zleva.a zprava
Borders of lungs and pleura, view from left and right
side

v v v v v v

Mizni soustava

Obrazok 11: Graficky navrh prepojenia uzivatelskej a administratorskej ¢asti systému



2.2.3 Anotované videa

Anotované videa si nebudu méct uzivatelia stiahnut, budi streamované. Na streamovanie nebudeme
pouzivat technolégiu Adobe Flash ani Silverlight, ale streamovanie bude zabezpecené technoldgiou
HTML5 za pomoci kodeku WebM. Videa budu hostované na tom istom serveri ako portal samotny. V
pripade nedostacujucej kapacity bude potrebné najst alternativne Ulozisko videi bud na serveri fyzicky
umiestnenom na 1. LF alebo v ramci spoluprace s MFF, z dovodu lepSej udrzby a spofahlivosti.

Anotacia bude rieSena obdobnou formou ako pre anotované obrazky (Obrazok 12-2). Administrator
bude méct nastavit od a do akého ¢asu sa anotacia zobrazi, alebo ¢i sa anotacia zobrazi na jednom
konkrétnom mieste (keyframe) a na tomto mieste sa video zastavi. Uzivatel musi dalSie prehravanie
spustit (Obrazok 12-3). Anotacie budu na ¢asovej ose viditelne oznagené a bude mozny posun vo
videu na zaklade umiestnenia anotéacii (Obrazok 12-1). Videa bude mozné nahravat v réznych
formatoch, pricom systém sam prevedie konverziu na vhodny format este pred tym, nez bude video
anotované a prezentované uzivatelom.

AN

Obrazok 12: Schematicky nacrt rozhrania na prehravanie anotovanych videi.

2.2.4 Viacvrstvové obrazky a anotacie

Novy systém bude podporovat’ aj viacvrstvové obrazky a viacvrstvovu anotaciu. Pri viacvrstvovych
obrazkoch sa bude jednat’ o viacero rozdielnych anotovanych obrazkov dostupnych na adrese
jedného anatomického pojmu, pri€¢om anotacie mézu byt totoZzné.

Viacvrstvové anotacie umoznia pridavat viac rozdielnych vrstiev anotacii na jeden obrazok, pricom
kazda vrstva bude popisovat obrazok v inom kontexte a uzivatel bude méct medzi tymito vrstvami
prepinat. Specialnym druhom viacvrstvovej anotacie bude zénovéa anotacia, kde sa spolu s vrstvou
anotacii uZivatelovi obradzok prekryje polopriehfadnou farebnou ,féliou®, ktora odlidi anotované zény.
UzZivatel tak l'ah8ie pochopi, ku ktorej €asti objektu sa anotacia vztahuje, vid Obrazok 13.

..____———————___—I'

S —
=
/ 7

@ e

Obrazok 13: Nacrt rozdielu anotacii pri viacvrstvovej anotacii medzi zénovou a normalnou anotaciou.



3 Projektové obmedzenia

3.1 Technologické

Projektovy tim zvolil pre konstrukciu systému nasledujuce technoldgie:

Jazyk a platforma: Microsoft .NET Framework 4.5, HTML5, JavaScript, MVC4 + Razor syntax,
ASP.NET 4.5

OS serveru: Microsoft Windows Server 2012

Web Server: [IS7 / 11S8

DBMS: Microsoft SQL Server 2012

Hosting provider: ASPone.cz, tarif Enterprise s moznym upgradom na VIP v neskorSich fazach
projektu

3.2 Delivery

Dodanie hotového systému predpokladame na vysSie Specifikovany systém u vybraného hosting
providera. Systém je pouzivatelovi prezentovany primarne ako webova aplikacia vyuzivajuca HTML5.
Pouzivatelia mozu na pristup k aplikacii vyuzit flubovolny moderny internetovy prehliada¢ s podporou
HTMLS.

4 Rizika

Import existujucich dat - jednou z poziadaviek na systém je migracia dat z aktualne nasadenej
verzie systému. Data v aktualnom systéme su organizované vyrazne odliSne od nami zamyslaného
systému, preto bude potrebné proces migracie zacat €o najskér, aby sa pripadné problémy prejavili v
pociato€nych fazach vyvoja a bol dostatok €asu na ich odstranenie.

Priepustnost’ systému - aktualna verzia systému dosahuje traffic peak v oblasti 1000 konkurentnych
pouzivatelov v jednom okamihu. Nami vyvijana verzia systému musi byt pripravena na zataz v peaku
az 2500 konkurentych pouzivatelov v jednom okamihu, s moZnostou Skalovania na eSte vy3Siu zataz.
Odozva systému by nemala v ziadnom okamihu prekrocit 5 sekund.

Podpora video obsahu - nova verzia systému musi okrem podpory obrazovych a zvukovych
zaznamov podporovat aj video obsah. Toto prinaSa zvySené naroky na diskovy priestor (ukladanie
videi) a prenosovu infrastrukturu (video streaming). Videa musia byt ulozené v HTML5 kompatibilnom
formate (Theora alebo VP8/WebM). Videa v inych beznych formatoch musi byt systém schopny
konvertovat na podporovany format.

Nahravanie zvuku - jednou z poziadaviek na systém je, aby bolo mozné priamo v administratorskom
rozhrani systému nahravat hovorené slovo za u¢elom zvukového popisovania vyukového obsahu.
Nahravanie zvuku v HTMLS5 je momentélne v $tadiu DRAFT a nie je teda celkom jasné, ako presne
bude vo finalnej podobe fungovat. Bude teda nutné tuto oblast’ sledovat a pripadne navrhnut
alternativny postup zaznamu.

Integracia s CAS UK - momentalne nie je nutné, aby systém spolupracoval pri overovani
pouzivatelov s CAS UK, ale existuje moznost, ze tato poziadavka pride v priebehu zivotného cyklu
systému, preto treba autentizaény podsystém navrhnut tak, aby bola integracia CAS UK ¢o
najjednoduchsia.

Kompatibilita s HTML5 - HTML5 eSte stale nie je schvaleny Standard, a preto jeho podpora

v rbznych prehliadacoch zatial nemusi byt stopercentna.

Rozsah systému — funkcionalita/rozsah navrhovaného systému bude celkom rozsiahla, a preto hrozi
riziko, Ze sa nepodari splnit vdetky poZiadavky, ktoré v su€asnosti existuju. Z tohto dévodu su

v nasledujucej sekcii poZiadavky rozdelené do kategdrii podla ich ddleZitosti, pre dalSie info vid
PoZiadavky.

Vyhodou a hlavhym predpokladom pre to, Ze sa vSetky poZiadavky stihnu zrealizovat' aj napriek
rizikam je fakt, ze systém Anatonomina 1.0 uz existuje a tym padom pine sluzi ako funkéna predloha



pre novu verziu. Objednavatel tohto projektu ma takisto jasnu predstavu o podobe buducej verzie,
a tak sa da rozsah prac pomerne dobre odhadnut. USetri sa tak mnozstvo ¢asu za pracu na navrhu
a tento Cas bude vyuzity pri navrhu realizacie navrhnutych rozSireni a optimalizacii systému a pri
samotnej implementacii.

5 Poziadavky

Tato sekcia dokumentu klasifikuje primarne poZiadavky na systém a priraduje im prioritu.

Nutné poziadavky (N) reprezentuji absoltitne minimum, ktoré musi systém spifiat, aby bol
povazovany za funkény, pricom zachovanie funkcionality su¢asného systému pokryje vacsinu z tychto
poziadaviek. Délezité poziadavky (DA) je mozné zo systému vypustit, ale nie je to odporucané.
Doplnkové poziadavky (DB) su tie, o ktorych eSte nebolo rozhodnuté, Zze by mali byt implementované
v tejto verzii systému.

1. Nutné poziadavky

a) Dostupnost vo forme webovej aplikacie

b) Podpora pre autentizaciu pouzivatelov

c) Prezentacia textového, obrazového (vratane anotacii) a video obsahu

d) Administraéné rozhranie umozriujuce pridavat, upravovat a mazat obsah
i. Upload videi
ii. Nahravanie zvukovych anotacii

e) Vyhladavanie v obsahu

2. Délezité poziadavky

a) Skuskovy reZim pre obrazovy obsah

b) Import anotacii z iného vyukového zdroja

¢) Moznost uploadovat videa v lubovolnom formate

d) Prezentacia anotovaného video obsahu, t. j. podpora anotécii nie len pre obrazky

e) Moznost vytvorenia styénych bodov odkazujucich na dblezité Casti vo videu —
vacsinou sa bude jednat o anotované pasaze

3. Doplnkové poZziadavky

a) API pre aplikacie tretich stran
b) Nativna klientska aplikacia pre vybrané platformy

5.1 Aktéri

Systém bude podporovat’ typy pouZivatelov z nasledujuceho zoznamu:

Aktér Uloha v systéme

Administrator | Administrator ma v systéme najvysSie prava, je mu umoznené modifikovat obsah
ulozeny v systéme.

Pouzivatefl Pouzivatelia systému musia mat v systéme vytvoreny pouzivatelsky u¢et a musia sa
pomocou neho k systému prihlasit. Pouzivatelia smu prehliadat data ulozené v
systéme, vratane dat uréenych len pre prihlasenych pouzivatelov.

Navstevnik Navstevnik je kazdy, kto v systéme nema ucet alebo nie je prihlaseny. Navstevnici
smu pristupovat len k obsahu, ktory bol administratorom oznaceny ako verejny.




6 Prezenta¢né pozZiadavky

6.1 Pouzivatel’ska privetivost’

Ul systému by malo byt o najjednoduchsie a najzrozumitelnejSie, aby si nan rychlo zvykli aj
zaliatoCnici. V sulade s aktudlnym trendom jednoduchych rozhrani zameranych skér typograficky
odporu¢ame pouzit Ul podobné rozhraniu Modern Ul z operaného systému Windows 8.

Systém by mal pri praci pouzivat ¢o najmenej vyskakujucich okien, idealne nula, a nemal by
pouzivatela zahlcovat informaciami, ktoré pri aktualnej ¢innosti nutne nepotrebuje.

6.2 Optimalizaicia pre mobilné zariadenia

V sucasnej dobe stale viac fudi pouziva na pristup k internetu mobilné zariadenia (smartfény, tablety
atd.). Systém by sa mal tomuto trendu prispésobit a jeho pouzivatelské rozhranie by malo byt
optimalizované pre pouzitie na tychto zariadeniach - ovladacie prvky by mali byt navrhnuté tak, aby
umoznovali aktivaciu dotykom a podobne.



