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MOTIVACE

V soucasné dobé nezname program pro organizaci turnaja, ktery by byl obecné vyuzitelny pro
rizné sporty s odliSnym pribéhem turnaje. V existujicich feSenich neni pro poradatele mozné
udélat ani malou zménu bez podpory ptvodnich vyvojari. Navic jsou tyto programy pro
organizatory malych turnaji finan¢né nedostupné.

Nasim cilem bude vytvorit aplikaci, ktera pijde prizpisobit pro rizné sporty, pro rtizna pravidla
turnaje a presto bude nabizet jednoduché a snadno pouzitelné GUI.

Soucasti vytvoreni aplikace bude také implementace nékolika sportd, v budoucnu je v planu jeji
realné vyuziti pii organizovani badmintonovych turnaj.



FUNKCNI POZADAVKY

.....

turnaje rozumime nasledujici ikony:

- zadani seznamu ptihlasenych hraci

- zobrazeni a export vysledkové listiny

- stanoveni pravidel, podle nichZ se bude turnaj odvijet

- losovani podle danych pravidel, pfipadné ru¢ni Uprava losu
- zadavani jednotlivych vysledkl

- zobrazeni aktualniho stavu turnaje

- mozZnost zmény/zruseni zadaného vysledku

- uklddani/nacitani rozehraného turnaje

Pevna bude jen kostra aplikace a vSechny ostatni ¢asti musi byt nahraditelné. Aplikace se tak
bude schopna co nejvice prizplisobit pozadavkiim jednotlivych sportd.

Podporované turnaje musi byt uzaviené. Tedy zacinaji seznamem prihlasenych hract a konci
konkrétnim poradim hract. Nebude mozné ji pouZzit na sportovni udalosti, které jsou ve formatu
ligy, u které probiha vice ro¢nikd. Ale piijde zorganizovat jeden roc¢nik takové udalosti.

Bude mozné v ramci jednoho turnaje mit vice disciplin (typicky na turnajich probiha stejna
soutéZ pro muze a pro Zeny apod.). Tyto discipliny musi byt nezavislé, nebudou se moci
navzajem ovliviiovat. V ramci discipliny pak bude urcené, pomoci textového souboru, jak bude
turnaj probihat. V souboru bude nadefinovano, z jakych ¢asti se bude disciplina skladat - casti
rozumime naptiklad pavouk (viz obrazek 1) - a pravidla, podle kterych budou hraci postupovat
béhem turnaje. A to bud’ jako primy prechod z urcitého mista do jiného, nebo jako rozlosovani
nékolika hraci na urcitd mista.

Z tohoto plynou predpoklady, které musi udalost spliiovat, aby $la zorganizovat aplikaci. Turnaj
musi byt rozdélitelny na c¢asti a hrac ¢i tym musi byt v kazdém momentu nejvyse v jedné Casti.
Tyto predpoklady ale splituje valna vétSina vSech velkych sportovnich udalosti (at jiZ jde o
hokejovy Sampionat podle starych ¢i novych pravidel, tenisovy Wimbledon, nebo o olympijsky
zavod v plavani).
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Obrazek 1 - pavouk pro 8 hraci véetné zapasu o 3. misto

Pro celou organizaci bude aplikace nabizet jednotné a uzivatelsky privétivé uzivatelské rozhrani.
Bude mozné jednoduchym zptisobem provadét jednotlivé ikkony, jako je iprava seznamu
prihlaSenych hracd, oznacovani zapasu, které se hraji, zadavani vysledki a provadéni losovani.

Bude také nutné umoznit délat opravy vysledkd. V takovém pripadé bude muset aplikace zjistit,
co vSe bude zménou ovlivnéno a nechat obsluhu tyto nasledky vyresit.



NEFUNKCNIi POZADAVKY

ROZSIRITELNOST

.....

jen kostra aplikace a vSechny ostatni ¢asti musi byt nahraditelné, aby byla schopna se co nejvice
prizplsobit pozadavkiim jednotlivych sporti. Turnaj se sklada z jedné nebo vice disciplin
(dostupné discipliny bude definovat sport — naptiklad ovliviiuje, kdo se miize do discipliny
prihlasovat (muz vs. Zena, pary apod.)). Discipliny jsou uplné oddélené (bude klidné mozné

v dobé, kdy se jedna disciplina hraje, druhou teprve ptidat).

EXPORT DAT A VYSTUPY

Aplikace bude podporovat moznost rozsiteni pro export dat (vysledkova listina v néjakém
specidlnim formatu) a bude ptipravena pro rozsifeni na export dat v redlném case - napriklad
volani jisté webové sluzby s aktualnim stavem, i export v podobé generovani HTML apod.

IMPORT A ZDROJE DAT

Také bude aplikace podporovat rozsifeni v podobé importt dat (napriklad seznam hraci ze
zebticku, ze kterého pak ptijde vybrat hrace).

LOKALIZACE

Aplikace bude lokalizovana do cestiny a anglictiny.

PLATFORMA

Aplikace bude urcena pro platformu .NET na systému Windows.

DOKUMENTACE

Soucasti projektu bude i vytvoieni dokumentace:

- UZivatelska dokumentace — dokumentace urcend pro obsluhu aplikace, u niZ se neda
predpokladat pocitacova gramotnost, bude obsahovat pfedevsim modelové situace, které
mohou nastat, popis moznosti co jde v takové situaci délat a jak

- Programatorska dokumentace — dokumentace architektury a implementace aplikace a také
dokumentace moznosti rozsireni (pridani herniho systému, sportu apod.)

- Dokumentace definice pravidel — popis souboru, jakym se definuji pravidla



